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ŠTAMPARIJA ,VJESNIK“ ZAGREB 


U radu na masovnom raširenju šahovske vje- 
štine u Jugoslaviji, a u Hrvatskoj napose, ukazala 
se je potreba izdavanja ove knjige, koja nastoji 
početnika uvesti u šah, a naprednijem šahisti zna- 
nje sistematski učvrstiti. 

Rukovodjen u okviru Zemaljskog Fizkulturnog 
Odbora Hrvatske, šah ima u Hrvatskoj dobre izgle- 
de za raširenje posebno još zato, jer se njeguje u 
fizkulturnim društvima, sindikalnim organizacija- 
ma, USAOH-u i Jugoslavenskoj Armiji, pa se na- 
dam, da će ova knjiga doći u pravi čas, Za zauzi- 
manje oko njezina izdavanja moram se posebno 
zahvaliti drugu Mirku Šuštiću, načelniku Mini- 
starstva Narodnog Zdravlja u Zagrebu i Šahovskoj 
Centrali u Zagrebu, a za pregled rukopisa i mnoge 
korisne savjete drugovima prof. Lj. Astalošu, int. 
šahovskom majstoru i B. Pavloviću, direktoru 
gimnazije, + ž 

U Zagrebu, decembra 1945. 
but Pisac 


Pristup 


šah je borbena igra, u ko- 
joj se dvije stranke bore za 
pobjedu u partiji. O uspjehu 
u toj borbi odlučuju različiti 
faktori, koji se mogu ovako 
grupirati: 

pronicavost, logičnost u za- 
ključivanju, brzina računanja 
i asocijacije, a zatim fanta- 
zija i mcć živog predočivanja 
— sve faktori duha; 

snaga volje, postojanost i 


vanje i prilagodljivost  preg- 
nuća _— sve faktori karak. 
tera; x. 

vlastitim iskustvom, iH iz 
knjiga ili predavanja, stečeno 
znanje o posebnim  pravilno- 
stima, ili općim načelima ša- 
hovske igre — to su faktori 
znanja. 

Postoji u šahu i neznatni 
faktor slučaja (sreće), koji 
usavršavanjem igre skoro pot- 
puno nestaje. Fizički su fak- 
tori kod običnih partija posve 
sporedni, ali kod teških više- 
satnih turnirskih borbi vrlo 
je. važna fizička čilost, a na- 





pose _ i nervna izdržljivost 
igrača. 

šah prema tome nije igra 
na sreću, a nije ni puka, raz- 
bibriga, nego je šah borba, u 
kojoj se na zanimljiv način 
ispoljuju, pa i mjere, izvjesne 
duševne sposobnosti boraca, 

Po svom borbenom  sadr- 
žaju šah je uvelike srodan fi- 
zičkim sportovima, gdje tak- 


mičari — isto kao u šahu — 
odrješitost, ali i samosvlada- | 


teže da postignu čast pobjede 
i prožive ugodjaj uspjeha, dok 
motiv oštećenja ili poniženja 
protivnika (kao-na pr. u ratu) 
u opće otpada. Od fizičkog se 
spoita šah naravno s druge 


strane razlikuje po izrazitom 


pretezanju duševnih i karak- 
ternih faktora nad tjelesnim. 

Ispred svih igara i oblika 
borbi, koje poznaje ljudski 
rod, šahu pripada prvenstvo 
po dubini i savršenstvu. šah 
je i najstarija od svih suvre- 
menih igara. Izumljen je bio 
prije 14 stoljeća u Indiji, oda- 
kle se je postepeno širio u 
Kinu, Japan, Perziju i Evropu, 
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pri čemu su naravno nasta- 
jale i promjene u pravilima 
igre. U Evropi se je šah po- 
čeo širiti prije 900 godina, a 
koncem 15, vijeka došlo je tu 
do značajne i korjenite re- 
forme pravila igre, koja je 
dala temelj za oplemenjeni 
šah, koji danas igramo, 

U prvim svojim stoljećima 
šah je služio kao razbibriga 
na velikaškim dvorovima. Ka- 
snije. je prakticiran kao ha- 
zardna igra za novac. Još u 
doba renesanse igrao se je 
šah »na sreću« i za novac, 
pri čem je vrijedno podsjetiti, 
da su igraće karte bile izum- 
ljene baš u renesansi, koja je 
— izgleda — bila zasićena 
težnjom kk riziku. Arapi su 
prvi shvatili, da se u šahu 
prije svega mjeri inteligen- 
cije i od njih potiče i najsta- 
rija literatura o šahu, stara 
danas preko 1000 godina. TJ 
Evropi je taj nazor prodro 
tek u 18. vijeku, otkada i po- 
činje era usavršavanja šahov- 
ske teorije. Prvi turnir _ ša- 
hovskih majstora održan je 
1851. u Londonu i otada se 
takvi turniri stalno igraju po 
svijetu. 

U 20. vijeku šah se je 
moćno razvio u širinu i vi- 
sinu. Računa se da danas 
imade na svijetu oko 20 mi- 
lijuna šahista i oko 500 ša- 
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Ihovskih majstora. Po broju 
[šahista i njihovoj snazi vodi 
danas Sovjetski Savez daleko 
ispred svih ostalih država. - 
čar šahovske igre, a napose 


njezina odlika, da pored sve ' 


složenosti i neiscrpljivosti, ;pri 
razumskoj ocjeni = ispoljuje 
ipak stalnost djelovanja  ne- 
kih osnovnih nutarnje  istin- 
skih načela, pribavili su joj 
golem broj  priklonika. Ali 
najveći uspjeh ove igre, koju 
iz opće civilizacije ne možemo 
više izostaviti, je u tom, da 
se faktori uspjeha _ u šahu 
predstavljaju mahom kao so- 
jcijalno pozitivna svojstva. I 
'to je najnovije saznanja o 
šahu: on ima značajnu od- 
gojnu vrijednost, cn formira 
čovjeka i to na ugodan na- 
čin u igri, u kojoj se umjet- 
ničko isprepliće sa znalačkim, 
a fantastično s hladnim rasu- 
djivanjem. Ne žalite stoga 
truda, koji je potreban da se 
usavišite u šahu, Taj će trud 
biti nagradjen ne samo užici- 
ma kod šahovanja, nego i 
Vašim — pozitivnim — formira- 
njem. Skoro neopazice  izo- 
štrit će Vas šah u mišljenju, 
Pribavit će Vašim sudovima 
staloženost, a Vašim akcijama 
cdlučnost. Doći će možda“ i 
dan, kad ćete i sami doći do 





u mnogome zahvaljujete šahu. 
kJ 


zaključka, da svoju izgradnju . 


Da postanete valjanim ša- 
histom, a napose, da ukupni 
rezultat Vašeg šahovanja bu- 
de za Vas koristan, potrebno 
je da slijedite ove savjete: 

U šahovanju držite mjeru; 
ne dajte, da Vam se ljubav 
za šah izmetne u strast, Na- 
pose, valja reći, da je za na- 
predak u šahovskoj vještini 
važnije razumijevanje od vre- 
mena, koje se šahovanju po- 


svećuje. . 
Držite ravnotežu izmedju 
šahovske knjige i praktične 


partije. Kad u partijama osje- 
tite, da Vam fali znanja seg- 
nite za knjigom, a kad Vam 
se ova učini preteškom, vra- 
tite se na partije, 


taljima; pustite da se opće- 
nite pravilnosti šaha same od 
sebe upečataju u Vama. 

Igrajte s različitim igrači- 
ma, jednom s jačima, a dru- 
gom zgodom sa slabijima od 
sebe. 

Tudju vještinu poštujte, a 
hvalu vlastite prepustite dru- 
gima. 

Ne uznosite se u uspjehu i 
ne gnjevite u porazu. Tko se 
više ljuti kad izgubi, nego što 
se raduje kad dobije, taj u 
šahu ne će doći na svoj račun, 

Ne igrajte ni prebrzo ni 
presporo, nego onako, kako to 
odgovara dogovoru s partne- 
rom. 

Pravi jezik šahiste je sna- 


Iz knjiga ne učite ništa na žna igra u partiji. Naučite 
izust. Ne  opterećujte Vaše | tim jezikom govoriti, pa : će 
pamćenje (koje trebate za Vam za sve ostalo dostajati 





druge stvari) šahovskim de- 


opća pravila uljudnosti. 


“Pravila igre , 


šah se igra na kvadratnoj 


ploči (daski, tabli), koja se 


tije je polučenje mata, Igrač, 
koji je matirao  protivnikova 


zove šahovnica, a podijeljena kralja, dobio je partiju. 


na 64 kvadratnih polja, ko- ariji di 
S svijetle . i| šahovskoga pribora i njezin 


jat su naizmjence 
tamne boje. 


šahovnica je najstariji dio 


raspored ostao je. neizmjenjen 


. šah igraju dva. igrača (ili| kroz 14 stoljeća. Da bi mogli 


dvije stranke), od kojih svaki 
raspolaže na početku igre sa 
18 kamenova (komada, drva- 
ca). Cilj igre ili šahovske par- 


opisivati što se zbiva na ša. 
hovnici nosi svako polje na 
njoj stainu oznaku, Postavlja 
se šahovnica obavezno tako, 
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da je ispred 
u desnom uglu 


deća slika: 


mas, sI 
K E S 


Ovakovo označivanje polja 
jednostavno je i logično. Bro- 
jevi od idogi prvih 8 slova 
medđjunarodnog alfabeta  do- 
staju za označivanje svih 64 
polja. Po ovom žiačinu označi 
vanja izlazi, da je skupinama 
od po 8 polja zajedničko u 
oznaci ili slovo il; broj, jer 
svako je polje odredjeno jed- 
nim slovom i k tome jednim 
brojem. Sva polja označena 
slovom “a ( i k tome brojevi 
ma od 1 do 8) nalaze se na 
vertikalnoj crti na lijevoj 
strani šahovnice. Taj skup 


da * 





svakog igrača 
bijelo polje. 
Oznaku polja prikazuje slije. 


g4 ho 
1) si) 8,3 
S S 


s“ 19 
\c2 Ne» 72 





polja nosi stoga naziv a-linija. 
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I u opće svi vertikalni nizovi 
polja na šahovnici nose naziv 
linija (kolona). 
a-, b-, G-, d-, 


e- liniju itd, 














NA . 
A7 
Ed SN 


Slično stoji stvar kad ogle- 
damo šahovnicu odozdo pre_ 
ma gore. Tu je na najnižoj 
horizontalnoj crti svim polji- 
ma zajednička oznaka brojem 
1, a onda slijedi u drugoj ho- 
rizontali zajednička oznak& 2 
i tako. dalje do posljednje, 
koja ima zajednički broj 8. 
Horizontalne nizove polja na- 
zivamo redovima, Imamo da- 
kle prvi, drugi, treći red i 
tako dalje do osmog reda. 

Za kose nizove polja uobi- 
čajen je naziv diagonala, jer 
se za svaki takav niz može 
na šahovnici nacrtati odgoya- 


Imamo dakle 


rajući kvadrat. 


Diagonala odjinicu se postavljaju po dvije 


bil do h7 na pr. obuhvaća po- |šahovske armije, svaka. od 16 
red spomenutih već polja još|kamenova. Jedna armija ima 


i polja c2, d8, e4, f£5 i 


£6. | kamenove svijetle boje, a dru- 


Diagonala d8 do h4 sadržava |ga tamne. Uobičajen je naziv 


još polja e7, f6 i g5. Sva po- bijela i crna stranka, 


Igrač, 


lja, koja leže na istoj diago- koji vodi bijele kamenove obi- 


nali imadu istu boju. 

Šahovski kamenovi 
su iz drva, ali mogu biti i iz 
kosti, kamena, i 
čkih masa, stakla itd. Za vri. 


metala, plasti- |nam nazive, 


čno se naziva kratko bijeli, a 


obično |njegov protivnik erni, 


. Slijedeća tablica prikazuje 
znakove i oblike 


(cnako, kako se upotreblja- 


jeme rata vojnici su si znali vaju u štampanim pozicijama 


sami napraviti 
menove iz hljeba. 





šahovske ka_ lili diagramima) šahovskih ka- 
Na šahov- |menova: - 








Kralj 

Dama (kraljica)“ 

Top (toranj) 

Lovae (strijelac, teklić) 
HKonj (skakač, konjić) 





Naziv | Znak | m ram 
D =" 
a uoo€ 
L A 4 
S £ pi 
«po PI A a | 


| Pješak (pion, seljak) 


Svaka stranka ima po jed. 


nog kralja i damu, po dva to_ 
pa, lovca i konja.i svi ovi ka- 


menovi nose zajednički naziv 
figure (oficiri). Nadalje ima 
svaka stranka po 8 pješaka, 
Skupni naziv kamenovi rije. 





tko se čuje, nego se redovno 
govcri o figurama i pješacima. 

Prije početka igre namje- 
štaju se kamenovi na šahov- 
nici na odredjeni i obavezan 
način, kako to pena slije- 
deća slika: 
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Na svim štampanim slika. 
ma  (diagramima) bijeli su 
uvijek na dnu, a crni na vrhu 
šahovnice. To je tako običaj. 
no, da se posebno ni ne ozna- 
čuje, gdje su bijeli, a gdje 
crni, 

Na prvi red dolaze bijele fi. 
gure, a na drugi bijeli pješaci. 
Crne figure dolaze na osmi 
red, a crni pješaci na sedmi 
red, U vezi s tim govori se o 
prvom i osmom redu kao o 
osnovnim redovima, dok za 2. 
i 7. red postoji naziv pješački 
redovi, 


Upamtiti valja, da je u Bo- 
četnoj. pestavi red figura od 
ugla prema sredini na lijevo i 
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na desno i za obe stranke 
ovaj: T, S, L. Polja u sredini 
osnovnog reda pripadaju K i 
D. Dama pri tom uvijek do- 
lazi na polje svoje boje (bijela 
na bijelo, a crna na crno po- 
lje), dok kralj zauzima polje 
boje suprotne njegovoj. ' 

U početnoj postavi obe su 
stranke ravnopravne po bro. 
ju, vrsti i rasporedu kame- 
nova opna tabli igru otvara 
uvijek bijeli (tko će biti bijeli 
cdredjuje se kockom ili žrije- 
bom, u koliko to nije inače 
odredjeno), on čini prvi potez 
ili hod. (Naziv potez više je 
ucbičajen, ali mi se naziv hod 
čini boljim; u ovoj knjizi upo- 
trebljavam čas jedan, a čas 


drugi: naziv). Bijeli dakle po- 
činje, ili otvara partiju. 

Potez je pomicanje kamena 
s polja, na kojem stoji, na 
polje, na kojem se tim pote- 
zom postavlja. Kad bijeli iz- 
viši svoj prvi potez ili hod u 
početnoj postavi, onda dolazi 
red na crnoga, da čini svoj 
potez, ili — kako se kaže — 
vuče. Nakon toga vuče opet 
bijeli, pa erni itdIgrači vuku 
dakle poteze naizmjence, to je 
osnovna značajka svega šaho- 
vanja. : 


jem bilo smjeru, vertikalno, 
horizontalno ili koso. 


Top je dalekokroka figura, 
koja vuče u horizontalnom ili 
vertikalnom smjeru, ali _ koso 
(diagonalno) ne može vući. 
Fostavimo topa na praznu 
tablu na pr. na polje c5. On 
može onda s polja c5 u jed- 
nom heđu vući na jedno od 
polja 5. reda ili na jedno od 
poija na c-linlji. Može dakle 
g c5 vući bilo na a5, bilo na 
b5, ili d5, 65, 15, g5, h5 ili pak 





šahovski potezi sastoje se 
dakle iz gibanja kamenova, 
ali ta gibanja nisu proizvolj- 
na, -nego su odredjena oba- 
veznim pravilima o načinu 
kretanja pojedinih kamenova, 
Ta pravila ćemo najprije upo- 
znati, 


Pravila gibanja 


Kralj vuče u jednom hodu 
ili potezu na koje bilo (u ko- 
liko to nije zabranjeno pravi 
lima, koja ćemo kasnije upo- 
znati) susjedne polje. On je 
dakle jednekroka figura. Po- 
stavimo dakle kralja na pr. 
na polje e4 na praznoj šahov- 
nici. On može tad vući na je- 
dno od 8 polja, na koje može 
jednim  krckom stići. Može 
vući s e4 na 48, na €3, na £38, 
ra d4, na £4, na d5, na e5 i 


bilo na c1, ili c2, c8, c4, c6, c7 
ili c8. Top dakle vuče na re- 
dovima ili linijama na bliza 
ii daleka polja po izboru. 


Lovac je isto dalekokroka 
figura, ali vuče samo koso, na 
diagonali. Lovac, koji na .pra- 
znoj tabli stoji na pr. na d5 
može u jednom potezu vući na 
jedno od slijedećih polja: a2, 
b3, c4, e6, £7, g8 (to su polja 
na diagonali a2 do £8), hl, 82, 
£3, e4, c6, b7 ili a8 (polja na 
diagonali hl do a8). Lovac, 
koji stoji na pr. na g3 može - 
birati za svoj potez polja na 
diagcnali e1 do h4 ili na onoj 
od h2 do b8 (samo naravno ne 
može na polje g3, jer na njem 
stoji, pa to ne bi bio potez!) 
Opazit ćete, da je gibanje lov- 
ca ograničeno na polja uvijek 
iste boje. Lovac je jedina fi- 





na £5. Kralj vuče dakle u ko. 


gura, koja za vrijeme cijele 
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dva 


partije ne može mijenjati boju 
polja, na kojima se kreće, 
Dama je dalekokroka figu- 
ra, koja u svojem zakonu kre_ 
tanja sadržava mogućnosti kre. 
tanja topa i lovca. Ona na 


.praznoj šahovnici ide kako da- 


leko hcće_ u horizontalnom, 
ver tikalinom ili kosom smjeru, 
Fostavite na pr, damu na da, 
pa ćete vidjeti kako je. velik 
izbor polja, na koje dama mo- 
že u jednom hodu stići, To su 
polja: a4, b4, c4, e4, f4, g4, h4 
(hcrizontalna.), zatim di, d2, 
d3, 05, d6, d7, d8 (vertikalna), 
te al, b2, 638, e5, 16, 87, h8, g1, 
12, 683, c5 b6 i a7 (diagonalna). 
Konj je dvokroka figura, ko. 
ja skače na ponešto osebujan 
način: za dva polja pravo (ho. 
rizontalno ili vertikalno) i & 
tome za jedno polje pravo u 
stranu. Ovo se Sibanje može 
opisati i ovako; polazno polje 
udaljeno je od polja, na koje 
konj u jednom hodu skače, za 
polja u horizontalnom 
smjetu i za jedno polje u ver- 
tikalnom smjeru, ili za dva po- 
lja u vertikalnom i za jedno u 
horizontalnom = smjeru. Skok 
konja sjeća dakle na slovo L, 
Postavimo na šahovnici konja 
na pr. na c4, onda njegov po- 
tez sastoji u tom, da skoči na 
Pr. na polje e5. Daljnja polja, 
na koje konj može u jednom 


b2, 23, a5, b6 i d6. Konj ima 
dakle u najboljem slučaju 
(prema rubu, ili još više pre- 
ma uglu table opada broj mo- 
gućih poteza konja) osam mo. 
gućih poteza, Po naravi stvari 
konj mijenja boju polja, na 
kojem stoji, od poteza do po- 
teza. Svojim skokovima može 
cn u manjem ili većem broju 
hcodova, stići na koje bilo polje 
šahovnice, što ne može lovac, 
koji se kreće uvijek na polji- 
ma iste boje, kojih ima svega 
32 na tabli. 

Pješak je jednokrok kamen; 
jedino u prvom hodu s počet- 
ne postave može on kročiti za 
dva polja. Hod pješaka ide sa- 
mo u vertikalnom smjeru i to 
samo naprijed, prema protiv- 
niku, a nikada natrag. Ipak 











potezu stići sa c4 jesu; e8, d2, 
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može pješak vući i na koso na 
susjedno polje, ali samo onda 
ako uzima protivnikov kamen, 
o čem govorimo riiže, 

Pješak, koji stoji na pr, na 
84, ako je to bijeli pješak, 
može u jednom potezu vući sa_ 
mo s g4 na g5, a ako je crni 
onda s g4 na g3. Bijeli pješak 
na pr. na e2 može (jer stoji u 
početnoj postavi) vući kako na 
€3, tako i na e4. 

Kad stigne pješak na osnov. 
ni red protivnika (dakle bijeli 
pješak na 8. red, a crni nal. 
red), on se u isti čas pretvara 
u figuru i to po volji u damu, 


iopa, lovca ili konja (pretvorba, , pridržavajuć se gore opisanih 


promocija). Pretvorba je oba- 
vezna, t. j. pješak ne može 
ostati pješakom. Nije dozvolje- 
na pretvorba pješaka u kra- 
lja. Obično se pješak pretvara 
u damu, jer je dama najvred. 
nija figura. 

Uz jedan jedini izuzetak po- 
miče se u jednom potezu uvi- 
jek samo jedna figura. izuze- 
tak je t. zv, rohada, o BEJOJ će 
još biti govora. 

Gore opisana Keatnjiju ka- | 
znenova važe beziznimno sa- 
mo za praznu šahovnicu. Ako 
ima više kamenova na tabli, 
onda kretanje = može > biti 
ograničeno. Kamenovi vlastite 
stranke “ograničuju kretanje 
kamena tako, da on ne može 
vući na polje, na kojem vla- 


stiti kamen stoji. Vlastite ka- | 


imenove može preskakivati sa- 
mo konj. Ostali kamenovi mo- 
gu vući najdalje samo na polje 
ispred vlastitoga kamena u 
smjeru svoga pravilima odre- 
djenog gibanja. Jedino je gi- 
banje kralja još posebno ogra- 
ničeno: on ne smije vući na 
polje ugroženo: od kojeg bilo 
pr otivničkog kamena. 


Uzimanje 


Izvodjenjem nekog . poteza 
može se ujedno uzimati (tući) 
protivnički kamen i to tako, 
da figura, koja vuče (naravno 


zakona gibanja), završava svo- 
je gibanje na mjestu, na ko- 
jem je stajao protivnički ka- 
men, koji je ona uzela, Uzeti 
kamen odstranjuje se odmah s 
table. Figura, koja uzima ne 
može ići u istom hodu dalje od 
mjesta, na kojem je uzela. Za 
dalekometne se figure (D, Ti 
L) može dakle općenito reći, 
da u jednom hodu mogu ići.do 
vlastitog kamena ili na polje, 
na kojem tuku protivnički ka. 
men, Konj može po volji sko- 
čiti po svom zakonu gibanja 
na bilo koje prazno polje ili ta- 
kovo, na kojem stoji protivni- 
čki kamen, na koji on skače i 
uzima ga pri tom. 





Pješaci uzimaju na način 
različit od normalnog svog gi- 
banja. Oni uzimaju samo na 
koso, Dakle bijeli pješak na g4 
može uzeti na f5, ako je na 





tom polju neki crni kamen. 
Ako je i na h5 crni kamen, a 


ja 


polje g5 je prazno, onda bijeli 
pješak ima izbor od 3 poteza, 
On može vući s g4 na g5, mo_ 
že tući na f5 i tući na h5. 
Ogledajmo sad poziciju br. 1. 
. Tu bijeli, ako je na hodu, može 
svojim pješakom uzeti na f5 
crnog konja i stati na njegovo 
mjesto. Ili može uzeti na bš5 
crnog pješaka, Ali ne može vu_ 
ći običajno (bez uzimanja) s 
£4 na g5, jer mu put na g5 
brtvi crni pješak. 

Bijeli pješak na e2 (u istoj 
poziciji) ima dva moguća po- 
teza. On može ići s e2 na e3, 
a mcže izvesti i dvokrok na 
e4. U prvom slučaju erni (ko- 
ji vuče nakon bijeloga) može 
svojim pješakom d4 uzeti bi- 
jelog pješaka na e8 i stati na 
njegovo mijesto, Ali ako je bi. 
jeli vukao s e2 na e4, onda je 
on iako reći izmakao opasnosti, 
da mu. crni tuče pješaka »na 
koso«, kako smo naučili. Za ta_ 
kav slučaj uvedeno je po- 
odavno izuzetno pravilo uzima- 
nja gređem (u mimohodu) ili 
en passant, koje u ovom slu. 
čaju djeluje ovako: ako bijeli 
vuče pješaka na e4, crni ga 
svojim pješakom d4 može (ali 
ne mora) uzeti kao da je bi- 
jeli pješak vukao samo do e83. 
Crni dakle skida bijelog pješa. 
ka s e4 s table, a svojeg pje- 
šaka stavlja na e3; on tuče 
tako reći bijelog pješaka na 
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temelju traga, koji je on osta- 
vio prelazeći polje e3! 
Uzimanje en passant dolazi 
naravno u obzir. samo kod 
pješačkih dvokroka, pa s njim 
ne treba računati kod pješaka, 
koji nisu više na početnom re- 
du. Pravo uzimanja en pas. 








sant zastaruje nakon jednog 
poteza. Ako crni u gornjem 
slučaju na potez pješaka s e2 
na e4 ne odgovori odmah uzi. 
manjem (na €3 e. p.), onda on 
u kasnijim svojim potezima ne 


može bijelog pješaka e4 tući 


svojim  d4-pješakom en pas- 
sant. ' : 
Pogledajmo u poz. br. 1 još 
i enu hrpu pješaka na lijevo. 
Tu crni na potezu ima 4 mo- 
guđnosti, On može. svojim pje- 
šakom uzeti na a6, može uze_ 
ti na 66, može njim kročiti na 
b6 i konačno može praviti dvo- 
krok na b5. šta može crni od- 
govoriti na potonji dvokrok na 
b5? On može naravno pustiti 
pješaka na miru i izgubiti ta- 
ko pravo uzimanja en passant. 
Ali ako ga tuče, kako to može 
izvesti? Na dva načina: može 
ga tući (dakle skinuti s table) 
svojim a5-pješakom, dakle to- 
ga pješaka pomaknuti na b6, 
ili svojim c5-pješakom, u Ko- 
jem se slučaju c5-pješak po- 
miče na b6. S pješacima a6 ili 
c6 bijeli ne može tući en pas- 
sant, jer oni na koso i ne biju 


na b6. Općenito govoreći: sa- 
mo bijeli pješaci na 5. redu, a 
crni na 4. redu mogu uzimati 
en passant susjednog protivni_ 
čkog pješaka odmah nakon 
njegovog dvokroka. 


nRohada 


Rohada je jedini potez u ša. 
hu, koji sastoji iz pomicanja 
dviju figura, Rohadu izvode 


kralj i top iste stranke samo |- 


jednom u partiji i to uz pred- 
uslov da nijedna od tih figura 
nije u predjašnjim hodovima 
još vukla. Da rohada bude do- 
zvoljena potrebno je još da iz- 
medju kralja i topa, s kojim 
se rohira, nema nijednog ka- 
mena, ni vlastitog, ni protiv- 
ničkog. Kod rohade se kralj 
pomiče za dva polja u smjeru 
topa, s kojim rohira, a taj se 
top namješta uz kralja na po- 
lje izmedju polaznog i zaključ_ 
nog polja kraljeva gibanja pri 
rohiranju. Moguća je kratka i 


(»u šahu«) od kojeg protivnič- 
kog kamena, ili ako je napad- 
nuto polje, na koje kralj ro- 
hađem ima doći, ili ono, preko 
kojeg kralj kod svog pomica- 
nja prelazi, a na koje — kako 
znamo — dolazi po izvršenoj 
rohadi top. Polje, na kojem 
stoji top prije rohade, ili u op- 
će polje, preko kojeg K kod 
rohade ne prelazi (to su kod 
duge rohade polja bl, odnosno 
b8) može biti napadnuto, roha- 
da je ipak dozvoljena. 


Poz. br. 2. 








Ovi preduslovi za rohadu 





duga rohađa, Kod kraike ro- 
hađde bijeloga bijeli kralj dola- 
ziselnagl,atopshina f1. 
Kod duge rohade kralj ide s 
elnacl,atop sal na d1 
Kad crni rohira kratko, onda 
njegov kralj ide s e8 na g8, a 
top s h8 na f8, a kad rohira 
dugo, onda kralj ide s e8 na 
c8, a top s a8 na d8. 

Rohada rije dozvoljena, ako 
je u tem času kralj napadnut 


bit će nam još jasniji kad ih 
cgledamo na prikladnom pri- 
mjeru, koji nam daje pozicija 
br. 2. Pretpostavlja se, da ni 
kraljevi ni topovi nisu još vu- 
kli u prethodnom toku parti- 
je. Pita se može li tu bijeli ro- 
hirati? Odgovor je: može, i to 
na kratko ili na dugo, po volji. 
Kod kratke rchađe ne smeta 
okolnost što je na izvornom 
mjestu bijeli top napadnut; od. 
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lučno je da nisu napadnuta 
polja el, f1 i gl. Bijeli može 
rohirati i na dugu (ili daminu) 
stranu, jer polja el, dl i c1 
nisu napadnuta od protivnika, 
a udar crnog lovca g6 na po_ 
lje bl ne broji — kako znamo 
— kao ometanje rohade. Uz- 
mimo, da je bijeli rohirao na 
dugu stranu, t. j, da je njegov 
K došao na cl, a'njegov T na 
dl. Može li sad crni, — koji 
sad dolazi na red da vuče, _ 
rohirati? Ne može. Kratku ro_ 
hadu ne može izvesti, jer je 
polje g8 ugroženo od bijelog 
lovca, koji sa c4 djeluje na g8. 
Rohadom bi crni kralj došao 
na ugroženo polje i zato ta ro- 
hada nije dozvoljena. A roha_ 
da crnoga na dugu stranu? I 
ta ne ide, jer na d1 stoji bijeli 
top, koji udara na polje d8, 
preko kojeg bi crni K kod ro- 
hađe morao preći. U početnoj 
poziciji može bijeli onemo_ 
gućiti rohadu crnoga i tako, 
da svojim: lovcem ide na b5 i 
napadne crnog K, koji bi tad 
morao vući, pa bi zauvijek iz- 
gubio pravo na rohadu. 


Napad na kralja 


U gornjem odlomku o rohadi 
opazilj smo, da napad na kra- 
lja ima neko posebno značenje 
u pravilima igre. Za takav 
napad postoji i izraz »šah kra. 


takvoga napada je pak u tom, 
da se kralja ne smije »u šahu« 
ostaviti; napad na kralja mo- 
ra se odmah u  protupotezu 
obeskrijepiti, ili kako se 
kaže — parirati. Ako to nije 
moguće, onda je kralj mat i 
partija je izgubljena. 


Poz. br. 3. 








Parirati se napad na kralja 
može na tri načina u opće, 
već prema poziciji. U poziciji 
br. 8 moguće je na pr, parira_ 
nje šaha, koji daje bijeli: lo- 
vac vukući s d8 na b5, na sva 
tri načina, naime: 

1. pomicanjem kralja s na- 
padnutog polja na nenapadnu- 
to (t.j u primjeru s e8 na 
£7); 

2. uzimanjem kamena, koji 
daje šah (u primjeru konj uzi- 
ma lovca na b5 i parira šah) i 

3. prekidanjem crte, na ko_ 
joj djeluje figura, koja daje 
šau (u primjeru potezom er- 


lju« ili kraće »šah«. Značenje [noga konja s a7 na!c6). 
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Davanje šaha može se, ali 
ne mora popratiti . uzvikom 
»šah«. 

Hod, koji vlastitog kralja 
izlaže šahu nije dozvoljen, ili 
je, kako se kaže — nemoguć 
hod. 

Kralj kralju ne smije dati 
šah, niti se šah može parirati 
tako da se kralju stranke, koja 
je dala šah, napadne kralja. 
Sah konjem ili pješakom može 
se parirati samo na prva dva 
načina, što je, uostalom, lo. 
gično. 


Mat 


Cilj igre je polučenje mata. 
Mat je takav šah kralju, koji 
se ni na koji način ne može 
parirati. U poz, br. 8 na pr bi- 
jeli lovac vukuć s polja d3 na 
£6 daje crnom kralju mat. 
Crni K ne:može naime na po- 
lje £17, jer na ovo udara bijeli 
lovac, ne može na polja d7 ili 
d8, jer su ona napadnuta od 
bijelog topa, dakle ne može 
vući kraljem. Uzeti lovca g6 
isto ne može, niti može njego- 
vu crtu djelovanja prekinuti 
(»nešto predstaviti« — kako se 
kaže). Crni K je dakle mat — 


partija je svršena. Mat nara_, 


vno znači i toliko, da _ bi mati 
rani K u narednom hodu bio 


uvjeri, da mu je kralj mai, on 
dalje ne igra, a nema ni pra_ 


va da igra, jer je partija svr- 


šena već davanjem mata, 

Ako neki igrač dodje do 
uvjerenja, da je stanje partije 
takvo, da će ga protivnik (vje- 
štinu kojega on poznaje) u 
daljnjem toku igre neminovno 
matirati, onda on predaje par- 
tiju ne sačekavši mata. U ša- 
novsku etiketu, naročito kod 
dobrih šahista, spada i to, da 
se izgubljena partija predaje 
na vrijeme, t. j. u času kad 
je gubitak postao neminovan. 
Ima još jedan način dobivanja 
partije, a to je, kad protivnik 
izgubi kontumacom, na pr. 
zbog prekoračenja vremena 
razmišljanja na utakmicama, 
koje se igraju uz mjerenje 
vremena šahovskim satovima. 
Igrač, koji namjerno sruši ta. 
blu ili zbrka kamenove isto 
gubi partiju.. 


Remis 


Ima: dosta slučajeva, kad se 
može utvrditi objektivno, da ni_ 
jedan od igrača ne može više 
dobiti partiju, ili kad nastupe 
posebne okolnosti propisane 
pravilima. U takvim slučaje- 
vima partija je neriješena, ne- 
odlučena, ili ničija, ili-— kako 


tučen, pa ma što vukao igrač šahovski izraz kaže — remis. 


te stranke. Ali to se u igri ni- 


Remis je partija u slijedećim 


kada ne izvodi; kad se igračislučajevima: 
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1. Ako jedan od igrača do- 
. kaže da može i ako hoće da 
daje vječiti šah, što se dade 
lako ustanoviti; 

2. ako se ponovi tri puta 
taman ista pozicija s istim 
igračem na potežu, a ovaj tra- 
ži remis dok je jcš ta pozicija 
na tabli, a on na potezu; 

3. ako kroz 50 punih (t. ij. 
računajući potez bijeloga i pro- 
tupotez crnoga kao jedan po- 
tez) poteza nijedan pješak nije 
micao i nijedan kamen nije 
bio tučen (izuzetak su izvje- 
sne rijetke pozicije, za koje 

sudac partije dozvoljava veći 
broj poteza); 

4, ako se oba igrača spora- 
zume na remis (a pravilnik 
odnosne utakmice to ne za- 
branjuje) i 

5. ako je koji od igrača pat. 
Pat je igrač, koji ne može uči- 
niti nijedan mogući  (dozvo- 


ljeni) hod ni kraljem ni drugim: 


kojim kamenom, a kralj mu 
nije u šahu. ' 


Poz. br. 4. 
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Primjer pata, ili tako reći 
»šahovske uzetosti«, daje nam 
pozicija br. 4. Ako je tu bijeli 


na potezu, onda je on pat i 


partija svršava: remizom, Bi- 
jeli K nema poteza, bijeli pje- 
šak na e3 ne može vući, jer 
ga smeta bijeli top, bijeli konj 
nema mogućeg hoda, jer bi 
svojim skokom izložio svog 
kralja šahu, što je po pravili- 
ma zabranjeno. Iz istog razlo_ 
ga bijeli konj nema poteza. 
Bijeli je dakle pat. (Ali ako je 
u istoj poziciji crni na potezu, 
onda opatu nema ni govora, 
jer će crni naravno tući bilo 
bijelog topa, bilo konja i dati 
tako mat.) 


Ostala pravila, 


Poništava se partija, ako se 
u njezinu toku, ili odmah po 
svršetku dokaže, da su tabla, 
ili kamenovi na njoj bili pro- 


aii 


tupravilno postavljeni. Ako je 


tokom igre neki kamen protu- 


\pravilno nestao sa šahovnice, 
'lii na njoj bio nepravilno po- 


maknut, onda se igra vraća na 
poziciju prije počinjene nepra- 
vilnosti. Ako se ta pozicija ne 
može. utvrditi, partija se po- 
ništava. 

Takne li igrač, koji je na 
potezu, neki vlastiti kamen, 
on mora s njim vući; takne. li 
protivnički kamen, mora ga 
tući. Ako vlastitim  taknutim 


Kod rohade kralj pravi 


kamenom ne može vući, ili ako 
protivnički ne može uzeti, 
onda dcticanje ostaje bez po- 
sljedica i igrač može birat; 
koji bilo mogući hod. Doticanje 
kamena ostaje nadalje bez po- 
sljedica, ako je igrač pri tom 
rekao »popravljam« (ili fran- 
cuski jadoube, čitaj žadub). 
Ne smatra se doticanjem ka- 
mena, ako ga je igrač nehotice 
dodirnuo na pr. laktom ili ru- 
kavom. , 

Izvršen je potez kad je ka 
men, kojim se vuče, ispušten 
iz ruke na nekom polju. Dok 
igrač taj kamen nije ispustio 
može on s njim vući koji bilo 
mogući hod bez obzira na to, 
da li je s njim dodirnuo koje 
polje, ili ne. Neuljudno je na. 
ravno »pipati« s kamenom u 
ruci različita polja, ali kazne 
za takav postupak nisu odre- 
djene. 
na osnovnom ređu protivnika 


potez je izvršen, kad je figu.' 


ta, u koju se pješak pretvara 
postavljena na njegovo mjesto. 
prvi 
svoj dvokrok, a onda se na- 
mješta top do njeg; 
vući i istodobno K i T, ali ako 
se prije vuče topom, onda je 


izvršen tim moguć hod i rohi- 


rati se više ne može, 

ostaje samo hod topom. 

Ako je igrač načinio nemo- 

guć  (protupraviian) 
$ 


nego 


Kod pretvorbe pješaka. 


može se 


hod, pa: 


se to opazi, onda on mora vu. 
čenim kamenom učiniti koji 
mogući hod. Ako je kod ne. 
imogućeg hoda bio tučen neki 
ikamen protivnika, onda poto- 
nji ima izbor da traži od igra- 
ča da učini, bilo mogući hod 
Adema kamenom, bilo da dru- 
gim svojim kamenom tuče 
uzeti kamen, Ako zamjena ne- 
mogućeg hoda mogućim u smi- 
slu rečenih propisa nije mo- 
guća, onda nemoguć potez 
ostaje bez ikakvih posljedica. 





Šahovska notacija, 


U svrhu bilježenja  šahov_ 
skih partija, analiza it. d,, 
upotrebljava se stalan sistem 
označavanja pojedinih poteza, 
pri čem potez bijeloga i onaj 
crnoga zajedno nose isti redni 
broj. i 

Potez se notira ovako: naj- 
prije dolazi redni broj poteza, 
onda znak (simbol) figure, 
koja vuče, zatim oznaka polja, 
iS kojeg figura polazi, onda 
dolazi crtica -, a na kraju 
oznaka polja na kojem potez 
svršava, Ako se pri tom radi 
o uzimanju protivničkog ka. 
imena, onda mjesto crtice do- 
lazi znak uzimanja X. Za 
označivanje polja služi ona, 
koju smo do sada primjenji- 
vali prema prvoj slici u ovoj 
knjizi. Kod poteza pješaka 
ispušta se znak P. 
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Potez konja s d4 na f5 
na pr. notira se ovako; Sd4_ 
£5. Ako se pri tom nešto tuče, 
onda Sd&4xf5. Potez pješaka 
s e2 na e4 bilježi se s e2-e4. 
Kad se pješak pretvara na 
osn. redu, onda se na kraju 
hoda dodaje. znak figure, u 
koju se pretvara. . 


Posebni znakovi: 


za kratku rohadu 0—0 
, dugu » 0—0—0 
.za davanje šaha + 


za dobar hod ! 
za slab .hod ? 


Skraćena notacija 


Kod ove se ispušta polje, s! 


kojeg kamen polazi, tako da 
ostaje kod figure samo njen 
-znak i konačno polje, a kod 
pješaka samo konačno polje. 
Nadalje se za uzimanje ne 
upotrebljava znak X nego se 
mjesto toga na kraju hoda 
stavlja ili dvotočka kao 
znak uzimanja. Kad pješak 
uzima, onda se ispušta i taj 
potonji znak, ali se sprijeda 
dodaje slovo linije, s koje taj 
pješak polazi, dakle, ako bijeli 
pješak e2 tuče crnog na f3, onda 
se to bilježi skraćeno ef8. Za_ 
pravo i to nije potrebno, ako 
postoji samo jedan pješak na 
e-liniji, pa se zato gornji hod 
može još kraće bilježiti, naime 
prosto ef, Obično je na gornji 
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= ut 


način točno opisan neki hod, 
ali ima slučajeva, kad to nije, 
Stoji li na pr. jedan bijeli konj 
na d4, a drugi na g3, onda su 
moguća dva poteza bilježena 
1Sf5, naime. potez konja d4 na 
(£5 i onaj konja g3 na f5. Zato 
se tu dodaje iza znaka za fi. 
iguru, a ispred oznake konač. 
nog polja slovo linije ili broj 


prvom slučaju skraćena nota- 
cija glasi Sdf5, ili S4f5, a u 
drugom Sgf5, ili S3f5. I kod 
ostalih figura se na sličan na- 
čin popunjuje skraćena nota- 
cija, ako je to u svrhu točnog 
odredjenja poteza potrebno, 





Primjer za notaciju partije 


Nešto od onoga, što ste do 
sada naučili, ponovit ćemo na 
primjeru notacije jedne par 
tije, koja neka Vam služi za 
vježbu, ali ne za uzor, 

Bijeli otvara partiju i skače 
svojim konjem s g1 na f3. Taj 
se potez bilježi ovako: 


Bijeli: Crni: 
1. Sg1 _ £3 3 esa 

Točkice iza poteza znače, da 
protupotez crnoga s istim 
rednim brojem još fali, Sad 
vuče crni svojim  pješakom 
ispred dame za dva polja, na 


što je ovlašten, jer je pješak 





u početnoj postavi. 
en d7-d5 
2 d2-d3 s.ee.o 


reda, s kojeg polazi konj, pa u| 


Bijeli je odgovorio potezom 
svoga pješaka ispred dame za 
jedno polje. Crni je na redu, 
On uzima u ruku lovca £f8, ali 
budući da gnjim ne može vući 
ostaje ovo doticanje bez po- 
sljedica i crni vuče koji drugi 
mogući potez. On svojim d 


pješakom ide dalje za jedno 
polje: 
REKNE TAE d5 - d4 
Bijeli vuče svojim lovcem, 


koji stoji pored dame sa cl na 
f4 ispred polja, na kojem mu 
stoji konj: 

3. Lcl - £4 Pera 

Crni vuče svoga konja s g8 
i stavlja ga na g6. To je ne 
moguć hod, protivan pravili 
ma o gibanju konja. On mora 
dotaknutim konjem vući drugi 
koji mogući hod i stavlja ga 
na £6: 

8. Sg8 - £6 
Bijeli vuče svoga pješaka s 
c2 na c4, na što ga crni uzi. 
ma en passant: 

4. c2 - c4 d4Xxc8 

Crni je pri tom skinuo bije- 
log pješaka na c4 s table, a 
svoga postavio na koso na c8 
prema pravilima igre. 

5. Sf8 -e5 c3 X b2 

Bijeli je izveo skok svojim 
konjem, a -crni je odgovorio 
uzimanjem bijelog pješaka. 
Ujedno je crni ugrozio bijelog 
topa. Bijeli za to ne mari i 
vuče: ' 








6. DdI - b3 kajajs #6 

Crni se raduje plijenu, tuče 
svcjim pješakom bijelog topa 
na al i odmah pretvara toga 
pješaka u novu damu: 


O: seaane b2X21D 
* Odgovor bijelog glasi: 
7. DbBX£7 mat. 


Partija je gotova: crni je 
kralj u šahu, koji ne može pa- 
rirati, dakle je mat, Zbog 
svoje proždrljivosti je crni iz- 
gubio partiju. 
u 


Ova ista partija glasi 

skraćenoj notaciji ovako: 
1. sf3 d5 
2. d8 d4 
3. LI4 Sf6 

\ 4. A de3 
5. Se5 ceb 
6. Db3 baD 
Y. Df7: mat, > 


Vrijednost figura 





Iz pravila igre naučili ste 
kako se pojedini šahovski ka_ 
menovi (t. j. figure i pješaci) 
kreću i kako uzimaju. Pozna- 
vajući pravila igre mogli bi 
se već odvažiti da odigrate i 
koju šahovsku partiju, ali će 
biti bolje da prije toga do- 
znate još nešto o vrijednosti 
figura, Treba da znate vri- 
jednost pojedinih dijelova ša- 
hovske vojske,. koju ćete kao 
general voditi na šahovnici. 
To. je potrebno znati, da Vam 
se ne b+ desilo, da već u prvim 
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potezima izgubite nepotrebno 
koju vrijednu jedinicu bez va- 
ljane naknade. 

Iskustvo od nekoliko stolje- 
ća daje nam slijedeću tablicu 
vrijednosti pojedinih šahovskih 
kamenova, pri čem je pješak 
jedinica ili mjerilo vrijednosti. 
Tablica je uputa kako se može 


mijenjati vlastite figure za 
protivničke bez očite štete, 
Pješak 1 
Skakač (konj) 3 
Lovac x 3 
"Top (toranj) 5 
Dama (kraljica) 10 
Ovo je iskustvena tablica 
približne vrijednosti = figura. 
Neki su je pokušali i teoret_ 


ski obrazložiti, ali bez uspje- 
ha. Prihvatite zato ovu tablicu 
kao iskustvo, a sami ćete se 
ubrzo uvjeriti da je ta tablica 
dobra. 

Uz gornju tablicu valja dati 
nekoliko napomena: 

1.) Kralj nije spomenut u 
tablici, jer Vam vrijedi više od 
svih ostalih figura, O njegovoj 
se »koži radi« u šahovskoj par- 
tiji, ako ga. protivnik matira, 
onda je partija gotova, kako 
to već znate. Ipak kralj može 
u nekim pozicijama (naročito 


u konačnoj igri, kako ćete ka-' 


snije doznati) razviti i neku 
vlastitu borbenu snagu, koja 
je otprilike ravna snazi lovca 
ili skakača. 
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ide prema tablici 


2.) Lovac vrijedi za malen. 
kost više od skakača. i to u 
prosjeku. Ima pozicija, gdje 
su jači skakači, a u drugim 
su pak jači lovci. Potonje su 
u praksi češće, vjerojatnije, i 
zato se lovca cijeni nešto više 
od skakača. Dobri igrači ne 
mijenjaju stoga svoga lovca 
za protivničkog skakača bez 
posebnog razloga. 

3.) Lovac ili skakač vrije- 
koliko tri 
protivnička pješaka, Ali ne 
koja bilo tri pješaka! Kasnije 
ćete čuti dosta o jakim i sla- 
bira pješacima. Pješaci naime 
tokom partije mijenjaju svoju 
vrijednost (i to nastojanje, da 
se vlastitim pješacima dade 
veća moć, a protivničkim da 
se moć i vrijednost. oslabi, 
predmet je premnogih moder 
nih otvorenja) i Vi stoga za 
svoga lovca ili skakača. (kojih 
je vrijednost stalnija) morate 
dobiti kod eventualne zamjene 
barem tri protivnička pješaka 
dobre prosječne vrijednosti. 

4.) Za topa se često dobiva 
u zamjenu protivnički lovac 
(ili skakač) i k tome dva pje- 
šaka: (naravno opet dva pro- 
sječno dobra pješaka). Zamje- 
na topa za 5 pješaka javlja se 
vrlo rijetko., : 

5.) Za lovca i skakača (ili 
dva lovca, ili dva skakača) 
zajedno valjalo bi prema ta- 


iii 


blici dobiti topa i pješaka, ali! 


iskustvo. tu propisuje važnu 
korekturu tablice. Dvije figu- 
re otvaraju naime općenito 
mogućnost suradnje i vrijede 
stoga nešto više, nego što bi 
to po tablici išlo. Tako za 
gornje dvije figure treba kao 
punu naknadu polučiti zamje- 
nu za topa i dva pješaka, 

6.) Slično i dva topa vrijede 
obično nešto više od dame, 
osobito, ako veđ imadu mo- 
gućnost: 'suradnje, Za takove 
trebalo bi dakle polučiti uz 
damu još neku naknadu, na 
pr. pješaka. 


7.) Za damu su protuvrijed- 
nost po tablici top, lovac (ili 


.skakač) i dva pješaka. Ova je 


relacija dosta pouzdana. 


Za dva lovca i skakača (ili 
za dva skakača i lovca), da- 
kle za tri t. zv. »lake figure«, 
izašla bi po tablici vrijednost 
9,.pa bi ih se naoko moglo 
povoljno mijenjati za damu, 


koja vrijedi 10. Obično tri la- 


ke figure (zbog mogućnosti 


i 





suradnje) vrijede koliko i da- 
ma. Dati tri takove figure i 
pješaka za damu obično ne 
će biti dobar posao. 

Kod prinijene tablice vrijed- 
nosti figura valja imati na 
umu, da je ona samo pomoć. 
no sredstvo, a ne temeljni ra. 
čun, po kojem se vođi parti- 
ja. Cilj je matiranje protivnič- 
kog kralja ij za postizavanje 
toga cilja je višak vrijednost; 
figura proračunat po tablici 
koristan i vrlo često, iako ne 
uvijek, odlučan, Ideje su u ša- 
hu odlučnije od svega, pa i od 
materijala — kako se kaže — 
i zato gornju tablicu ne valja 
shvatiti kao cjenik, po kojem 
ćete kao trgovac drvom po- 
slovati, jer na kraju odlučuje 
mat, a ne višak materijala, 
Ali ako matnog napada još 
nema i nadalje, ako ne posto- 
je drugi posebni razlozi, onda 
ćete naravno paziti na to, da 
protivniku ne ustupate lako. 
umno materijalni višak. To je 
pravi smisao tablice vrijedno. 
sti figura. 


Uvod u plansku igru. 


Potez i plan 





Cilj šahovske partije je po- 
lučenje mata, ali put do toga 
cilja obično je zamršen i slo- 
žen. U ratu je na pr. konačni 


leilj 


uništenje = neprijateljske 
vojske, a ipak rat počinje sa 
drugim problemima. Najprije 
se vojska mobilizira, onda se 
nastoji = neprijateljev nastup 
omesti, zatim se manevrira u 
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cilju osvajanja važnih ključ- 
nih pozicija, podrezuju se ne- 
prijateljske saobraćajne linije, 
blokita ga se na moru, slabe 
se njegove snage na pojedi- 
nim bojištima itd. Na temelju 
pretezanja uspjeha u tim raz_ 
ličitim akcijama dolazi onda 
do pobjede u posljednjoj bor- 
bi. Taman tako je i u šahu. 
Sijaset dionih akcija je potre 
bito, da se poluče preduslovi 
za pobjedu u odlučnoj borbi 
na kraju i za vodjenie tih 
akcija važe u ratu, kao i u 
šahu, neka pravila ili opća na 
čela. : 
Najopćenitije načelo za akci- 
ju na šahovnici sadržano je u 
riječima, da Valja igrati po 
Planu, po nekoj unaprijed 
smišljenoj osnovi. To je ra. 
zumljivo načelo, koje ne tre. 
ba posebno tumačiti. Ali do- 
dati valja odmah, da svaki 
šahovski potez ne mora biti 
Planski, t, j. unaprijed sraču. 
nat. Tako na pr, uzimanje fi. 
8gure, koju je protivnik pre- 
8ledao, nismo unapred sraču- 
navali. pa ipak smo figuru 
uzeli, jer je to dobar hod. 
Pravi šahovski planovi sa- 
stoje iz dva ili više poteza 
(hodova). Potezi su dakle je- 
dinice, iz kojih sastoje plano- 
Vi i zato valja dobro uočiti 
okolnost, da igrači prave po- 
teze naizmjence, Na Vaš po- 


24 





tez, . kojim počinjete neki 
plan, slijedi potez protivnika, 
koji može Vaš plan omesti. 
Ako ga ne može omesti, onda 
ćete Vi u drugom potezu iz- 
Vesti svoj plan, ili — ako plan 
sastoji iz više poteza — na- 
staviti s njegovim  izvodje_ 
njem. ' 





Kao . najjednostavniji Pri- 
mjer planiranja uzmimo po- 
ziciju br. 5. Tu je bijeli na 
potezu i može zamisliti u ci- 
lju osvajanja protivničkih ka- 
menova dva plana. Prvi plan 
sastoji iz slijedećih poteza bi. 
jeloga: 





1 Tg1-a1 

2. Talxar7 
Prvim potezom 1, Tg1 -a1 
bijeli napada svojim topom 


crnog pješaka a7, t. j, prijeti 
njegovim uzimanjem, Drugim 
potezom bijeli uzima (tuče, 
osvaja) rečenog pješaka aT, 
koji tad — kako to iz pravi- 
la znamo — neslaje sa šahov- 


pij 


nice, a na njegovo mjesto do. 
lazi bijeli top. To bi bio naj- 
jednostavniji primjer  šahov- 
skog plana. Ali tu valja od. 
mah primjetiti, da gornji po- 
tezi bijelog topa predstavljaju 
samo dio zbivanja na šahov- 
nici, oni predstavljaju samo 
kretanja bijele vojske, a mi 
znamo, da prema pravilima 
igre bijeli i crni vuku naiz- 
mjence. Nakon _ 1 Tg1-a1 
piaviti će dakle i crnj svoj 
potez i od toga će poteza ovi- 
sit, da li ćemo zamišljeni 
plan moći uspješno provesti. 
Ogledajmo sad sve poteze, ko. 
je crni može vući nakon što je 
bijeli igrao 1. Tgl*a1. Crni 
ima svega 3 poteza kraljem, 
5 poteza skakačem i 2 poteza 
pješakom, on ima dakle pove_ 
likj izbor poteza, ali samo s 
jednim od tih poteza može od- 
govoriti na bijeli potez 1. Tg1- 
al. I tu već pomalo nasluću- 
jete, da crni ne će moći ome. 
sti plan bijeloga.  Potezima 
kralja (na pr.: 1.... Kh8-g8) 
može crni smanjiti udaljenost 
svoga kralja od ugroženog 
pješaka za jedno polje, ali on 
još uvijek ostaje predaleko i 
tako bijeli bez brige odgova. 
ra; 2, Tal Xa7, t, j, izvodi svoj 
plan. I na poteze crnog konja 
bijeli plan ostaje neometen. 
Konj. se može približiti pješa- 
ku na pr. hodom 1..., Sf7-d6, 





ali i tu će bijeli odgovoriti 
2. Talxa7T, jer je i nakon po- 
teza crnog konja pješak a7 
ostao nezaštićen. Sad još osta. 
ju potezi crnog pješaka, Taj 
može prema pravilima vući 
samo naprijed na liniji, na ko- 
joj se nalazi, Može vući 1.... 
a7-a6, ai1... a7-a5 (bu 
dući da se nalazi na osnov- 
nom pješačkom redu ima pre- 
ma pravilima pravo dvokro_ 
ka). I u jednom i u drugom 
slučaju crni pješak pada, bi- 
jeli ga top tuče bilo na a6, 
bilo na a5, a potez, kojim ga 
bijeli tuče glasi 2. TalXa6 u 
prvom, a 2. Talxa5 u dru. 
Som slučaju. Plan bijeloga je i 
tu bio izveden, samo što je 
pješak pao na drugom polju, 

Vratimo se sad poziciji br. 
5, pa ogledajmo da li se može 
izvesti i drugi već prije spo- 
menuti plan, naime osvajanje 
skakača f7. Za taj cilj služili 
bi potezi bijelog: 

1. Tg1 -f1i \ 
2. TFIX£7 

I tu ćemo opet morati uvažiti 
i odgovor crnoga na 1. Tg1_ 
f1. Vuče li crni 1.... Kh8 - g7 
bijelome ostaje istina prosto 
da svoj plan provede potezom 
2. TIIXfT, ali sad je crni 
kralj sasvim blizu, a top je 
stao na polje f7, na koje uda. 
ra crni kralj, pa stoga crni 
odgovara: 2.... KgT7xXf7, on 
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tuče (osvaja) bijelog topa. Tu 
viđimo, da je bijeli doduše mo_ 
gao svoj plan osvajanja ska_ 
kača izvesti, ali je na kraju 
izgubio za njeg svoga topa i 
tako prema tablici vrijednosti 
figura učinio rdjav posao i to 
— kako se očito vidi — bez 
potrebe ili posebnog razloga. 
Ovakove planove naravno ne 
valja izvoditi, od njih se mo- 
ra odustati i priznati, da ih je 
protivnik omeo. 

Na potez 1. Tg1_f1 crni 
ima još jedan način, kojim 
može omesti plan bijeloga. On 
može napadnutim konjem vu. 
ći (na pr. na d6) i sad bijeli 
top nema šta da uzme, on je 
— kako se kaže _ izgubio 
“vrijeme za plan, koji se je po- 
kazao kao neprovediv ili ne. 
uspješan, 

U poziciji br, 5 bijeli na po- 
tezu može dakle zamisliti dva 
osvajačka plana, od kojih sa. 
mo prvi — naime plan osva- 
janja pješaka a7 — valja, dok 
drugi, koji bi htio osvojiti ko_ 
nja, ne valja i zapravo ni ne 
zaslužuje 
naziv jalove pretnje. 

Ispitivali“ smo mogućnosti 
planske igre bijeloga u poz. 
br; 5 i pri tom smo opazili, da 
izvedba plana — pa i sasvim 
prostog — zavisi i od igre 
protivnika, Opazili smo nada- 
lje, da Se igra protivnika ra- 
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naziv plana, nego | 


vna prema našem planu, da 
ga nastoji omesti. Potezi bi- 
jeloga bili su u gornjem slu- 
čaju povezani idejom plana, a 
na bijele poteze vezali su se j 
crni idejom ometanja toga 
plana. To nas vodi važnom sa- 
znanju, da potezi obaju igra. 
ča na šahovnici mahom stoje 
u uzročnoj vezi, barem kod 
ole razborite igre. Otuda igra 
postaje složena i traži od bo- 
-aca, da prije svakog poteza 
2omno ispituju stanje na ta- 


bli, pri čemu se naše razmi-. 


šljanje svodi na davanje odgo- 
vora na dva glavna pitanja: 

1.) Postoji li u poziciji us. 
pješan piđn, koji protivnik ne 


2.) Radi. li protivnik na ne_ 
kom planu i da li ga mi mo- 
žemo omesti? 

Otuda pak slijedi nužno da 
vostoje dvije glavne vrste ša- 
hovekih poteza: jedni rade na 
nekom planu, a drugi idu za 
ometanjem nekog plana. Za 
stranku, kcja s izgledom na 
uspjeh pravi poteze prve vrste, 
veli se da ima inicijativu, a 
iza onu, koja je upućena na 
poteze druge vrste (ometanje 
| protivničkog plana), veli se 
!da je u obrani, Tu nam se ja. 
vlja cijeli niz različitih nazi- 
va, kojima u šahu označujemo 
posebno poteze prve i druge 
vrste, Mi ćemo ih navesti su- 





može bez gore nevolje omesti? 


tii > 


stavno na primjerima igre u 
poz. br. 5. 

Potezi bijeloga 1. Tgl-ali 
i. Tg1-f1 predstavljaju pret 
nju; bijeli prijeti u narednom 
potezu kamen, koji je napao 
(aT, odnosno Sf7) uzeti i. to 
nekažnjeno uzeti. 
 Pretnji (grožnji) odgovara, 
logički parada ili obrana. Na 
potez 1. Tgi-al — kako već 
znamo — crni nema parade, 
nema mogućnosti ometanja 
plana bijeloga i zato potez 
i. Tgl-a1 predstavlja ne- 
obranjivu pretnju. Na potez 
pak 1. Tg1-f1 crni ima dvije 
parade, pa tu govorimo o ob- 
ranjivoj preinji. Prva parada 
poteza 1. Tg1 -f1 bila je u po- 
tezu crnoga 1... Kh8-gT, 
kojim potezom crni brani ili 


štiti svoga skakača f7. To je 


dakle obrana ili zaštita. Dru. 
gu vrst parade predstavlja 
hod 1.... SfT_d6. Tu se ugro_ 
ženi kamen bijegom uklanja s 
polja, gdje je napadnut. Ta. 
kovo ometanje protivničkog 
plana naziva se stoga uklanja- 
njem. 


“ Dvojni napad 
Od svega što smo gore na. 
učili najviše nam se je svi- 
djela nesumnjivo neobranjiva 
pretnja. To je ono što mi tra. 
žimo; plan osvajanja nekog 
protivničkog kamena, koji se 








ne može omesti, Iskustvo nas, 
medjutim, uči, da se u šahu 
ne dolazi baš lako do takove 
necbranjive pretnje i to na- 
ravno zato, jer svaki razbori_ 
ti igrač nastoji urediti svoju 
poziciju tako, da na svaku 
pretnju protivnika ima na ra- 
spolaganju paradu, Treba da- 
kle znati, kako se dolazi do 
neobranjive pretnje, kako va_ 
lja manevrirati, da protivnik 
dodje u ćor-sokak, pa da naš 
plan ne može više omesti. 

Najvažniji manevar, kojim 
se stvaraju preduslovi za ra- 
djanje neobranjive pretnje je 
dvojni napad. Valja naći po- 
tez, koji sadrži dvije pretnje i 
lada će protivnik biti u težem 
položaju da jednim potezom 
obje pretnje parira. Pogledaj. 
te na pr. poz. br, 6: 


Poz. br. 6. 





Bijeli tu može vući na pr. 
1. TbT-a7 i ugroziti tako cr- 
nog pješaka, a6. Ali crni ima 
na raspolaganju dva načina 
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pariranja  pretnje: on može 
napadnutog = pješaka hodom 
1... Td5-a5 zaštititi, a mo. 
že pješaka hodom 1...,a6-a5 
ukloniti s nezaštićenog polja 
na zaštićeno. T na 1. TbT-e7 
crni ima isto ova dva načina 
obrane pješaka c6. Da poluči 
osvajanje jednog od crnih pje- 
šaka bijelj ih mora ugroziti 
istodobno, mora izvršiti dvojni 
napad na njih. U tom cilju 
vuče on 1. TbY-b6 i sad crni 
ima doduše više načina za ob- 
ranu jednoga od napadnutih 
pješaka, ali nema nijednog ho- 
da, kojim bi mogao zaštititi 
oba svoja pješaka, Crni će da- 
kle izgubiti jednog od svojih 
pješaka, a plan će bijeloga us- 
pjeti. 

Dvojni napadi. imadu razli- 
čite oblike, od kojih ćemo ne- 
ke još upoznati. 


Poz. br. 7. 





onamo 


U poz. br. 7 bijeli vuče prvi 
i hodom 1, c4-e5 stvara dvoj- 
ni napad pješakom: on prijeti 
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kako 2. c5Xb6, tako i 2. 65 
d6. Obje crne figure ne mogu 
u jednom potezu umaći i zato 
|Grni gubi jednu od njih. Istina 
on može urediti medjusobnu 
;obranu tih figura, ali tako on 
dobiva samao bijelog pješaka 
za svoju figuru, koja _ kako 
znamo _ vrijedi mnogo više. 
Dvojni napad pješakom zove 
se i gabula (rašlje, viljuška), 
jer izgled pješaka zajedno s 
napadnutim figurama sjeća 





na viljušku, 


Poz, br, 8. 





U poz, br, & bijeli vuče 1. 
Tel -e8+-, on daje šah crnom 
kralju i istodobno napada cr_ 


nog konja na c8. To je dvoj- 


ni napad šahom. Kralj mora 
iz šaha izaći, a konj €8 ostaje 
na udaru, pa zato drugi potez 
u svakom slučaju glasi: 2. 
Te8xXc8, t. j. bijeli dobiva ko- 
nja €8. : 


Novu vrst dvojnog napada 
susrećemo u poz. br. 9. Tu bi- 
jeli igra 1, Da5.g5. Crni ne 


Poz. br. 9. 





može dvije napadnute figure 
medjusobno obraniti, jer _bije- 
la dama vlada poljima £6 i h4, 
s kojih bi crni top mogao ina_ 
če braniti konja. Ali crni ima 
odgovor 1.... Tf4_£1+-, To je 
novost: napadnuta figura ukla. 
nja se i to sa šahom, ona pri- 
jeti našem kralju! šah se mo- 


g u sE: 
ra parirati — to znamo iz 


pravila igre — i zato nam sad 
za čas izgleda kao da je naš 
dvojni napad bio prazna pu- 
ška. Ali samo za čas, Jer eto 
vuče bijeli kralj dostojanstve_ 
no i odlučno; 2. Kh1 -g2. Iz. 
lazi iz šaha i istovremeno na- 
pada crnog topa, koji mu više 
ne može dati šah, ako ne će 
da izgubi glavu. Sad je napad. 
nut crni top, a ostao je ugro- 
žen i crni konj — to je opet 
dvojni napad, samo s dvije 
različite figure. Izlazi pak na 
isto: crni gubi bilo topa, bilo 
konja, njegovi pokušaji pari- 
ranja su se iscrpli, dvojni na- 





pad bijeloga pokazao se je na 
kraju ipak kao usješan. 

Kad jedna od figura, na 
koje je upravljen dvojni na- 
pad, može izmaknuti i pri tom 
dati šah (ili u opće sama ne- 
što ugroziti), onda valja do- 
bro pripaziti prije nego što se 
dvojno napada. Dodamo li na 
pr. u poz. br. 9 crnog pješaka 
na h3, onda dvojni napad s 
i. Da5-g5 nije za preporuči- 
ti, jer slijedi 1..., T£H4-f19 
2. Kh1 - h2 (na g2 sad ne mo_ 
že) i crni ima vremena da . 
skloni konja; on vuče _2.... 
Sh6 - £5, a kasnije ustreba li i 
Sf5 -e3 i pri tom — kako se 
kaže — konsolidira poziciju. 

Vezivanje 

Dvojnom napadu vrlo naliči 
vezivanje, koje nam u najpro- 
stijem obliku prikazuje tok: 
igre u poz. br. 10. Tu bijeli 
vuče 1. Td1-d8 i vezuje crnog 
lovca €8. Lovac.ne može mak- 
nuti, jer iza njega stoji kralj, 


Poz. br. 10, 
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kojega crni po pravilima ne 
smije izložiti šahu. Ako pak 
crni kralj vuče na pr. na 87, 
onda bijeli uzima (osvaja) 
crnog lovca. Ovo je primjer 
apsolutnog vezivanja, jer ve 
zana figura u opće nema mo- 
gućeg hoda, dok iza nje stoji 
vlastiti kralj. ' 


Poz. br, 11. 





Drugi primjer vezivanja da- 
je nam poz. br. 11. Tu je bi- 
jeli na hodu i vuče i, Lel - e8. 
Kcnj e5 je sad vezan, jer iza 
njega stoji na lovačkoj diago_ 


donosni višak materijala. Na 
ovom ste primjeru upoznali 
relativne vezivanje. 

Zajednička je kod dvojnog 
(i višestrukog) napada i _kod 
vezivanja okolnost, da se tu 
figure, koje su predmet na- 
pada ili vezivanja, nalaze na 
istoj. liniji, ili diagonali, ili u 
opće, da su na odredjen način 
resporedjene na tabli, Lasker 
je za takove slučajeve uveo 
naziv »geometrijski  položaj«, 
koji dosta dobro pogadja bit- 
nost stvari. 


| Suradnja figura 


Prije nego od prikaza naj- 


\jednostavnijih planova predje- 


mo na složenije potrebno je da 
uočimo, ješ jednu običajnu po- 
javu na šahovnici. To je poja- 
va suradnje figura. Bez sura. 
dnje figura u napadu često 
nema uspješnog planiranja, a 
isto tako i uspješno pariranje 


nali još vrednija figura top iprotivnikovih pretnji osniva se 


h8. Ako konj vuče bijeli uzi- 
ma crnog topa: 1.... Se5_g6 
2. L68Xh8 KhTXh8. i bijeli 
.ima nadmoć dostatnu za 
dobitak. Ako pak crni brani 
vezancg konja topom: 1... 
Th8 - e8, onda slijedi 2. Tf1 - 
el, dakle novo vezivanje. Sa- 
da je bijeli top figura, koja 
viši vezivanje na liniji e. Ka- 
kogod sad crni vuče, on gubi 
figuru, a bijeli polučuje pobje- 
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pretežno na suradnji figura u 
obrani. Na primjer u poz. br. 
9 vidjeli smo, kako nakon 1. 
Da5-g5 Tf4-f1+- bijeli kralj 
potezom 2. Kh1-g2 suradjuje 
u stvaranju novog dvojnog na- 
pada, a kad smo u toj poziciji 
dodali na h3 crnog pješaka, 
tako da je bio iznudjen 2. po- 





tez bijeloga Kh1-h2, onda 
smo našij nastavak crnoga 
2.... Sh6-f5, što je odličan 


. 


primjer suradnje crnih figura 
u obrani, jer tu konj ne samo 
da izmiče iz napada, nego pre- 
kida liniju bijele dame, kako 
ona ne bi mogla dati šah na 
b5 i osvojiti topa. Osim toga 
konj će — kako smo već re 
kli — po potrebi stati na e3 i 
braniti na siguran način topa. 

Za suradnju figura dati će- 
mo još jedan malo teži pri- 
mjer, na kojem se vrlo lijepo 
ispoljuju različite mogućnosti 
suradnje figura, kako u napa- 
du, tako i u obrani. I povrn 
toga vidjet. ćemo ria tom pri- 
mjeru različite oblike dvojnih 
napada i vezivanja, 


“ Poz. br. 12. 





U poz. br. 12 bijeli na hodu 
izvodi dvojni napad topom: 
1. Te2_c6. Crnj može ovaj 
napad parirati samo tako, da 
konjem obrani lovca, ili obrat- 
no lovcem topa, dakle surad. 
njom figura. Za obranu konja 
dolazi u obzir samo jedan hod 
lovcem, naime 1.... Lb6 - 487 


ali i taj ne valja (zato znak 
pitanja uz taj hod), jer bijeli 
vuče 2. Te6-c8, vezuje apso. . 
lutno i csvaja lovca d8. + 

Drugi pokušaj predstavlja 
obrana lovca potezom konja 
i... SI6-d5%? I taj hod nije 
dobar, jer bijeli vuče prosto 
2. Kd3-e4 i napada konja. 
Konj tu nema mogućnosti da 
dade šah (jer poljima f6 i e3 
vlada top), on mora vući ina. 
če, nakon čega pada crni 1o- 
vac, : 

Tek treći pokušaj daje oz_. 
biljniju obranu: #.... Sf6-d". 
Bijeli sad vuče 2. Te6 -d6 i 
stvara novu vrst napada. Na_ 
padnut je crni konj na dT, a 
posredno i crni lovac na b6, 
jer je jasno, da će taj lovać 
| pasti pod udarom topa, kad se 
imakne konj, koji ga brani. 
Crni ima još jedan izlaz, na- 
ime da dade konjem šah na 
.c5 ili e5 i prisili tako bijeloga 
da vuče kraljem, a on sam da 
dobije vremena da ukloni lov_ 
ca. Da vidimo najprije 2.... 
Sd7-c5+-?, na što počinje za_ 
nimljiva suradnja bijelog kra- 
lja i topa u stvaranju dvojnih 
napada na cine figure: 3. 
Kd3 - c4 Lb6 -a7 4. Td6 - d8-- 
Kg8 -£7 5. Td8-a8. Bijeli je 
dao šah da može sad napasti 
lovca i iznuditi: 5... La" - b5, 
a onda opet kralj ide na dvoj- 
no napadanje: 6. Ke4 - b5 Se5- 
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d7 7. HKb5-c6. Ovaj dvojni 
napad konačno odlučuje, jer 
sad konj ne može nikako vući 
(ni 'sa šahom), da ne propad- 
ne lovac, pa ostaje samo %.... 
Kf7-e7 (na 7.... KfT-e6 sli 
jedi 8. Ta8 - e8-- i crni K bi 
va odbačen, nakon čega pada 
konj), na što bijeli vuče 8. 
Ta8-h8! i prijeti s Th8-hT-+- 
dobiti konja dT7. Crni konj još 
uvijek mora braniti lovca, 
kralj ne smije na €6, kako 
smo već vidjeli — partija je 
gotova, crni gubi figuru, 
.Mjesto 2. Sd7-c5+-? imao 
je crni još i drugi hod, naime 
2... SdT-e5-H! s nastavkom 
3. Kd3-e4 Lb6-c7! To je nova 
vrst obrane putem suradnje 
figura: crni ne brani konja 
direktno, nego napada topa 
i, tako reći, veže ga unapri- 
jed. U tom bi slučaju bijeli 
za topa dobio obe crne figure 
i ostao s pješakom više, ali 
taj rubni pješak ne može do- 
biti, kako ćemo naučiti u na- 
rednom poglavlju. Bijeli mora 
dobiti jednu od protivnikovih 
figura, a zadržati pri tom 


topa i pješaka, da bi postigao 


pobjedu. On .to sad ne može; 
na 4. Td6-a6 crn; igra prosto 
4.... Se5-f7 i sad mu je konj 
zaštićen, a lovac slobodan: 
partija je remis. Našli smo 
dakle spas putem promišljene 
suradnje figura u obrani, 
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Suradnja figura osobito je | 


važna u t, zv. konačnicama, i 
zato se sad obraćamo osnov- 
nim tipovima te vrste šahov- 
skih pozicija, 





Osnovne kenačnice 
Prucisjoskii karijiodai <: 


U mnogim partijama nasta- 
ju na kraju pozicije s malim 
brojem kamenova. Takove po- 
zicije (a i neke srodne im sa 
srednjim brojem kamenova) 
zovu se konačnice (završnice 
ili finali). U takovim se po- 
zicijama mogu obično sve 
3šlavne mogućnosti — proraču- 
nati i tu je često moguće dati 
točnu uputu, kako valja vo- 
diti igru do pobjede. U ovom 
odlomku prikazane su osnov- 
ne ili sasvim proste konač- 
nice, u kojima se na poučan 
način rješava zadatak, kako 
valja s nadmoćnim snagama 
matirati protivničkog kralja, 
koji je ostao sam (gol kralj, 
roi depouillć). 

Matiranje topovima 

U poziciji br. 13 bijeli ima 
dva topa, s kojima može po 
miloj volji davati  šahove 
crnom kralju. Za šahove je 
lako, ali kako ćemo postići 
mat? Sjetimo se  uzrečice: 
zrmo do zrna pogača. Možda 
tu ide slično: šah do šaha 
mat! Dakle: 1 Ta2-a44. 


kako se kaže 





Crnom kralju odrezan je sad 
put na 3. red, a na 4, redu ne 
smije ostati, da ne bude — 
»u šahu«. 
Nema druge nego se skloniti 
na 5. red. Pri tom može erni 
kralj biti i malo lukav i po 
kušati da se približi bijelim 


. topovima: možda oni iz bliza 
onisu tako strašni kao iz da- 


ljine. Odgovor crnoga je zato: 
1... Kf4-e5. Bijeli šahuje 
dalje, ali sad s drugim topom, 
da bi  progonjenom . kralju 
ostao odrezan 4. red: 2. T»38- 
b5-+. Crni cdgovara: “2. .., 
Ke5-d6, a na to bijeli 8, Tad. 
26+-. Kad crni odgovori 8.... 
HKd6.e7 nastupa čas da- se 


malo zamislimo. U toj su po- 


ziciji moguća u opće četiri po- 
teza, kojima se daje šah, ali 
dva od njih Gtpadnju posvema, 
ojer 4. Tb5-bT+? ili 4. Ta6- 
C6-+-? očito ne valja, budući 
oda bi crni kralj mogao neza- 
 štićenog topa naprosto uzeti. 


Ostaju ješ dva šaha: 4. Tbš. 


š 


! 


| 


3 





5+ i 4. Ta6-a7+. šta bi po- 
lučili tim šahovima? Odgovor 
je: ništa. Kralj bi u prvom 
slučaju stupio na b7 i napao 
ili ugrozio topa a6, a u dru- 
Som ra c6 i napao topa na 
b5, Morali bi onda imati brigu 
zbog napadnutog topa, t. j. 

trošiti vrijeme za obranu i 
crni bi s pravom mogao reći, 

da ti topovi iz bliza doista. 
nisu tako , strašni, — Politika 
»šah do šaha« iscrpila se je 
i mi za čas još ne vidimo, 

kako ćemo dalje. Ali kad se 
upitamo, koji su bili razlozi, 

da. smo kroz tri poteza mogli 
tako lijepo davati šahove i go- 


niti crnog kralja s reda na 


red, onda nam mnogo toga 
postaje jasno: mogli smo to 
zato, jer su bijeli topovi »iz 
daljine Pucali«, pa ih crni 
kralj nije mogao ugrožavati, 
nego je jadnik morao uzmi- 
cati. HB sad da pokušamo stvo- 
riti preduslove za stari recept: 
postaviti topove, da opet iz 
daljine šišaju, kako bi to s 
Pravim topovima radio svaki 
valjani  artiljerac. Dakle: “4, 
Ta6-h6, ili najdalje što može, 
ali opet tako da 6. red ostaje - 
odrezan kralju, pa da ne damo 
iz ruke ono što smo do sad g 
postigli, "Crni odgovara 4.. 
Ke7-dY i sad eto prilike za 
novi šah, koji tjera kralja 
dalje: 5. Tb5-b7-+, na što crni 
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odgovara 5 Kd 7-c8. On 
napada topa _. opet nastupa 
stara pjesma o nemoći topo- 
va iz bliza, Dalje dakle s to- 
pom od kralja, što dalje to 
bolje! Vukli bi dakle: 6. TbT- 
h7? šta to znači? Upitnik uz 
ovaj potez, znak da potez ne 
valja, da ne valja možda i 
strategija postavljanja topova 
iz daljine?! Nije. baš tako; 
nego malo drukčije: potez 6. 
Tb7-h7? nije najbolji, jer na 
odgovor crnoga 6.... Kc8-d8 
opet nemamo ni mata ni šaha, 
koji bi pogoršao položaj pro- 
tivnika.  Damo li šah sa 7. 
Th7-h8--, crni odgovara 7... 
Kd8-e7 i smije nam se. EH kad 
bi mogli vući 7: Th6-h8, t. j. 
topom preskočiti topa, onda 
bi bio mat! Tome hodu smeta 
drugi top, koga smo nespret- 
no postavili na h7, zaboravivši 
pri tom da smo u prva tri 
poteza ove konačnice tako fi- 
no šahirali ne samo zbog da. 
ljine naših topova od neprija- 
telja, nego i zato, jer su, bili 
tako postavljeni da mogu na- 
.izmjence vući i rezati red za 
redom. Sad nam je jasno za- 
.što -6. hod nije bio dobar i 
jasno nam je, da je ispravno 
bilo 6. Tb7-g7!, pa kad crni 


odgovori 6. .... Kc8-d8 (ili 
ako hoće i  6.... Kc8-b8), 
onda  pobjedosno *%.  Th6-h8 


mat! 
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Naučili smo na ovom pri. 


mjeru kako se barata s bate- | 


rijom od dva šahovska topa; | 
iz daljine i tako da ne dodju 
na istu liniju, gdje jedan dru- | 
gom smetaju, 
Naučili smo pored toga još | 
nešto; doživjeli smo jednu od. 
najvažnijih pojava na  šaho-| 
vnici, glijedeć tako reći neki | 
instinkt. To je pojava nemoći. 
progonjenog kralja na  po- 
sljednjem redu ili uopće na 
rubu šahovnice. Rub šahovske 
ploče (bilo koji od sva četiri 
ruba) reže Kralju  đaljnji 
uzmak, rub djeluje kao novi 
(u ovom položaju treći) top i 
omogućuje matiranje, 
Postavimo sad na novo po- 
ziciju br. 13. na ploču da ogle- 
damo ima li još koji drugi put 
do mata. Kako bi na pr. bilo 
da vučemo 1. Ta2_a5 i tako 


3. reda još i 5. red? Što“mu 
preostaje? Samo gibanje na 
4. redu, dakle-polja e4, f4 i ga. 
On mora vući i zato na f4 ne 
može ostati, pa mu preostaju 
samo dva poteza: 1... Kf4-g4 
ili 1... Kf4e4. Vuče li 


2. Tb3-b4+, kojim ga tjeramo 


samo u obratnom smjeru, pre- 
ma donjem, a ne gornjem ru. 





!bu šahovnice. Slijede dakle 


odrežemo crnom kralju pored. 


"1... Kf4-g4 onda imamo hod: 


sa 4. reda na 3. red i onda da. 
lje na 2. red slično kao prije,| 


potezi; 2.... Kg4-g3 83. Ta5- 
2838+ Kg83-g2. I šta sad dalje ? 
Plansko = tjeranje topovskim 
šahovima kao da dalje ne iđe, 
jer 4. Tb4-b2 nije šah, budući 
da bijeli kralj na. e2 prekida 
djelovanje topa. Ali ima nešto 
drugo. Mi možemo postaviti 
toga topa ispred bijelog kra- 
lja, pa onda dati šah. To je 
plan cd dva poteza: najprije 
4. Tb4.-f4, a onda na 4, ota 
KS2-h2 5. TI4.f2+, I sad crni 
kralj zaludu kuša ugroziti 
topa, koji; mu se je približio: 
na 8.... Kh2.g1. možemo sa 
zadovoljstvom utvrditi da naš 
top na f2 nije ugrožen, jer ga 
brani bijeli kralj, Crni kralj 
ne može ni pomišljati na to, 
da igra Kg1xf2, jer bi tim 
hodom išao sam u šah, što je 
Po pravilima zabranjeno. Mi 
dakle možemo na, rečeni 5. po- 
tez crnoga odgovoriti krepko 
sa 6. Ta3-a1 mat! 

Svršili smo na ovaj način 
matiranje za 6 poteza, dakle 
za potez manje, nego u uvo. 
dnom načinu. Išlo je brže, a 
zašto? Zato jer nam je pomo 
gao bijeli kralj štiteći topa, 
tako da nismo gubili vrijeme, 
ili kako se šahovski kaže 
»tempe«. Bijeli kralj je sura 
djivao u pletenju mata, a kako 
suradjuje baterija od dva 
topa, to smo naučili već prije. 


moguća još veća suradnja bi- 
jelog kralja, pa da matiranje 
ide i brže? Kao primjer za 
najveću moguću suradnju vla_ 
stitog kralja u matiranju pro- 
tivničkog neka nam posluži 
drugi ogranak, ili kako se ša. 
hovski kaže »varijanta« u 
potezu crnoga. Na potez 1, 
Ta2.a5 mogao je crni _ kako 
smo već kazali gore — igrati 
il Kif4-e4. Pogledajmo 
sad dobro na ploču i ispitajmo 
polja, koja su ernom kralju 
još pristupna. Na 5. red ne 











Sad ostaje još pitanje, nije li 


može, jer taj red drži top a5, 
dok na 3, red ne može, jer nji- 
me vlada drugi top. I još pre_ 
Ko toga: sva tri. polja na tom 
redu, na koji bi crni kralj u 
narednom hodu mogao kročiti 
(to su polja d8, e3 i £3) drži 
pored topa b38 još i bijeli kralj, 
koji tako vrši u ovom času 
istu službu kao i top b3. Za 
vladanje 8. redom imamo da- 
kle vlastitog kralja, pa nam 
tako u ovaj čas top b3 ostaje 
slobodan. Dupla vlast nad 8. 
redom nije nam potrebna, do. 
voljan je jedan smrtonosan: 
udarac, da njim na 8. redu - 
dotučemo crnog. kralja, Topom 
b3 možemo dakle crnom kralju 
uzeti još ono jedino što mu 
precstaje, naime sva polja na 
4. redu: 2. Tb3-b4 mat! Jest, 
crni je mat i to mat usred 
ploče! Suradnjom bijelog kra- 
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lja i ebaju topova nastao je 
taj mat. 

Upoznali smo tu i dvije 
matne slike: mat na rubu 
ploče s dva topa i mat usred 
table gdje mora sudjelovati 
još i bijel: kralj. Ostaje još 
pitanje što bi bilo, da u ma- 


tiranju na rubu šahovnice 
sudjeluje još bijeli kralj? 
. Odgovor dobivamo tako da 


drugu matnu sliku pomakne- 
mo. za četiri reda do ruba. I 
što se tu dogadja: tu zajedno 
s 5. redom otpada i top na a5, 
on je suvišan, njega za mati- 
ranje ne trebamo! 

Moguć je dakle mat i sa, sa. 
mim. jednim topom, ali samo 
na rubu. Pokušajmo sad pro- 
vesti matiranje u slijedećoj 
poz. br. 14. 


bliže rubu ploče. Tu nam očito 
treba i suradnja vlastitog kra- 
lja za tjeranje crnog na rub i 
zato je prvi potez napredova- 
nje bijelog kralja prema sre. 
dištu table, gdje boravi 'crnj 
kralj: 1. Kel-e2. Crni, uzmimo 
ne napušta 5. red, on vuće: 
1... Ke5-d5 i sad mi dalje s 
kraljem i to što bliže protivni_ 
ku, tako da mu odđuzimamo 
što više polja, naime 2. Ke2-d3. 
Crni sad dalje šeće na 5. redu 
i vuče 2. ... Kd5.c5. Podjemo 
li sad:s našim kraljem opet u 
protustav (opoziciju) hođom 3. 
Kd3-c3, crni će se kralj vra- 
titi na d5 i mi nismo došli da. 
lje. Protivnički je kralj naime 
jednako moćan po pravilima 
gibanja, kao +“ naš, sa samim 
ga našim kraljem ne možemo 
prisiliti, da napusti ,neki red, 
"Treba nam tu i naš top i neka 
on sada vuče: 8. Tal-a4, da bi 
jedno bilo sigurno, naime đa 








Najprije nam tu treba “Plan 
kako da odguramo crnog kra- 
lja na rub. Na 1: Ta1-a5+ on 
može ići na pr. na e4, pa ni- 
smo učinili ništa da cn dodje 
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A, red ostane crnom odrezan, 
Idemo polako i sigurno napri. 
jedi Crni sad vuče 8. Kc5-b5 i 
napada topa, a mi s njim 4. 
Ta4.e4, čime smo postigli da 
je crni u svom kretanju ogra- 
ničen na svega 8 polja (a5, b5, 
a6, b6, a7, bT, te a8 i b8). To 
je nešto novo, jedna nova tak_ 
tika, moguća pri suradnji 
K+T: ograničiti crnog kraija 
na jedan četverokut, odakle ga 
više ne kanimo puštati van! 


. stezati, 





Sad ćemo ga najprije dalje 
naime kad cn odgo- 
vori 4, ... Hb5-b6 mi za njim 
s našim kraljem 5. Kd3-d4 i 
na 5.... Kb6-b5 još dalje u 
protustav: 6. K44-d5. Nakon 
ovog približenja našeg kralja 
slijedi pravo stezanje, naime 
na 6. ... Kb5-b6 7. .Tc4-c5, pa 
na %.... Kb6-b7 8. Tc5-c6. To 
je fina stvar: četverokut cr- 
ncg kralja postaje sve manji, 
on je u kavezu, koji mi steže- 
mo; sada mu ostaju samo tri 
polja! Neka vuče sad po volji, 
mi ćemo prije svega s našim 
kraljem bliže. Naš top stoji 
dobro i sad treba naš kralj da 
pokuša oduzeti protivničkom 
što više polja. Kad crni vuče 
8... KbT-aT mi stoga igramo 
9. K45-c5, pa na 9.... KaT-b7 
10. Kc5-b5 Kb7-a7 11. Te6- 
e7+. Jasno je da je sad došao 
čas, da ga sa šahom odbacimo 
sa 7. reda, Nakon 11. ... Kat. 
L8 igramo 12. Kb5-bG6 i sad 
mat dolazi sam od sebe: crni 
zbog dužnosti vučenja mora da 
odmakne od topa, mora vući 
12.... Kb8-a8, na što slijedi 
13. Tc7-c8 mat. Da je u 11. 
hodu crni vukao Ka7T-a8 mi bi 
igrali 12, Kb5-b6 i sad se na 
12. ... Ka8-b8 vidi lukavstvo 
crncga: kušamo li s 13. TcT-h7 
zaprijetiti (pripremiti) davanje 
mata na 8. ređu, crni kralj iz. 
miče iz protustava igrajuć 13. 


\ 





... Kb8-c8 i mata nema. Potez 
13. TcT-h7 nije dobar, jer daje 
crnom više slobode. Treba odr_ 
žati stečeno: ne pustiti kralja 
iz četverokuta, u kojem ima 
samo 2 polia a8 i b8. Treba 
dakle vući tako da crnom osta- 
nu samo ta 2 polja. U tu je - 
svrhu dcbro 18. Te7-e6 (a do- 
bro je s topom i na sva polja 
na c-liniji od cl do c5) i sad 
crni mora u ugao: 18.... 
Kb8-a8, pa slijedi 14. Te6-e8 
mat. : 





Matiranje lovcima 


Mat s jednim lovcem nije 
moguć proti golom kralju. 
Kralj i lovac mogu suradjivati 
i stezati gibanje protivničkog 
golog kralja, ali kad su ga 
»dogurali do duvara« t, j. do 
ruba, onda u odlučnom času 
nema mata, nego je moguć sa- 
mo pat, o čemu se možete sami 
uvjeriti gurajuć te figure po 
ploči. 

S dva lovca, od kojih jedan 
djeluje na bijelim, a drugi na 
crnim poljima, moguće je ma- 
tiranje golog (samog) proti- 
vničkog kralja. Pokušajmo da. 
kle matiranje polazeći od po- 
zicije br. 15. 

Tu bijeli lovci »drže dvije 
diag&onale«, čime ograničuju 
kretanje protivničkog kralja. 
Oni režu tablu na dva dijela.i 
u jednom trokutastom dijelu 
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Poz. br. 15. 





nalazi se i crni kralj. Odatle| 


ga ne đemo naravno pustiti, 
nego ćemo nastojati najprije, 
da mu taj trokut još više su. 
Zimo, Ali metoda šahovanja, 
kojom smo se glužili s bateri- 
jom od 2 topa tu ne vrijedi; 
lovci su slabiji od topova, 
što se dobro vidi na ovom pri- 
mjeru. Damo li na pr. šah s 
1. L86-h5+, crni će kralj vući 
na e4, izaći će iz trokuta i mi 
ćemo imati posla da mu novi 
veći dio ploče suzimo. Tu je 
za sužavanje terena, na kojem 
se kreće crni kralj, potrebna 
suradnja bijelog kralja, pa ,je. 
zato ispravan hod 1. Kb2._c3, 
na 1... .Kf83.g4 dalje 2. Ke8. 
d4 Kg4.f38 i sad ide dobro 3. 
1g6-h5+, da ga malo stegne- 
mo. Crni vuče_8, .., Kf3-g3, 
a mi 4, Kdde4. Crni napada 
sad sa 4... Kg3-h4 našeg 
lovca h5, ali to ne smeta, taj 
ide daleko na istoj diagonali 
na dl: 5. Lh5.d1 i kad crni 
odgovara 5. Kh4-g3, onda 
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nam se pruža prilika da mu 
bez šaha suzimo teren sa 6. 
Lh4-g5. Slijedi 6. ... Kg3-f2 
:i sad imamo novi način suža_ 
vanja pomoću *Y. Ld1-£3 Kf2-g3 
8. Ke4-e3. Tu pomaže i du 
žnost vučenja ili iznudnica i 
Crni sad već mora na rub: 
8. ... Kg3-h8. Dalje za njim 
Ss kraljem: 9. Ke8.f2 Kh3-h2 i 
sad ćemo mu uzeti bez šaho- 
vanja polje h3 na rubnoj h-li- 
niji. Velja dakle 10. Lf83-g4 
Kh?2-h1 i sad na žalost ne ide 
11. Lg5-f47, jer bi crni bio 
pat. On će dakle u narednom 
času stupiti na to polje i onda 
doista imamo prost način ma- 
tiranja šahovanjem s lovcima, 
Treba dakle slično kao u ko- 
inačnici K+T proti K učiniti 
pričeknj ili iznudni hod. Valja 
11. Lg4-c8 Khl.h2 i sad 12. 
1g25-14+ HKh2.h1 13. Lec8-b7 
mat, 





0Matiranje damom 


Dama je moćnija od topa i 
zato s pravom očekujemo, da 
će i ona u borbi s golim pro- 
tivničkim kraljem iznijeti po- 
bjedđu, 

Poći ćemo od poz. br. 16 i 


povući 1. Dbi.f5 da odrežemo _ 


crnom kralju 5. red i suzimo 
mu teren, Mogli bi početi i s 
hodom kralja, ali mi hoćemo 
najprije vidjeti šta može da. 
ma sama protiv crnog kralja 





Poz. br. 16. 











polučiti. Crni odgovara_1.... 
Hec6-d6 i sad opažamo dvije 
stvari: naša dama ne može u 
ovaj čas vući hod, i! kojim bi 
još više suzila teren crnog 
kralja, onaj četverokut, u ko- 
jem se on nalazi. I drugo ne- 
što opažamo: nema bojazni od 
napada crnog kralja na damu, 
on joj se ne može približiti 
(šahovska dama je izgleda 
vrlo kreposna!), jer su sva 
polja u neposrednoj = blizini 
dame »pod šahom«, Iskoristit 
ćemo ovaj čas da vučemo na_ 
šim kraljem: 2, Ka1-b2. Na 
2.... Kd6-c6 otvara nam se 
mogućnost da dalje suzujemo 
teren crnom kralju, pa igra 
po toj metodi teče ovako: 
3. Df5.e5 Kc6-b6 4. De5-d5 
Kb6-c7 5. Dd5-e6 (bijela dama 
proganja crnog kralja bez ša. 
hovanja, držeć se u udaljeiosti 
konjićeva skoka, čime polu- 
čuje lasno sužavanje kraljeva 
terena) 5.... Kc7-b7 6. De6- 
d6 Kb7.c8 7. Dd6-e7 Kc8-b8 


“|ničkim matom  svršila 


8 De7-d7 Kb8-a8. I sad na- 
stupa važan čas; ovu si sliku 


“i moramo dobro zabiti u glavu: 


daljnje sužavanje s 9. DdT-c77 
vedi do pata, a ne mata. Da- 
ma se ne smije dalje približa_ 
vati, da ne uzme kralju sva 
polja (osim onoga na kojem 
on stoji), da ga ne patira, 
čime bi partija mjesto pobjed 
remi- 
som, dakle neodlučnim rezul 
tatom. ć 
što valja dakle vući? Očito 
mora, bijeli kralj sad u pomoć 
s nakanom, da dopre do polja 
b6, a onda će _matiranje biti 
lako, Dok bijeli kralj putuje 
na b6 crni ima samo dva po- 
teza, naime amo tamo kra- 
ljem na poljima a8 i b8. Da 
kle: 9. Kal-b2 Ka8-b8 10. 
Kb2-b3  Kb8-a8 11. . Kb3-b4 
Ka8-b8 12. Kb4-b5  KDb8-a8 
13. Kb5-b6 Ka8-b8 i sad ima- 
mo dva mata damom: 14. 
Dd7-b7 mat i 14. DdY-d48 mat. 


Vodjenje pješaka u damu 


Pješak kao takav ne može 
matirati  protivnikova kralja, 
ali zato pješak ima mogućnost 
da dostigne tokom igre 8. red 
(odnošno crnji pješak 1. red) i 
da se tamo prema pravilima 
igre prometne u koju bilo fi- 
guru (osim kralja).  Pješaka 
đemo naravno u pravilu pre- 
itvarati u damu, da tako do- 
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bijemo najjaču figuru. Pre 
tvorbom (promaknućem, pro- 
mocijom) pješaka u damu 
možemo dakle računati na po. 
bjedu u konačnicama, gdje 
nam je ostao cigli jedan pje- 
šak proti samom protivničkom 
kralju.  Takova se. konačnica 
svodi na vodjenje pješaka do 
pretvorbe u damu, nakon čega 
je daljnji put — matiranja već 
poznat, “ 


Poz. br. 
a. 


1. 








U nekim pozicijama pješak 
može ići nesmetano u damu, 
jer ga — kako se kaže — pro- 
tivnički kralj ne može stići, 
U poz. br. 1% crni kralj upravo 
još može stići bijelog pješaka 
iako je bijeli na potezu. Ali 
da je crni kralj samo za jedno 
polje dalje (na h4), Dijeli bi 
pješak mogao stići: u damu, 
prije nego bi mu se crni kralj 
prikučio, kako se bez muke 
možete uvjeriti pokusom.. 

Protiv napredujućeg pješaka 
bori se protivnički kralj pri- 
bližavanjem. U poz. br, 17, ai 
u premnogim drugim konačni 
cama, kralj se približuje dia. 
Sonalno i to ima svoj razlog. 
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Na 1. c4-c5.ne bl valjalo 1.... 
Kg4.f4 zbog 2. c5-c6 i sad će 
— kako god dalje mi igrali za 
crne — pješak uteći. Treba 
mu se približiti u vodoravnom 
smjeru, ali u isto vrijeme 
mora kralj svojim hodom stu. 
pati uvijek na onaj red, na 
kojem se pješak nalazi (a do- 
bro je naravno stupiti i-na 
red ispred reda pješakova, ako 
je to moguće). Oba uslova za- 
dcvoljava tu samo diagonalno 
približavanje, dakle na 1. c4. 
c57 (znak pitanja smo dali, 
jer potez ipak nije dobar, ka. 
ko ćemo kasnije vidjeti) igra 
crni 1... Kg4-f5. 2. c5-c6 
HKf5.-e6 3. c6-c7 Ke6-d7 i sad 
na 4, c7-c8D (postaje dama) 
izjeda crni tu mladu damu: 
4.... HdTXc8. 

Vrlo je važno (radi bržeg 
utvrdjenja situacije u praktič- 
noj partiji) moći na prost na- 
čin prosuditi, da li kralj može 
stići nekog pješaka, il; ne. Iz 
gornjeg razlaganja je jasno, 
da to može uvijek onda, kad 
je broj poteza pješaka do po- 
lja pretvorbe jednak ili manji 
od broja poteza kralja na dia- 
gonali. Takova diagonala, na 
kojoj kralj može stići pješaka 
odgovara na šahovnici kva. 
dratu, kojemu je svaka stra. 
nica jednaka udaljenosti pje- 
šakova polja do polja pre- 
tvorbe. Kaže se zato: erni je 





kralj u kvadratu, ili stupa u 
kvadrat, kad se hoće reći da 
može stići nekog pješaka. U 
Poz. br. 17 kvadrat -je lijepo 
vidljiv, a tvore ga polja c4 do 
c8, zatim c8 do g8, pa g8 do 
g£4 i g4 do c4. Takav kvadrat 
svaki šahista uočuje u slučaju 


. potrebe u trenu, pa tim geo. 


metrijskim  pomagalom brže 
stvara sud, nego izbrajanjem 
polja ili niza hodova. 3 

Ako pješak ne može sam 
nesmetano u damu, jer ga 
protivnik može stići, onda 
ostaje još suradnja njegova 
kralja u svrhu vodjenja (es- 
kortiranja) u damu, Pokušaj. 
mo u poz. br. 17 s takovom 
suradnjom, U tu svrhu mo. 
ramo najprije približiti bijelog 
kralja pješaku. Vući ćemo za 
pokus 1, Kel-e2? (i taj je hod 
pogrešan, ali je poučno i nu- 
žno ogledati ga), na što crni 
igra 1... Kg4.f5._ 2. Ke2-43 
Hf5.-e5. Sada ne možemo pje- 
šakom naprijed (3. c4-c5 Ke5- 
d5 i pješak neminovno pada), 
nego da pokušamo s- 8..Kd8- 
3 doći s boka ispred njega 
(plan je kraljem na b4, pa 
na b5, da osiguramo što više 


polja na nastup pješaka!), ali 
crni isto ne spava, on vuče 
3.... Ke5-d46 i na 4, Ke3.b4 


KdG6-c6! Sad ne možemo više 
nastaviti taktikom s boka, 
nego ostaje 5, c4-e5_Ke6-eY 








(ne_5.... K66-d57, jer _ 6. 
Kb4.b5 dobiva lako)“ 6. Kb4- 
b5 Ke7-b7 7. c5-c6--._ Kb7-eY 
8. Kb5-e5 i sad crni kralj 
mora uzmaknuti na 8. red, 
Izgleda na oko kao da smo 
ga nadhbili, ali ta je nada is- 
prazna, kako ćemo odmah vi- 
djeti. Crni vuče 8.... KcT-c8! 
9. Hc5-b6 Kc8-b8 10. c6-c7-i- 
(potezima kralja ne može se 
ništa postići, uvijek se vraća 
cva pozicija). 10.... Kb8-e8 i 
sad slijedi jedna od najtužni- 
jih pojava iz historije pre. 
mnogih partija: na 11. Kb6-e6 
je crni pat, a na sve druge 
poteze bijelog kralja ostaje 
pješak c7 nezaštićen, on pada 
kao žrtva crnog kralja, 


Uz 8. hod crnoga stavili smo 
uskličnik, što ima značiti da 
je to valjan i upravo jedino 
ispravan hod.  T doista, ako 
crni vuče 8.... Ke7-b82, onda 
gubi ovako: 9, Ke5-b6 Kb8-e8 
(ii 9.... Kb8-a8, na što ne 
valja 10. c6-c7? zbog pata, 
ali bijeli dobiva s 10. Kb6-cT, 
zatim 11. KcT-d7 i onda pje- 
šak iđe u damu) 10. c6-c7 
(bez šaha, to je ono pravo!) 
10.... Kc8-d7 (iznudjeno) 11. 
Kb6-b7 i u narednom hođu 
eto bijele dame na c8! 


Pamtiti valja ovo jednostav- 
no pravilo za ovakove pozici- 
je: kad kralj; koji se brani, 
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mora uzmaknuti na svoj osno. | Kb8 - c8 9. 


c6 -c7 Hce8-d7 


vni red, onda on drži suprot. |10. KDb6 - b7 i dobiva. 


stav (opoziciju) prema protiv. 
ničkom  pješaku, da bi u na. 
rednom hođu, kad se bijeli 
kralj približi, mogao stati u 
suprotstav njemu, 


A. sada, nakon što smo ispi- 
tali već dva početna hoda bi- 
jelih u poz. br. 17, preostaje 
nam još da ispitamo. i treći 
hod, koji nam ujedno prika- 
zuje bitnost onih slučajeva na 
tabli, gdje pješak dobiva, kao 
što nam gornji izvodi prika 
zuju bitnost slučajeva, gdje 
pješak ne može postići više od 
0remiza, Taj treći hod je 1. 
Kel -d2!, naime odmah naj 
kraćim putem na b4, na bok 
pješaka! Slijedi; 1... Kg4 - f5 
2. Kd2- e8 K£f5- 66 8. Ke3 - b4 
He6 - d7 i sad je važan čas za 
bijele; na 4 Kb4-c5? crni 
vuče Kd7 - c7, dobiva opoziciju 
(protustav) i partija ostaje 
remis, ma da je naš kralj is. 
. pred pješaka (Ispitajte zašto 
je to remis!). _ Ispravno je 
4. Kb4- bš KdY - 67 5. Kb5-e5! 
(sad ima bijeli opoziciju!) 
5.... KcT-d7 (mora se ma. 
knuti desno ili lijevo; na KcT_ 
b7 ide bijeli kralj naravno na 
d6) 6. Kc5 - b6 KdY - c8 7. e4- 
c5 (sad je pravi čas; mali ra- 
čun pokazuje da pješak stiže. 
na c7 bez šaha, a to je ono 
pravo!) 7.... Ke8-b8 8. c5-c6 
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Poz. br. 18. 





Za konačnice K+-P protiv K 
važno je znati kako se igra u 
poz. br. 18. Bijeli tu dobiva, 
ako je na potezu (na način 


kao gore): 1. Kc6-b6 Kc8-b8 
2. C5-c6  Kb8-c8. 3. c6-c7 
itd. On dobiva tu dakle izuzet. 
no ma da mora napustiti opo- 
ziciju; pješak naime stoji na 
5. (a ne 6. redu), pa stiže na 
c7 sretno bez šaha. Ako je u 
poz. br. 18 crni na potezu, on 
se mora ugnuti u stranu, pa 
bijeli dobiva lako s Kc6-drT, 
odnosno Kc6 - b7. 

Iz dosadašnjih izvoda nau. 
čili ste sve, što je potrebno 
znati o igri i protuigri u ko- 
načnicama K+P:K, ako se 
radi o pješacima s linija, koje 
nisu na rubu ,(a- i h-linija). 
Kod rubnih pješaka, nema 
mogućnosti dobitka pomoću 
suradnje vlastitog kralja. Ti 
pješaci prave samo remis, a 
dobivaju naravno onda, ako 
mogu uteći, t. j ako ih protiv 
nički kralj ne može stići, Vla_ 


stitim pokusom uvjerit ćete 


se, da rubni pješak pravi re- 


i, 


mis u mnogim pozicijama, | Primjeri različitih planova 
gdje, bi drugi pješak dobio, 
Razlog je tome povećana pri- | Zamišljanje i izvodjenje raz- 
lika za pat u uglu ploče, Ima |ličitih planova glavni je po- 
pače jedan slučaj, gdje položaj |s40 šahiste. U većini pozicija, 
na uglu vodi do patiranja koje nastaju u šahovskim par- 
stranke, koja ima pješaka. To ljama, moguće je zamisliti 











se dogadja u poz. br. 19.: 


Poz. br. 19, 





Bijeli tu vuče 1. Ka" -a8, a 
emi igra 1... Ket-c8. Po. 
tezom 2. a6-a7 crni je pri 
moran da napusti opoziciju, 
ali šta to vrijedi bijelome, kad 
jeon na 2.... Kc8-c7 pat! 


Ostale osnovne konačnice 


Konačnica kralj i konj pro- 
tiv kralja ostaje remis. I sa 
Adva konja ne može se postići 
mat (osim ako protivnik rdja- 
vo igra), nego samo pat. O 
tom se početnik može Iako 


(povelik broj planova, ali iz. 
vodljivih i uspješnih je često 
vrlo _ malo. Ponajčešće dobri 
igrači i ne ogledavaju odviše 
S8rube planove, jer vjeruju, da 
im protivnik može suprotsta- 
viti .dovoljnu obranu. Mjesto 
grubih ili silovitih planova is- 
kusni šahisti misle više na fi- 
ne načine igre, kojim mogu 
postići makar malo pojača- 
nje vlastite pozicije. Ali po. 
četnik mora proći kroz školu 
krvavog šahovanja, mora na- 
učiti kako se gube i dobivaju 
figure, mora doznati, kako se 
grube greške protivnika isko- 
rišćuju pomoću snažne plan- 
ske igre. 

Iskusan igrač mora nadalje 
biti uvijek spreman, da od po- 
vedenog plana odustane, ili da 
ga modificira, ako je protiv 
nik omeo, odnosno oteščao iz- 
vedbu plana. U zamisli su ša- 





uvjeriti pokusom, 

Konačnica, kralj, lovac i 
konj protiv kralja spadala bi 
isto medju osnovne, ali je do. 
sta teška i zato ćemo je pri- 
kazati kasnije, 


hovski planovi obično jasni i 
dosljedni, dok ono, što doista 
izlazi na tablu, mahom ispada 
kao kompromis. Tu je po sri- 
jedi modifikacija planova, ko 


ju je izazvao protivnik svojom 


protuigrom, Vrlo je zanimlji_ 
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vo, da je. veliki. filozof Seho-| 


penhauer dodirnuo ovu pojavu 
gveudđiljne modifikacije plano- 
va još u doba, kada je šahov- 
ska teorija bila još daleko 'od 
formuliranja samog planskog 
načela igre. Evo šta kaže on 
u jednom svom spisu: 

»U životu je kao i u šahu: 
zamišljamo plan; taj pak osta. 
je uvjetovan onim, što će uči. 
nit; u šahu protivnik, a u ži- 
votu sudbina. Modifikacije, Ko- 
je se zbog toga javljaju u na- 
šem planu, obično su tako ve 
like, da ga se u izvedbi može 
jedva prepoznati po nekim 
osnovnim crtama«. 

Svi mogući planovi u šahu 
dali bi se razvrstati u niz ti 
pova, ali broj tih tipova tako 
je.velik, da bi samo nabraja- 
nje njihovo zamorilo početni- 
ka. Zato ćemo ogledati samo 
nekoliko primjera uspješnih i 
jednostavnih planova, od ko- 
jih će svaki početniku otkriti 
poneku novu mogućnost na 
šahovnici. 

U poz. br. 20 crni stoji s to- 
pom, lovcem i pješakom pre- 
ma protivničkoj dami i može 
se po stanju materijala nada- 
ti neodlučnom ishodu partije. 
Ali bijeli je na potezu i ima 
stoga velike mogućnosti, da 
svojom moćnom damom izve- 
de nešto odlučno. Bijeli će na- 
ravno najprije ispitivati, da li 
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Poz. br. 20. 





može izvesti neki dvojni na- 
pad i ugroziti istodobno crnog 
kralja i jednu od crnih figura, 
naime topa ili lovca. I tu će 
cdmah opaziti, da bi plan u 
tom smjeru ostao bez uspjeha, 
jer su crne figure branjene. 
Bez obrane je samo crni pje-. 
šak f£6 i taj kamen, iako naj- 
manje vrijedan, predstavlja u 
stvari jedinu polaznu točku za 
stvaranje plana. Dok crni pje- 
šak stoji na £f6. bijeli neće 
moći ništa postići i zato treba 
najprije toga pješaka osvojiti. 
Dakle: 1. Dci-h6+ što znači 
dvojni napad na kralja i pje- 
šaka. Crni vuče 1, ... Kh8-g8 
i sad već bijeli može uzeti na 
£6 i ugroziti crneg topa. Ali 
bijeli to ne čini, jer bi na 
2. Dh6Xf6 crni top imao vre_ 
mena da izmakne (na pr. da. 
juć šah na el), nego bijeli 
traži plan, kako bi pješaka — 
kako se kaže — »dobio sa ša- 
hem«. Zato on igra 2. Dh6- 
£6+ i sad crni kralj može na 





l 

18, ili na h8, ali u oba slučaja 
slijedi 3. Dg6xf6+. Pješak 
pada i povrh toga izvršen je 
dvojni napad na kralja i topa, 
pa će u narednom hodu pasti 
i crni top, nakon čega će bi- 
jeli lako dobiti. 


Poz. br. 21. 





U poz. br. 21. bijeli ima 
pješaka više, ali ne može do- 
biti, ako ne osvoji pješaka na 
bT. Plan je dakle osvajanje 
crnog pješaka. Ali 1. Le6-d5?, 
— dakle napad na pješaka, — 
crni vuče 1... bT-b6 i sad 
bijeli ne može više tog pješa- 





ka ugroziti lovcem, nego samo | 
kraljem. Proti potonjoj opa-. 
snosti crni bi se u narednom 
hodu osigurao s 2. ... Le7-c9, 
a onda bi još vukao svoga 
kralja na e7 i postigao jasnu 
remis-poziciju, jer ne bi više 
trebao drugo raditi, nego sa- 
mo vući lovcem sa. c5 na gli 
natrag. Plan osvajanja crnog 
b-pješaka počinje dakle ispra- 
vno tako, da mu se najprije | 





oduzme pokretljivost, da ga se 
prikuje na polje bT, nakon 
čega tek slijedi napad na nj. 
Valja dakle: 1. b5-b6 Le7-d8 
2. Kc4.b5 Hf8-e7 3. Le6-d5 
Ke7-a6 4. Ld5xXb7, Plan je iz 
veđen: crni je pješak pao i 
sad će bijeli moći dobiti par- 
tiju. 

U poz. br. 22 vidi se u prvi 
čas tek toliko, da bijeli može 
dva puta napasti crnog pje- 
šaka c4 (naime topom i lov- 
cem), dok ga crni može drugi 


puta braniti samo još kraljem, 


ako taj stigne. Malo brojanje 
poteza uči nas, da će crni 
kralj zakasniti i zato je tu 
ispravan i uspješan plan bije- 
loga u Kkoncentriranju (usre- 
dotočenju) napada na c4. Naj- 
prije dakle 1, Tbi-b4 i- sad 
crni top mora ostati na c-li- 
niji da brani pješaka; crni 
vuče 1. ... Kh8-g7 i sad bijeli 
mora po drugi put napasti 
točku c4 i to lovcem, što izi- 
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skuje -izvodjenje  pripremnog 


šaka e4, koji zatvara crnom 


hoda s.tom figurom. Pokušat/lovcu.put. Potez 1. Kd2-e83 je 


ćemo 2. Lc2-e4, što sprema 
hod lovca na d5, eli nakon od. 
govora crnoga 2. . 67-66, ili 
2. Tc7-c5 opažamo odmah, da 
to nije pravi način. Bolje je 
2. Le2-a4 i sad crni protiv pla- 
na bijelih, naime 8. La4_b5, te 
zatim 4. Lb5Xc4 nema para. 
de, jer bijelog lovca na c4 
štiti top b4. Crni pješak pada 
i nakon toga dobitak za Bijele 
nije više težak, 


Poz. br. 28. 





U poz. br, 28 bijeli ima plan 
da osvoji crnog lovca, koji u 
poziciji kako stoji ne može 
maknuti, 
Ali bijeli ga ne može napasti 
topom, a da mu pri tom ne 
otvori neko polje za bijeg. 
Plan osvajanja lovca izvodi se 
tu zato potezom 1. Kd2.e3, 
što - prijeti neobranjivo 2. Tg4- 
87, jer sad bijeli top može na- 
pustiti 4. red, budući da je bi- 
jeli kralj preuzeo obranu pje- | 
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a da ne propadne, || 


primjer posredne pretnje. Taj 
potez, na oko tih i pitom, u 
stvari oslobadja topa od obra- 
ne e4 i omogućuje pravi napa- 
dački hod_ 2. Tge4_ gT s koji 
osvaja lovca. Upamtite dobro 
Gvaj način stvaranja pretnje 
pomoću nekog tihog poteza, 
jer u praksi ima obično dosta 
prilike za ovakve planove, a i 
protivnika će takova posredna 
pretnja prije zateći, nego iz- 
ravna. 


U poz, br, 24 bijeli vidi na 
e5 nezaštićenog crnog pješaka, 
kojega mcže napasti sa svoja 
dva konja. Igra teče ovako: 
1. Sh2-g4_ Le7-d6_ 2. SeL-d3 
Sa7-c6. Bijeli je izveo koncen- 
trirani napad na e5 i ugrozio 
itu točku 2 puta. Ali i crni je 
2 puta zaštitio pješaka, koje_ 
ga bijeli sad ne može tući, jer 
bi na kraju izgubio figuru (o 
čemu ćete se pokusom uvje 











riti). Da se osvoji neko polje 


.(zajedno s kamenom, koji na 


njemu stoji) valja u pravilu to 
polje više puta napasti, nego 
što ga protivnik brani. U 
ovom slučaju dostajao bi treći 


. napad bijeloga na e5 za osva- 


janje, ali za takov napad bi- 
jeli više nema figure, Njegov 
lovac d1 može se gibati samo 
na bijelim poljima i samo bi 
jela polja napadati. šta je da- 
kle? Je li plan bijeloga, naime 
koncentrirani napad na e5 
jalov? Ne, plan je ispravan i 
to zato, jer bijeli lovac d1 
može ipak vući tako da ugrozi 


e5! On ne može ugroziti e5 
izravno, ali može neizravno, 
posredno, naime potezom 8. 


Ldđi.a4, kojim napada crnog 
konja c6, koji brani pješaka 
e5. To je posredni napad na 
e5. Brani li crni kralj konja 
c6, bijeli će ga tući i zatim će 
osvojiti e5, kako će Vam. prost 
pokus dokazati. Makne li pak 
konj c6, onda će 2 put napa. 
dnuti crni pješak ostati sa- 
mo jedamput branjen i bijeli 
će ga osvojiti. Na pr. 8. ... 
Sc6-d4 4. sd8xe5 Ld6xe5 5. 
Sg4xe5 i bijeli je konačno 
osvojio pješaka, a ujedno on 
brani svoga pješaka f3 od uda- 
ra crneg konja." 

U poz. br, 25 bijeli na pote- 
zu ima plan osvajanja crnih 
pješaka topom, ali to ne iđe 


ni 1 Tf8-£27 zbog 1. ... 





na prost način putem 1. Tf3_ 
b3?, jer na to glijedi 1. ... a3- 
a2 i crni a-pješak postizava 
promaknuće u damu, Ne valja 
b4-b3, 
aina 1. Tf3-f1 b4-b3 crni će 
uvesti jednog od pješaka u da- 
mu (na pr.; 2. Tf1-al b3-b2 
3. Tal-bl a3-a2 i crni dobiva 
damu i partiju). Upamtite do- 
bro mcć ovakvih pješaka (ve- 
zanih pješaka na 3. redu proti 
bijelom topu, odnosno bijelih 
na 6. redu proti crnom topu) 
i upamtite jedini način, kako 
itep sam može spriječiti na- 
predovanje pješaka, postavlje- 
nih kao u poz. br. 25: 1, Tf1- 
f8+ Kh8-g7 2. Tf8-a8! Dava- 
nje šaha služilo je samo pre- 
bacivanju topa iza pješaka. 
(Da je top bio na pr. na £5, 
cada bi šah bio izlišan i va- 
ljalo bi vući 1. Tf5-a5). Važno 
je vući topom. iza a-pješaka, 
t. j. spriječiti hod crnih a3-a2. 
Ujedno; na 2. ... Tf8-a8 crni 
nema u opće poteza pješaci. 
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ma, jer na pr. na 2.... b4-b3 
bijeli dobiva: 3. Ta8Xa3 b3- 
b3 4. Ta8-b3 it. d. Crnom 
ostaje dakle samo pokušaj da 


se približi kraljem; 2. ... K&T. | 


£6, ali sad bijeli izvodi svoj; 
pian: 8. Ta8.a4. Kf6-e5 4. 
Taixb4_ 23.42 5. Tb4.a4_i 


dobiva a-pješaka i: partiju. 


Jednostavne kombinacije. 


Posigurno ste već čuli za 
šahovske kombinacije i čekate 
već s nestrpljivošću čas, kada 
će Vas ova kniga uvesti u 
tajne kombinacija u šahu. Na_ 
kon što ste upoznali osnovne 
planove i osnovne konačnice, 
red je doista da Vas seuputii 
u jednostavne kombinacije, pa 
da onda kasnije dodiu na red 
i složeniji oblici kombiniranja. 

Kombinacija znači u šahu 
toliko koliko oštar račun, koji 
sadržava neku interesantnu 
ideju. Nešto točnije rečeno: 
kombinacija je takova vrst 
plana, kod kojeg u jednom ili 
više ogranaka  (varijanata) 
neka iznenadjujuća ideja nad- 
vladava otpor pozicije. Ali 
manimo definicije — primjeri 
će Vam bolje poslužiti! 

U poz. br, 26 bijeli na pote- 
zu ima da nadje put dobitku. 
Njegov je top ugrožen od cr- 
nog kralja i zato je prva ideja 
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Poz. br. 26. 





vući topom. Ali na 1. TeTXxXd7 
crni odgovara__1.... LaTxXc5 
i partija cstaje remis, jer 
top protiv lovca ne dohiva. 
Drugi potezi topom znače još 
manje, a napose bijeli ne 
može obraniti svoga pješaka 
c5 Da, kad bijeli top ne bi bio 
ugrožen, onda bi vukli 1. c5-c6 
i crni ne bi mogao uzeti toga 
pješaka, jer na_1..., dTXc6 
bijeli s 2. TeTXa7 osvaja lov_ 
ca i dobiva. Smeta nas samo 
okolnost, da je bijeli top na- 
padnut i tuje odiučno pitanje: 
može li bijeli doći do pobjede 
samim potezima , svoga pje- 
šaka, ne mareć za sudbinu to- 
pa? Igrač, koji je vješt kom- 


biniranju, to jest oštrom raču. 


odgo- 
odlučiti 


nanju bez predrasuda, 
vorit će da može i 
vartiju ovako: 

1. e5-c6! Kf6XxXe7 (na poteze 
lovca igra bijeli 
dobiva sigurno, a na 1.... dT 
Xc6 rekli smo već da crni 
gubi lovca) 2. c6-c7! i crni 


2. TeTxXdTi 





sad nema parade protiv kroka |j 


bijeloga pješaka na c8, .gdje 
će se on pretvoriti u damu i 
dobiti partiju. Crni lovac ne 
može dobiti polje pretvorbe c8 
u svoju vlast uopće, a crni se 
kralj ne može u jednom po- 
tezu prikučiti tome polju; pri- 
bliženje s Ke7_d8 ne ide, jer je 
polje d8 pod _ udarom bijelog 
pješaka, polje dT brtvi crnom 
vlastiti pješak, a potez _ 2. .. 
KeT-d6 kasni, jer bijeli odgo- 
vara 3. c7-c8D. 

Potez 2. e6-c7! iznenadjuje, 
on predstavlja ideju ili oštricu 
(pcintu) kombinacije. Tko vi- 
di taj potez, koji sjajno nad. 
vladava otpor u poziciji, lako 
će riješiti zadatak. 


Poz. br, 21. 





U poz. br. 27 bijeli na pote 
zu mora naći put pobjedi. On 
će prije svega opaziti da mu 
prijeti gubitak figure, jer mu 
je konj d2 izravno napadnut 
od crnog topa, a ako s njim 
makne, onda će vući 'Ta6-d8+ 


4 





osvojiti lovca g8.  Planski 
hod bio bi tu 1. Lg8-d5, čime 
je figura spašena, ali zato 
crni ima sad remis-kombina- 
ciju: 1..,. TA6Xd5! 2, e4xXd5 
Kf6_e5 i štogod bijeli vuče 
crni će kralj  izjesti bijelog 
pješaka, nakon čega crni bez 
muke remizira. Izgleda kao 
da su sve mogućnosti u pozi. 
ciji isrpene, pa ipak ima još 
jedan“način igre naime: 1. el. 
654! Bijeli izvodi nezaštiće- 
nim pješakom dvojni napad 
(gabulu) i crni mora toga 
pješaka uzeti, jer inače gubi 
tepa, nakon čega bijeli sigur_ 
no dobiva. Ali crni, kad vuče 
i... Ki6Xe5, misli si otpri- 
like: sad mi se ne može već 
mnogo dogoditi; ako mi bijeli 
konj i dade taj šah na c4, dat 
Ju svog topa za konja i par. 
tija će biti remis, jer bijelome 
ostaje samo lovac. Tu ga, me_ 
djutim, čeka iznenadjenje: bi- 
jeli igra 2. Sd2_c4.4 i sad crni 
zralj mora vući da izadje iz 
šeha, a nema poteza, koji bi 
štitio topa, štogod crnj kralj 
vuče bijeli osvaja cijelog topa 
s 8. Se4xXd6 i ostaje s konjem 
i lovcem u dobitničkoj poziciji. 
Bijeli. u ovoj kombinaciji naj- 
prije , privlači crnog kralja 
bliže topu, a onda ga hodom 
2. Sd2-c4+ odbija od topa — 
to je ono iznenadjujujće, što 
daje oštricu . kombinaciji. i 
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U poz. br. 28 “bijeli vuče i 
mora dobiti. Obični plan bio 
bi tu 1. Tc1.d1 (obrana ugro_ 
ženog pješaka i spremanje 
njegova nastupa do d8), ali 
crni bi na to odgovorio 1...., 
Sb6-d7, i omeo plan bijeloga, 
tako da bi bijeli na ovom putu 
na kraju izgubio, I u ovoj po- 
ziciji zadatak rješava oštra i 
gilovita ideja: 1, Te1-c8--! što 
iznudjuje 1.... Sb6Xc8 i sad 
bijeli vuče 2. d6-d%, potez, koji 
necbranjivo uvodi pješaka u 
damu! Bijeli naime prijeti na 
dva načina stupiti pješakom 
na osnovni red: vuče li crni 
konj, onda slijedi 8. d7-48D-+, 
a ako crni igra 2..... Lb4-e", 
onda je odgovor 8. dYXe8D-L. 
Napad  pješakom na konja, 
koji stoji na osnovnom redu, 
strašno je oružje i tu sliku va_ 
lja dobro upamtiti, Pomoću 
slične ideje  odlučene su već 
mnoge partije, a napose i mno- 
ge konačnice, 
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Poz. br. 29. 





U poz. br. 29 bijeli na po- 
tezu dobiva pomoću male, ali 
iznenadjujuće kombinacije: 1. 
Td6-d8- Kg8-f7 2. Ld4x£f6! 
To je ideja: bijeli je uzeo fi 
guru i ujedno otvorio svome 
topu liniju, ugrozivši tako cr_ 


nog topa. Vuče li crni_ 2. ... 
TdIXd8, bijeli odgovara 3. 
LI6Xd8 i ostaje s figurom 


više. Ma kako crni igra, bijeli 
dobiva figuru i partiju, Kod 
gornjeg niza poteza valja 
ucčiti značajke bijelog 2. i 3. 
hoda. Ovim potezima bijeli 
tako reći nadvladava vrijeme, 
on jednim potezom izvršava 
poslove, za koje su inače po- 
trebna po dva poteza. Tako 
bijeli potezom 2. Ld4xXf6 tuče 
crnog konja i ujedno vrši na- 
pad na crnog topa, a potezom 
3. Lf6Xd8 povlači lovca s 
ugroženog polja f6, uzimajuć 


isotdobno crnog topa na d8. 


Takovo rekbi slijevarije djelo- 
vanja dvaju ili više poteza u 





jedan potez odlika je mnogih 
kombinacija, ' 

Iz dosadašnjih Primjera vi- 
djeli smo, da su ideje u kom 
binacijama nekako silovitije 
od onih u običnim planovima, 
da u kombinacijama dolaze 
potezi, koji forsiraju i u isti 
mah iznenadđjuju svojom sna_ 
Som. Po tom se pojam kombi. 
nacije razlikuje od općenitijeg 


Poz. br. 80. 





pojma plana, Ali iznenadjenje 
je subjektivna pojava: počet. 
nika će iznenaditi mnogi po- 
tezi, koji su iskusnom igraču 
svagdašnja stvar, Uzmimo na 
DI. POZ. br. 30. Put dobitku 
Vidi iskusan igrač u trenu; on 
vuče 1. Tdi.h1++- Kh8.gy 2. 


—---=-=-.—— 


_ 


8-liniji (2. hod) i konačno od. 
lučujući napad na tog konja 
manje vrijednim pješakom (8. 
hod). Pojedini dijelovi ove 
planske izvedbe ne će iznena_ 
diti ni Početnika, ali ukupni 
Učinak svih tih poteza zajedno 
Sadržava nešto novo za počet- 
nika, nešto što je srodno kom_- 
binaciji Ovakovi oštro prove. 
deni planovi smatraju se za 
finte, I mnoge prave kombina_ 
cije, koje su Poradi česte pri_ 
mjene postale za iskusne igra_ 
če nečim običnim (trivijal_ 
nim), mogu se shvatiti kao 
finte. Jaki igrači rekli bi valj- 
da za većinu jednostavnih 
kombinacija, (pa i onih, koje 
*mo u ovom odlomku uvodno 
Prikazali), da su to finte, a 





.|ne kombinacije, 


Poz, br. 31. 





Th1-g1 16.f5 83, £2-f8 i sad bi 
jeli u narednom hodu tuče 
svojim pješakom vezanog cr- 
nog konja i dobiva tako par- 
tiju. Izvodjenje plana teklo je 
tu ovako: primoravanje crnog 
K da stupi na 8-liniju (1. hod) 
pak vezivanje crnog konja na 





Tipična finta mogućk je na 
Pr. U poz. br, 31, koja je za 
početnika vrlo poučna, Bijeli 
tu vuče 1. Lcl-h6 i Prijeti ma_ 
tom na g7. Crni može izbjeći 


SI 


matu samo tako da vuče 1.... 
£7-g6, nakon čega bijeli pote 
zom 2. Lh6Xf8 osvaja topa, 
za kojega crni pak dobiva bi- 
jelog lovca. Bijeli je tu dobio 
topa za lovca, dakle višak vri- 
jednosti ili, kako se kaže, kva- 
litetu, Sličnih finta ima u šahu 
mnogo i početnik će ih upo- 
znati redom u praktičnim par- 
tijama s naprednijim igračima, 


Sistemi šahovske teorije 





Do sada ste dobili neki po- 
jam o planiranju, upoznali ste 
osnovne konačnice ijednostav- 
ne kombinacije. Opazili ste 
valjda, da je taj materijal bio 
raznovrstan, da: nije tvorio 
neki sistem. To je bilo neizbje_ 
živo, jer je u prvi čas trebalo 
birati ono, što ide najbolje u 
glavu. Mogli bi ići i dalje tako, 
pa bi dobili udžbenik sastav. 
ljen isključivo po pedagoškom 
načelu, ali bez drugog nekog 
sistema, Takav bi udžbenik is- 
pao preopsežno i zato tim pu- 
tem ne ćemo poći, U naravi 
ivaljanog sistema leži naime, 
da on svojim logičnim raspo- 
redom skraćuje izlaganja, a 
napose obilazi suvišna ponav_ 
ljanja. Pita se samo, koji si. 
stem da izaberemo od triju 
glavnih: klasičnog, historijskog 
i općeg. Bit će korisno za Vas, 
da. kažemo koju riječ o tim 
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tije svršavaju u 





sistemima, To će Vam biti iz_ 
vrsna orijentacija, kad budete 
navavljali još koju šahovsku 
knjigu. : : 

Klasični sistem šahovske te 
orije polazi od vanjske podjele 
šahovske partije na tri njezina 
stadija, naime na -otverenje, 
središnjicu i konačnicu, 

Otvorenje predstavlja prvi 
dio partije i traje — već pre 
ma načinu igre — kroz manji 
iili veći broj poteza, koji su 
u pravilu već poznati, po vri- 
jednosti ocijenjeni i u šahov- 
skoj literaturi zabilježeni. Iz 
otvorenja prelazi partija u 
središnju igru ili  sređišnjicu, 
u kojoj fazi ona dobiva ma- 
hom naročito obilježje prema 
načinu igre boraca. Neke par- 
središnjici 
matom (ili predajom jedne 
stranke), a u drugima dolazi 
nakon izmjena niza kameno- 
va do konačnice. 

Klasična teorija šaha daje 
opširne upute za igru uotvo- 
renjima na temelju iskustva, 
Ze početnika je materijal, 
koji ovaj sistem daje, odviše 
složen i nepregledan, jer mu 
je težište na svrstavanju ho- 
hova u tablice (s t. zv. vari- 
jantama u komentarima), a 
ne na izlaganju planova i 
ideja. Za središnju igru daju 
udžbenici = klasičnog sistema 
obično samo nekoliko općeni- 





tih uputa, a na kraju se bave 


opširnije konačnicama, = koje 
obradjuju. prema vanjskim 
obilježjima. 


Slaba je strana klasičnog 
gistema u tom ,da početnika 
zavodi na zapamćivanje poje- 
dinih nizova poteza, a ne uči 
ga da misli svojom glavom, 

Historijski = sistem = teorije 
izlaže razvitak šahovskih ide- 
ja kronološkim redom, ali je 
za početnika ipak pretežak. 

Opći sistem šahovske  te- 

orije najmoderniji je i pred. 
stavijen je do sad samo s ma- 
lim brojem djela. Taj sistem 
nastoji izažeti iz svih zbiva. 
nja na tabli ono najbitnije, 
šahovske planove raščiniti na 
njihove elemente i sve to u 
logičan red svrstati. 
* Ovaj »Uvod u šah« slijedi 
opći sistem, pri čem je autor 
iz praktičnih razloga  postu- 
pao s materijalom ovako: 

1. Ono što ge bolje utuvlju- 
je iz prakse obradjeno je pre- 
gledno, &a temeljitije pak ono, 
o čem će početnika (a i na- 
prednijeg' igrača) knjiga bolje 
poučiti od praktične partije. 

2. Dijelovi materijala ras. 
poredjeni su tako, da se od 
lakšeg ide na teže. 

3. Posebno je materijal po- 
dijeljen tako, da se s jedne 
strane pregledno opisuju vanj- 
ske pejave na šahovnici koje 











su* mnemotehnički vrlo važne 
(na _ pr. osebujnost figura, 
baterije, matne slike), a s 
druge pak prave sistematske 
bitnosti (na pr. kombinacioni 
elementi), na kojima je teži- 
šte izlaganja. ; 

4. Po drugoj glavnoj podjeli 
izlaže se najprije kombinacio- 
na, a onda poziciona igra. Po- 
tenja predstavlja šire i opće- 
nitije, ali i teže za studij gle- 
danje šaha, pa se zato daje 
najprije prikaz kombinacione 
igre. 


Osebujnost pojedinih figura 


U planiranju i kombiniranju 
služimo se različitim figura_ 
ma, naravno zbog moći, koju 
one razvijaju. Svaka vrst fi. 
gura ima moć i osebujnost, 
koja joj je svojstvena, a i 
pješaci imadu svoju naročitu - 
csebujnost, koju smo već do. 
nekle upoznali u rješavanju 
POZ. br, 25 i 28. U dosadaš- 
jim primjerima . upoznali smo 
takodjer i nčke karakteristike 
pojedinih figura, a naročito su 
nas poz. br. 12 i 25 poučile o 


moći topa. Sad je red da to 
bopunimo nekim izvodima o 
ogebujnosti lovca, konja i 
dame. 


Lovac je zanimljiva figura, 
koja osobito kod vodjenja na- 
pada u otvorenim pozicijama 
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(t.j. takovim, = gdje figure 
djeluju dosta slobodno) raz- 
vija zamjernu moć. Ali naj- 
bolje se moć lovca očituje u 
konačnicama, gdje se on bori 


protiv protivničkih nastupaju. 


ćih pješaka. Lovac tu često 
može protivničke pješake za. 
ustaviti i bolje od topa, koji 
je ipak jači, jer ima još i na_ 
padačku moć, veću od lovca, 
koji — kako znamo — djeluje 
samo na mreži polja odredje- 
ne boje. što može lovac vidi 
se lijepo u poz. br, 32, koja 


Poz. br, 32. 





ima sličnosti s onom pod br. 
25. U potonjoj smo poziciji 
vidjeli kako top ima muke da 
zaustavi pješaka _ a3 i b4_ i 
kako je potrebno kao pred. 
uslov, da se on može prebaciti 
iza pješaka na a-liniju, da bi 
ih spriječio u napredovanju. I 
kad ih je jednom zaustavio 
(t .j. došao na a4), onda ih 
top lako i osvaja. Lovac mno_ 
go jednostavnije i uz manje 
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preduslova zaustavlja ovakove 
pješake, ali ih sam ne može 
tada osvojiti, jer se oni na. 
niještaju na poljima boje pro- 
tivne lovčevoj. 

Bijeli u poz. br, 82 na po+ 
tezu vuče 1. Lf2-c5 i napada 
pješaka b4. Vuče li taj na b8, 
cnda slijedi 2. Le5Xa3 — iz- 
jeda jednog, a zaustavlja dru. 
gog pješaka. Drugi odgovor 
crnoga je 1.... a3-a2, na što 
bijeli mora vući 2. Le5-d4_ i 
sad su pješaci zaustavljeni na 
diagonali a1-d4, kojom vlada 
lovac. Crni može još vući 2.... 
b4-b3, ali dalje ne, jer bi ga 
lovac izjec. Ovako daleko uz- 
rapredovale pješake top više 
— ikako znamo — ne može 
zadržati, ali lovac — eto 
može, On ih sam ne može sad 
više ni ugroziti ni osvojiti, 
nego to može bijeli kralj svo- 
jim približavanjem, ali pozi. 
cija ostaje remis, jer lovac 
sam ne može (kao na pr, top) 
polučiti matiranje golog cr. 
nog kralja. 

Važno je znati, zašto je u 
prvom hodu bijeli vukao lov_ 
cem na c5, a ne odmah nad. 
Fotez 1. Lf2-d4? ne bi valjao, 
jer bi crni vukao 1.... b4-b3 
i sad bijeli ne bi imao parade 
proti slijedećem potezu crno- 
ga 2.... b3-b2, pa bi taj pje- 
šak nezadrživo ušao na osnov. 
ni red i pretvorio se u damu, 





Potez 1. Lf2-c5 izazvao je 
dakle hod 1.... a3-a2 i osla. 
bio. tako — kako se kaže — 
crnoga na, diagonali a1-d4; 
sad više.nije moguća crna po- 
stava a8, b2, koja daje po- 
bjedu i bijeli — kako smo vi- 
djeli — lako remizira. 


Poz. br. 33. 
m_m m E 
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I u vodjenju vlastitih pje- 
šaka u damu lovac je vrlo 
koristan, a u nekim konačni 
cama djeluje upravo izvrsno. 
Primjer za gotovo maksimal_ 
no djelovanje lovca je poz. br, 
33. Tu bijeli na potezu vuče 
1. Lf6-c3! i sad prijeti c6-c7, 
pa crni mora nastojati dovesti 
topa na c-liniju ili na 8. red. 
Ali pogledajte koliko važnih 
polja lovac oduzima crnom 
topu: polja al i el oduzima 
mu izravno, a polje c1 posre- 
dno (jer na 1.:..-Th1-c1 sli 
jedi 2. Le3-d2-+-). K tome po- 
tezi topom na _h2, bl, dl ili 
h3 ne vrijede, jer bijeli igra 
2 c6-c7 i u narednom hodu 


dobiva damu, Ostaje samo još 
il... Tbl-h5, na što sli. 
jedi 2. Le3-b4_ i sad lovac 
opet obuzdava topa: na hod 
topom na bš5, d5, £5, h3 ili h1 
odlučuje 3. c6-c7 i top ne 
može ni na 8. redu, ni na 
o-liniji zadržati pješaka; on 
ima još 2 poteza, naime 2.... 
Th5-e5 ili 2.... Th5-h2 i tu u 
oba slučaja bijeli dobiva s 8. 
Lb4.d6 topa, nakon čega nje- 
gov pješak ide ravno u damu. 


Konj (skakač) je po svojem 
načinu gibanja tako reći naj- 
osebujnija figura, On .preska. 
če ne samo prazna polja, nego 
i takova, na kojima stoje ka- 
menovi. Zbog toga je konj u 
izvjesnim pozicijama (naro- 
čito zatvorenim) vrlo koristan 
i sposoban za neke posebne 
akcije, kojima ostale figure 
ne mogu. pristupiti. Razmo- 
trimo na pr. poz. br» 84. _Bi- 
jeli na potezu i nema drugog 
hoda osim 1. hT-h8 i samo se 


Poz. br. 34. 
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Pita, u koju figuru da se pje- 
šak prometne. U pravilu se 
pješak pretvara u damu, jer 
je dama najvređnija figura, 
ali ima i iznimaka, Pokušaj. 
mo najprije pretvoriti pješaka 
u damu: 1, h7-h8D, na što 
Grmi odgovara__1.... KaT-brT. 
Bijeli sad ne može dobiti par- 
tiju ni  manevriranjem da. 
mom, ni njezinom žrtvom, Na 
2 Dh8-e8 na pr. crni s 2... 
Lb8.a7 prijeti mat, što bijeli 
istina može parirati s 3, De8_ 
dT (a igs 3. De8-d8), a crni 
odgovara 83.... LaT-b8 i sad 
na 4 DdTxXc6+  KbTXc6 
5. Ka5Xa6 Kc6-d5 6. Ka6-b7 
(ili 6. Ka6Xb5 Lb8-a7!) Kd5. 
c4 7. KbTXb8 Kc4Xb4 8. c5. 


C6 Kb4-a8 i crni će svog b_| 


pješaka uvesti u damu isto. 
dobno kad će i bijeli c-pješak 
ući u damu, pa će partija 
cstati remis. 

. Pretvaranje bijelog  h-pje- 
šaka u damu u 1. potezu ne 
vodi dakle do pobjede, a bu. 
dući da dama sastavlja u sebi 
i svojstva topa i lovca, ne po- 
Mmaže ovdje ni pretvorba h- 
pješaka u koju od tih figura, 
Ostaje samo jedno pitanje: 
šte može.-konj u toj poziciji? 
Pckušajmo: 1. h%-h8S Ka7-bY 
2. Sh8-f7 Lb8-a7 3. Sf7-481+-. 
Eto to je prvi odgovor: konj 
u ovoj poziciji, gdje je erni 
kralj kao u nekom kavezu za- 
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Štićen od eventualnih šahova 
D, Tili L, konj tu daje šah, 
tako reći kroz rešetke kaveza! 
I povrh toga taj šah uzima na 
nišan još i crnog c6-pješaka, 
od kojeg crni kralj mora sad 
da se odbije. Na 8.... Kb7-e8 
slijedi 4. Sd8Xc6 Ke8-b7 5. 
Se6xXa7 Kbixa7 6. e5-c6 i 


bijeli dobiva, kako se možemo 


lako uvjeriti, 

Crni je u 2. potezu mogao 
mjesto Lb8.a7 vući i 2. 
Kb"-c8, ali bijeli bi isto dobio: 
3. Ka5xX26 Ke8-d7 4, Sf. e5-I- 
icrni kralj mora opet od. 
maknuti od pješaka c6, koji 
pada, za njim i onaj na b5, a 
onda bijeli konj tuče crnog 
lovca i dobiva lako, 

Osebujnost konja, — koji je 
u ovoj poziciji pekazao veću 
snagu i od same dame, — 
upoznat ćemo još bolje u na- 
rednom odlomku, gdje će biti 
govora o posebnim tipovima 
efikasne suradnje figura, 


Dama je najjača figura na . 


šahovnici, ona je s jedne stra_ 
ne izvanredno pokretljiva i 
lako se prebacuje s jednog bo. 
jišta na drugo, a s druge stra_ 
neona protiv izloženog protiv- 
ničkog kralja razvija silnu 
moć napadanja, Pozicija br. 85 
primjer je takove napadačke 
moći bijele dame, a u isti mah 
se tu vidi i svuđašnjost dame, 





njezina sposobnost 
redom protivničke kamenove, 
koji stoje na najrazličititijim 
poljima. 


Poz. br. 35. 


Ze 
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Bijeli je u poz. br. 35 na 
potezu i počinje ovako: 1. 
De7.£74. Kg8-h8 2. Lci-h6! 
De8-g8 (jedini ći koji brani 
mat na g7; na 27 Xh6 
slijedi 3. Df7_h7 o 3. Lh$X 
£7-+- (ovaj hod otvara poziciju 
oko crnog kralja uz cijenu 
gubitka lovca, što je ovdje . 
kako nastavak pokazuje — 
vrlo unosan posao!) Dg8Xg£7 
4. Df7-684 Dg7-g8 5. De8X 
€5--  Dg8-gT 6. De5 x b8-|- 
Dg1-88 7. Db8.e5l Dg8-g7 8. 
De5xXh5-- Kh8.g8 9. Dh5X 
d5- Kg8-h8 (na 9.... Kg8-f8 
slijedi 10. Dd5-d8 mat) 10. 
Dd5-d84- Dg7.g8 11, Dd8X 
d4-k Dg8.-g7 12. Dd4xXn4-+- 
Hh8.g8 18. Dh4Xec4.h _Kg8-f8 
(i na 18.... Kg8-h8 bijeli sa 
14. Dc4-c8-+- iznudjuje izmje. 
nu dama). 14. Dc4-c8+- Kf8. 


da obara et 





15. De8-c7-- Ke7.f6 16. 
Do1Xsg7+ Kf6Xg7 17. b2.b4 
K87X86 18. b4.b5 i bijel; pje- 
šak je umakao, on će se pre- 
«tvoriti u damu i dobiti partiju. 
iBijela je dama u ovom pri- 
imjeru izjela  forsirano lijep 
brej crnih kamenova! : 





Baterije 





U netom ispitanoj poziciji . 
br. 35 bijela: dama razvila je 
sinu moć, ali istini za volju 
moramo priznati, da ona nije 
bila sama. Pomagao ju je 
krepko bijeli pješak na g6 
sputavajući crnog kralja u 
njegovu kretanju. Taj je pje- 
šak — točno rečeno —_ stalno 
suradjivao u uspješnom poslo- 
vanju bijele dame, on je bio 
tihi, ali važni ortak u njezinoj 
zaradi. S pravom bi stoga ovu 
firmu mogli nazivati D+P. 
Sličan uspješan  ortakluk iz- 
medju dviju figura česta je 
pojava na šahovnici i ja ih 
nazivam baterijama, jer svo- 
"jim oštrim djelovanjem sje 
ćaju nešto na topovske bate_ 
rije. 

Kod baterija u šahu radi se 
općen'to o skladnoj suradnji | 
dviju figura, koje se medju 
sobom  popunjuju i zajedno 
časovito vrijede više od pukog 
'zbroja njihove vrijednosit po 
tablici o vrijednosti figura. 
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Povrh toga baterija mora biti 
efikasna i oštra u djelovanju, 

Imade različitih 
dviju figura u bateriju, Udvo. 


sastava | kriva _ svoga topa, 


| bijeli naime igra 2. Sd5-e7-+, 


on daje šah i u isti mah _ot- 
koji sad 


puca na crnu damu. To je 


jeni par topova na otvorenoj! dakle dvojni napad na kralja 


nekoj liniji znade često djelo- 
vati oštro i odlučujuće kao 
baterija. U nekim pozicijama, 
može se govoriti i o lovačkom 
paru _(t. j. oba lovca iste 
stranke, od kojih jedan vlada 
bijelim, a drugi crnim polji- 
ma) kao bateriji, a u najma- 
nju ruku takav 
vrijedi mahom nešto više od 
prostog = zbroja vrijednosti 
dvaju lovaca. Ali to nisu iz. 
raziti“ primjeri baterija. Ta. 
.Kkove ćemo upoznati u slijede 
ćim primjerima. 


Poz. br. 36. 
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Uzmimo najprije jednosta- 
van primjer u poz. br, 36. Bi- 
jeli tu vuče 1. Th2Xbh5+ i 
stvara tako bateriju T--S, 
čije ćemo djelovanje odmah 
sada upoznati. Na iznudjeni 
odgovor crnoga 1.... Kh8-g8 
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lovački par 


i damu putem tako zvanog 
otkrivenog napada, — Daljnji 
nastavak je prost: 2.... Kg8- 
£7 8. Th5Xa5KfT7XeT 4. Ta5xX 
a4 i bijeli dobiva, ' 


Poz. br. 37. 





Primjer baterije T+-L upo- . 


znavamo u poziciji br, 87. Bi- 
jeli na potezu može vući 1. 
Le2-c4+ i dati etkriveni šah, 
koji se zove tako, jer figura, 
koja daje šah (u ovom slu. 
čaju bijeli top) sama ne vuče 
nego se njezino djelovanje ot_ 
kriva ili otvara. Na pokušani 
hod crni bi mogao šah braniti 
potezom 1.... Lf8-eT ili 1... 
Sg8-e7 i bijeli ne bi postigao 
odluke Ali bijeli ima moćniji 
prvi potez od Le2-c4+1+-. on 
može vući 1. Le2-b5+!, t. j. 
pored otkrivenog šaha dati 
još i šah lovcem. To je pii- 





mjer dvostrukog šaha i uje- 
dno primjer najoštrijeg isko. 
rišćenja baterije T+L. Ništa 
ne smeta što je bijeli lovac 
išao na b5 pod nož crnom pje- 
šaku a6. Taj ga ne smije tući, 
jer bi crni kralj ostao u šahu 
od topa. Iz istog razloga ne 
može crni vući c7-c6, a s dru- 
ge strane _ ne ide sad 1... 
Lf8-e7 (ik 1... Sg8-eT), jer 
bi tad crni K ostao u šahu od 
lovca. Crni K ima samo jedan 
hod, on mora vući 1.... Ke8- 
d8, nakon čega slijedi 2. Tel- 
e8 mat, 

Upamtiti valja da na dvo- 
struki šah nema druge parade 
osim micanja kralja. Ako taj 
ne može vući, onda je on mat. 
Da je u gornjoj poziciji crni 
top na pr. na d8 (mjesto na 
a8), onda bi potez 1. Le2-b5 
dao crnome smjesta mat, 


Poz. br. 38. 
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U poz. br, 38 bijeli ima po- 


tez. On bi izgubis da nema 
mogućnost stvaranja baterije 





















T+S: 1. Td3-d7+ Kf7-e8 2. 
Sh7-f6-|- (konj daje šah i štiti 
ujedno topa; da je bijeli top 
na c7 crni bi kralj kročio us- 
pješno na d8, pa bi stvaranje 
baterije ostalo — promašeno). 
2.... Ke8-i8 3. Si6-h7+ Kf8- 
g8 4. Sh7-f62+- i K mora na. 
trag na f8 (na 4..., Kg8-h8?7 
slijedilo bi 5. TdT- h7 mat — 
to je drugi preduslov za evu 
vrst remis-baterije), nakon če_ 
ga bijeli vuče opet 5. Sf6-hT+- 
i vječnim šahom : iznudjuje 
pored sve materijalne nad. 
moći crnoga remis. 

Kod ove remis-baterije 'T-h- 
S bijele se figure vrlo skladno 
popunjuju u djelovanju, iako 
tu nema onog dvostrukog dje- 
levanja baterije. koje smo 
upoznali u dva prethodna pri- 
mjera. 


Poz. br. 39. 





Za ulogu baterija u spaša- 
vanju teških pozicija izrazit je 
primjer br. 39. Bijeli na po- 
tezu ima golemu brigu da pa- 
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rira_ pretnju crnoga, koji je 
spremio matiranje na osnov. 
nom redu, Potez 1. LblXxXe4-- 
ne pomaže, jer nakon _1.... 
Kg6.g5 bijeli opet stoji pred 
istim zadatkom kao u počet. 
noj poziciji. Mat ne može pa- 
Yirati povlačenjem topa na 
osnovni red, jer je polje e1 
pod udarom crnog lovca. A 
izvlačenje kralja isto ne ide: 
2. Kh1.g1 La5-b6_ 3. Kg1-f2 
Tc7-c8 i crnji osvaja bijelog 
topa. Tu pomaže samo gra- 
djenje baterije veću prvom 
potezu, naime 1. Te83xXe4! Sad 
na 1.... TcT-cl+ slijedi za. 
nimljiva parada 2. Te4.e1+ 
Bijeli top liječi tur zlo u kori- 
jenu, on dolazi na prvi red 
table davajući ctkriveni šah. 
Pored toga on napada crnog 
topa, koji je nesmotreno dao 
šah i dobiva još partiju. 
Najbolji odgovor crnoga na 
i. Te3Xe4! je Kg6-g5, potez, 
kojim izlazi iz djelovanja bi- 
jele baterije. Na taj hod bijeli 
ima prost odgovor 2. Te4_cA i 
kad crni vuče 2.... 'TeT-e7 
bijeli s 8. Tc4.ci_ (ii 3. Lb1l_ 
e4) potpuno rješava zadatak 
cbrane i ima siguran remis. 
Pozicija br. 40. predstavlja 
primjer  csebujnosti baterije 
D+-S, Bijeli počinje s 1. Se5. 
fi-b-, što iznudjuje 1.... Kh8. 
£8. Sad slijedi otkriveni i dvo- 
struki šah 2. Sf7.h6-+-, kojim 
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Poz. br. 40. 





se bijeli konj uspijeva namje- 
stiti na inače nepristupno mu 
polje h6, koje je važno, jer 
udara na dva polja u blizini 
Gnog K (£g8if7). Igra li crni 
2.... Kg8-f8, onda ga 3.Da2- 
17 matira, Dakle u ćošak: 
2.... K£8-h8. Na oko je crni 
sad postigao dovoljnu obranu, 
je" s 3. Sh6-f7+ bijeli bi po- 
stigao samo = remis vječnim 
šahom. Ali bijeli ima još je- 
dan drugi hod, koji će počet. 
nika presenetiti: 8. Da2-g8-|-! 
Daje damu, koju crni mora 
uzeti s 8.... Te8Xg8. I vidite 
li sad već pakleni plan bijelo- 
gar 4. Sh6.f7 mat! Bijeli konj 
sam daje mai, koji nosi naziv 
prigušeni mat, jer se je crni 
kralj tako reći ugušio medju 
vlastitim  kamenovima. — Ovaj 
način matiranja neka početnik 
dobro upamti, Konačna slika 
je ujedno lijep primjer i za 
posebnu moć konja, jer mat 
ove vrste može očito dati sa- 
mo konj. : 





U nekim pozicijama mogu. | 


ća je posebna  Yrst baterije, 
koja djeluje opetovano. Jedna 
figura daje šah, a druga, koja 
ga otkriva, tuče redom pro- 
tivničke kamenove na liniji 
svoga djelovanja, vraćajući se 
nakon toga opet u osnovnu 


baterijsku = postavu. Takav 
slučaj prikazuje poz. br. 41, 
Poz. br. 41. 





gdje bijeli na potezu vuče 1, 
Te7-87+- i iznudjuje_1.... 
šg8-h8. To je osnovna bate_ 
rijska postava i sad slijede 
redom salve: 2. Tg7x834++- 
Kh8-h7 3. Tg3-g7+- KhT7-h8 4. 
TgTxg2+- Kh8-h7 5. Tg2- 
87H Kh".h8 6, TgTXeT (na 


8-liniji su pali svi crni kame_: 


novi; sad dolaze na red oni na 
7. redu) Kh8.g8 7. TeT-g74 
Kg8-h8 -&. Tg7Xb7-+- Kh8-g8 
9. Tb7-£7++- Kg3-h8 10. TgT"X 
a7+- Kh8-g8 11. Ta7xXa8. Sad 
pada još jedna crna figura, 
jer kad mrdne crni lovac, sli 
jedi 12. Lb2-a3 i bijeli osvaja 
crnog konja i dobiva partiju. 





Froemjene u stanju 





materijala 


U početnoj poziciji obje su 
šahovske armije na tabli rav- 
nopravne po tablici vrijedno 
sti figura, a ravnopravne su i 
Po rasporedbi njihovoj. To. 
kom igre dolazi do promjene 
toga stanja i to na dva nači. 
na. Promjenom u rasporedbi 
figura i pješaka polučuje je- 
dna ili druga stranka neku 
prednost, koja se ispoljuje bi. 
lo u boljim izgledima na us- 
pjeh u kombinacijama, bilo u 
t. zv. jačanju pozicije u smi- 
slu pozicione igre. Promjenom 
pak u brojčanom (i kvalita_ 
tivnom) stanju kamenova na_ 
staju u pravilu isto razlike u 
vrijednosti pozicije. Kod pro- 
sudjivanja = vrijednosti neke 
pozicije moramo dakle s jedne 
strane promatrati mogućnosti, 
koje dolaze od aktuelnog ras- 
porede kamenova, a s druge 
strane moramo po tablici vri- 
jednosti  preračunavati raz. 
mjer materijalnog stanja obi. 
ju stranaka. Na ovom mjestu 
ćemo ogledati samo značenje 
promjena u materijalnom sta- 
nju na tablici. Takove pro- 
mjene mogu biti  dvovrsne. 
Ako kamenovi bivaju uzimani 
i na jednoj i na drugoj strani, 
a ravnoteža u materijalu (po 
tablicama vrijednosti) ostaje, 
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onda govorimo o izmjeni, a|(na pr. jednog pješaka), oni 


ako Kod nekog uzimanja (po 
završetku neke logične serije 
poteza). jedna stranka ostane 
s materijalnim manjkom, on- 
da govorimo o gubitku (kod 
protivnika naravno o dobitku) 
na materijalu. Gubitak može 
imati svoj uzrok u. rdjavoj 
igri, krivom računu, ili prosto 
u previdu, ali ima slučajeva, 
kad jedna stranka ulazi do- 
brovoljno u nek; niz. poteza, iz 
kojega izlazi s materijalnim 
gubitkom. U tom slučaju go- 
Vorimo o žrtvi, a igrač, koji 
žrtvuje čini to naravno zato, 
jer vidi naknadu na drugoj 
strani u boljem rasporedu ka_ 
menova u svrhe kombinacione 
ii pozicione igre. 


Izmjena _ 


Izmjena je vrlo često vrlo 
važna promjena stanja na ša 
hevnici. Ravnoteža materijala 
ostaje. doduše sačuvana, ali 
neki kamenovi jedne i druge 
stranke nestaju g table, ne. 
staju s tim neke mogućnosti, 
a nastaju nove. Početnici mo_ 
žde najčešće griješe kod iz. 
mjena i slabe u stvari izmje- 
nama poziciju, zavedeni raču. 
nom, da nisu ništa izgubili na 
materijalu. Ima slučajeva, 
gdje dobri igrači izbjegavaju 
izmjenu svojih važnih figura 
uz cijenu manjih gubitaka 
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dakle žrtvuju, da bi spriječili 
izmjenu. Ali u pravilu ne tre- 
ba izbjegavati na silu izmje. 
ne, baš kao što ne treba či- 
niti suvišne izmjene, t. j. ako 
nam nije jasna njihova svrha. 


Pogi br. 42. 





U poz, br. 42 bijeli na hodu 
čini jednostavnu kombinaciju, 
koja ima za rezultat izmjenu: 
1. SeTxe6? f7xXe6 2. La2x 








26-| Kg8-g7 3. Le6Xc8 TI8X 
68. Bijeli je tu za lovca i ko. 
nja dobio topa i dva pješaka , 
dakle punu naknadu po (kori. 
giranim) tablicama, pa ipak 
ta izmjena nije bila uputna, 
jer je bijeli u najmanju ruku 
odteretio crnoga. Mjesto 1. 


ScTXe6? mogao je igrati na 


pr. 1. Td1-d%, da sa svojim 
figurama (koje stoje aktivnije 
od ernih) vrši neki tlak na 
protivničku postavu. = Kasnije 
bi i drugi bijeli top ušao u 
igru, a možda bi i bijeli pje- 
šaci mogli uspješno napredo_ 





vati, ukratko bijeli bi zadržao 
prednost. i inicijativu, . Nakon 
izmjene pak, inicijativa će 
preći na crnoga, jer bijeli ima 
za brze akcije samo dva topa, 
a crnj topa, lovca i konja. 
Crni ima dakle nakon 1, ScTXx 
e6 itd.  časomičnu  akcionu 
nadmoć, koja se očituje na pr. 
u tom, da može hodom Tc8-c4 
napasti bijelog  a_pješaka- i 
prikovati na njegovu obranu 
jednog od bijelih topova. Na- 
dalje crni ima još jedan plan 
na raspolaganju, naime preba- 
.civanje lovca na b4, a konja 
na c5. Akcionu prednost eeno- 
ga može bijeli izravnati samo 
tako, da nastupi sa svojim 
pješačkim viškom, dakle, da 
. SVOg e- i f-pješaka dovede u 
položaje, u kojim oni crnome 
nešto prijete, ili njegove f:gu- 
.'re vežu na obranu. Taj plan 
bijeloga sporiji je od planova 
crnoga i svi su izgledi, da će 
crni akcijama figura prije 
uspjeti, nego bijeli nastupom 
pješaka. Ovaj nam primjer 
pokazuje, kako je bijela pozi- 
cija mijenjanjem aktivnih bi- 
jelih figura otupila, a crna 
oživjela. Za slične izmjene 
skupova raznovrijednih kame- 
| nova važi iskustveno pravilo, 
| da stranka, koja bi nakon iz. 
mjene ostala s manjim bro. 
jem, ali zato vrednijih (težih) 
figura, treba da izbjegava ta- 


kovu izmjenu, ako njezine fi- 
gure nemaju odmah moguć. 
nost neke snažnije akcije, dok 
naprotiv može ući u izmjenu, 
ako se aktivnost njezinih te- 
ških figura još povećava. 


* Uz gornje pravilo dat ćemo 
još jedan  šematski primjer: ; 
bijeli ima Đ, T, Li 2 pješaka, 
a cimi 2 T, L, S i 4 pješaka. 
Postoji dakle ravnoteža po 
tablici, jer crni ima za damu 
topa, konja i 2 pješaka. Uz- 
mimo da tu postoji mogućnost 
da bijeli mijenja topa i lovca 
za istovrsne figure crnoga. On 
je u tom slučaju ostao sa sa. 
mom damom bez nuzfigura — 
kako se kaže. I tu je odlučan 
kriterij akcija dame. Ako da. 
ma dobiva na efikasnoj aktiv-. 
nosti, onda je izmjena dobra, 
a u svim drugim slučajevima. 
u pravilu ne valja. U većini 
slučajeva valja uz damu (ako 
protivnik nema dame, nego . 
drugi materijal) nastojati sa_ 
čuvati koju »nuzfiguru«. Ovo 
su iskustvena pravila, ali bi se 
mogla i teoretski utemeljiti 
razradjivanjem načela o su 
radnji figura. d 


Posebno poglavlje predstav- 
lja izmjena dama, Igrač, koji 
tjera na ižmjenu dama obično 
to čini na temelju suda, da će 
u konačnici bolje proći, Dama - 
je najveći neprijatelj izlože. 
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nom kralju  (t. j. takovom, 
koji nema pored gebe pješake 
ili figure za obranu)  protu 
stranke i zato potonja obično 
ijera na izmjenu dama, a prva 
je izbjegava. Izmjena dama 
može iz temelja obrnuti neku 
poziciju, kako to vidimo na 


\ 
Poz. br. 48. 





.Primjeru br. 48, Bijeli na po- 
tezu dobiva ovako: 1, Dd1Xx 48 
If6Xd8 (na Tf8Xd8? Dijeli s 
2. Lg5Xf6 dobiva figuru) 2. 
1585.-e3 Ld8_b6 3. Le3xXb6 a7Xx 
b6 4, Tgl.ci Tf8-b8 5. Tc1-c6 
lfig8-h7 6. TC6XB6! Tb8 Xb8 1. 
26-27 i pješak ulazi u damu, 
Da vidimo sad šta se zbiva, 


ako bijeli ne mijenja dame, 
Vuče li na pr. 1. Lg5Xf6?, 
onda slijedi 1.... Dd48Xf6--. 


Bijeli K mora vući, a crni s 
2.... Tf8-d8 uvodi još i topa 
u igru. Pozicija je načelno iz- 
gubljena za bijelog, jer _pro- 
tivničke figure stoje u akciji, 
a njegov K je tako reći gol na 
tabli. Vuče li bijeli 1. Lg5-e3? 
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|nički na izmjenu, 


crni će sad naravno izbjega- 
vati izmjenu dama i odgovo. 
riti 1... Dd8-a8+ 2. Kf3-f2 
Tf8-48 3. Dd1-f3 Da8-b8, iz. 
bjeći će, dakle, ponovno izmje- 
nu dama i ubrzo postići nad. 
moć. Samo izmjena dama 
dala je dakle bijelom pobjedu 
u ruke, jer je nakon te izmje- 
ne izloženost bijelog K postala 
necsjetljivom, pa je 


bijelih pješaka na lijevom kri- 
lu, naglo iskrsla kao odlučan 
činilac. Bez izmjene. dama ti 
pješaci nisu imali značeija, 
jer je pretegla agresivnost 
crne dame. 


Mnogi igrači tjeraju meha- 
kad imadu 
neki višak materijala (na pr. 
pješaka više), jer misle tako 
bez muke dobiti u konačnici, 
Obično je takav račun dobar, 
ali ima mnogo slučajeva, gdje 
izmjena koristi baš materijal. 
no slabijoj stranci. Najbolje je 
uz višak materijala igrati 
zdravo po općim načelima, pa 
će uspjeh biti siguran, pret. 
postavivši, da protivnik nema 
za manjak materijala vatjanu 
naknadu, 


“Izmjene mogu biti dio neke 
kombinacije, u kojem ih slu. 
čaju ne treba samostalno pro- 
sudjivati, nego je tu odlučna 
uspješnost te kombinacije. 


druga __ 
značajka pozicije, naime višak. 





“valjda, 


Žrtva 

“ Žrtva se najčešće javlja kao 
vanjska pojava kod mnogih 
kombinacija, bitnost kojih 
predstavljaju kombinacioni ele- 
menti, o kojima će još biti 
riječ. Kod igrača stare škole 
bio je pak pojam žrtve usko 
povezan s pojmom  kombina_ 
cije, oni su često samo tražili 
Priliku za žrtvu, smatrajući 
da se iz žrtve mora 
nekako roditi i kombinacija, 
Suvremeni šahovski . vještaci 
imadu o žrtvi naravno savrše- 
niji nazor, Oni teže nekom od- 
redjenom cilju, pa ako je za 
uspjeh pritom potrebna žrtva, 
ne zaziru od nje, ali je i ne 
forsiraju bez potrebe. Svuda 
je odlučan sadržaj nekog po- 
teza, ili niza. od više poteza, 
pa tako je i kod žrtvovanja. 

U ranijim primjerima bilo 
je već nekoliko slučajeva 
žrtve, pa ćemo 
što je bio sadržaj žrtve, ili što 
se je žrtvom postizavalo u tim 
slučajevima. U poz. br. 27, na 
pr. bijeli je s 1. -e4-e5-- žrtvo. 
vao pješaka i dovukao (diri. 
g&irao) tako crnog kralja na 
polje e5, što je za rješavanje 
zadatka bilo od odlučne važ. 
nosti. 

U poz. br. 28 bijeli je pote- 
zom 1. Tcl-c8+- žrtvovao topa 
i dirigirao tako crnog konja 
na c8. 


sada ogledali 


! U poz: br. 35 bijeli je u 8. 


|hodu s Lh6XgT žrtvovao lov- 


ica i tako razbio obrambenu 
postavu crnog K, a napose 
otvorio. diagonalu d4-h8 djelo- 
vanju bijele dame. . 

U poz. br. 40 žrtvuje bijeli u 

3. hodu s Da2-g8++- svoju da- 
mu i time dirigira crnog lepa 
na 88, čime polučuje potpuau : 
zatrpavanje crnog K, 
Žrtve smo dakle upoznali 
već, a upoznali smo i njihov 
pravi sadržaj. Zato se više ne 
ćemo mnogo zadržavati kod 
žrtve, nego ćemo samo još na 
jednom primjeru ogledati ne- 
ke okolnosti, koje kod žrtvene 
igre valja uočavati, A 


Pi 





Poz. br, 44. 





U poz. br. 44 bijeli na po- 
tezu može žrtvovati damu i to. 
na dva načina. Prvi, način je 
El Dg1Xc65!, a drugi 1, DglxX 
:86? Da -ogledamo sad najprije 
ovaj potonji: 1 Dglxg8? 
Lf1Xg6? 2. 16-f1-- (ovo otva- 
| ranje diagonale lovcu b2 bio 
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__ čika na 


1 


je sadržaj žrtve) 2... Sh7-£6 
(crni nema boljega) 3. f7. 
f£8D-|- Kh8.h7 4, DI8Xf6 i 
bijeli dobiva lako, Crni je pri- 
hvatio žrtvu svojim hodom 1... 
LfTXg67 i zato je u ovom 
slučaju stradao. Bolje bi radio 
da je otklonio žrtvu, t, j. da 
nije uzeo bijelu damu i našao 
neki način da parira pretnju 
mata na g7. U tu svrhu ima 
on zanimljiv hod _1.... Te5- 
el--! On nudi sa stvoje strane 
isto žrtvu (i to_svoga topa) i 
ako je bijeli prihvati hodom 
2, Lb2Xc1, onda slijedi 2.... 
Lf7Xg6 i crni dobiva, jer sad 
potez f6-f7 ne znači više  ni- 
šta, bijeli gubi, jer je žrtva 
topa na c1 _ otklonila bijelog 
lovca s ubitačne diagonale b2- 
h8. Ali bijeli može isto otklo_ 
niti žrtvu topa'i vući 2. Kf1- 
e2, na štoslijedi 2... Tc1-c2-+- 
3. Ke2-d8 i sad dolazi oštrica 
(pointa) protuigre crnoga: on 
tek sada prihvaća žrtvu bijele 
dame i vuče_8.... LIIXg6. 
Potez f6-fTH- sad .ne znači 
opet“ ništa; jer crni odgovara 

. Tc2xXb2, a f.-pješaka do- 
f8 svojim konjem. 
Bijeli istina može tući topa: 
4, Hd3Xc2, ali crni je dobio za! 
jedan potez 
»tempo«) i 


vuče sad 4. 





5. Lb2-d4 crni odgovara Lg6_ 
e8 i izjeda redom bijelog b- i 
a- pješaka, a na 5. Kc2-b3 sli- 
jedi 5.... ShT-f8 i crni konj 
dolazi na dT7, odakle brani sve 
što treba, a onda crni K_s 
pješacima odlučuje). 

Na ovom smo primjeru na- 
učil; ponajprije, da se žrtva 
može prihvatiti ili otkloniti, 
Opazili smo i to, da je črni 
žrtvu najprije otklonio, a onda 
protuigrom pripremio poziciju 
i žrivu naknadno prihvatio i 
tako konačno oborio. Imade 
naravno slučajeva, gdje se 
žrtva može oboriti samo tako 
da je se odmah prihvati. žrtva 
koju protivnik može oboriti 
zove se nekorektna (neisprav_ 
na) žrtva. Prema tome je 
žrtva bijeloga 1. Dg1XxXg6? 
bila nekorektna i zato uz taj 
hod i stoji znak pitanja, 

Vi bi sad htjeli vidjeti i ko- 
rektnu žrtvu, a takova je 
predstavljena potezom 1. -Dg1 
Xe5! Dama Se, tu žrtvuje za 
topa (po tablicama vrijedno- 
sti dama vrijedi daleko više 
od topa, pa bijeli u prvi čas 
gubi na materijalu) da otkloni 


crnog b-pješaka s b-linije, ka-. 


!kotonastavak pokazuje: 1.. 


vremena (jedan! b6Xe5 '2. b5-b6! i jedan od 
.| bijelih pješaka ulazi u član i 


Kh8-g8, tako da je ideja 16-17 dobiva tako partiju. (Na 2.. 


konačno potpuno ometena; cr-|aTxXb6 3. 2a6-a7 crni nema e 
.ni s figurom više dobiva. (Na| parade proti 


66 


4. a7-a8D, na 





. Moramo je produbiti. Jer izne_ 


2.... d5-d4 odlučuje 3. b6- 
b7, ana 2.... Sh7-f8 pak 8. 
b6xXa7), 

žrtvu dame 1. DglXc5 erni 
očito nije mogao otkloniti, ta 


žrtva je iznudila odgovor b6 x 
c5. Za žrtve ove vrste upotreb- 
ljava se naziv misi koja for- 
sira, 


- Teorija kombinacije 


U odlomku o jednostavnim; 
kombinacijama rekli smo, da 
je kombinacija vrst plana, kod 
kojeg u jednom ili više ogra- 


. naka neka iznenadjujuća ideja 


nadvladava otpor pozicije, To 
je bila definicija za prvi čas. 


nadjenje je subjektivna stvar; 
početnika iznenadjuje mnogo- 
šta, a velikog majstora teško 
je iznenaditi s poznatim tipo. 
vima kombinacija. Ići ćemo 
drugim putem i zapitati se, 
što je zajedničko svim kom- 
binacijama? Odgovor će biti: 
zajedničko im je to, da u svim 
kembinacijama postoje neki 
kombinacioni elementi, koji na 
oštro sračunat način vode do 
nekog cilja. Nešto smo o tim 
elementima  natuknuli već u 
prediđdućem odlomku. 





Glavni su kombinacioni ele- 
menti: 

dvojni (ili višestruki) napad, 
“vezivanje, 

otvaranje ili prekidanje lini- 
ja (redova, dlagprain), 

otkloni, 


dirigiranje, 

oduzimanje pokretljivosti, 

brtvenje ili odbrtvenje polja, 

te do. 
eliminacija djelovanja uzi- 

menjem kamena. 


Ovi elementi predstavljaju 
idejni sadržaj kombinacija, oni 
odlučuju i o njihovu uspjehu, 
Jedan elemenat, ili — kod glo_ 
žene kombinacije — više njih, 
daju kombinaciji biljeg, Opa- 
ziti valja, da su i u općoj plan_ 
skoj igri (a i u pozicionoj) ti 
isti elementi često na djelu, a 
da pri tom ne govorimo o 
kombinaciji. Oni tu u planskoj 
igri djeluju nekako razvodnje- 
no ili usporeno, dok u kombi- 
nacijama imadu brzi, upravo 
časomični učinak, Prema to 
me je kombinacija takav plan, 
kod kojega navedeni. elementi 
brzo i effkasno djeluju. U kom_ 
binacijama se oni ispoljuju 
kristalno jasno kao uzrok učin- 
ka i otuda im ime kombina. 
cioni elementi, ma da i naziv . 
planski elementi ne bi bio po- 
grešan. 
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Dvojni napad i vezivanje Dg3xg6!, žrtvovao je dakle 
upoznali ste već kod prikaza| damu i to u svrhu otvaranja 
* planske igre, a o posljednjem | h-linije na crnog kralja. Na- 

gore navedenom elementu nijejkon 1.... hTXg6 2. Tf1_£3 
potrebno posebno govoriti, pa crni je predao; mat topom, na 
se razumije samo po sebi, da|h3 može se za hod dva dava- 
uzimanjem nekog kamena pre-, njem crne D ili T zadržati, ali 
staje njegovo djelovanje. Osta_|se ne može konačno parirati, 
le elemente prikazat ćemo sad 
redom: ' 





Poz. br. 46. 


Otvaranje linija 

Kod otvaranja (i prekida. 
nja) linija misli se na daleko- 
kroke figure (dama, top i lo 
vac), a pod linijom se podra- 
zumijeva crta djelovanja (lini- 
ja, red, diagonala), već prema 
slučaju, Kralju, konju i pješa- 
ku ne može se naravno poja- . 
čati djelovanje otvaranjem ne-| U poz. br, 46 bijeli vuče 1. 
ke linije, ali se može govoriti 1% - f5 i napada crnog lovca e6. 
o otvaranju linije za vlastitu| Taj očito ne može više opstati 
figuru na pr. na protivničkog | na diagonali a2 - g8 i zato od. 
kralja, govara 1.... Le6xf5, pa sli- 
jedi 2. c4-e5+, ili otkriveni 
šah s napadom na crnog lovca 
d6. Crni gubi lovca, što je bi- 
jeli polučio kombinacijom ot- 
varanja diagonale lovcu b3. 





:Poz. br. 45. 


ILh6 -g7 i prijeti mat na h8. 
Crni nema drugo nego 1.... 
Lf8XEg" i sad slijedi ideja kom- 
binacije, naime otvaranje dia- 
gonale h4-d8. Bijeli vuče 2. 
f6X g", prijeti ponovno matom 

U poz. br, 45 iz partije Ko_|i osim toga na otvorenoj dia- 
lisch-Loyd bijeli je vukao 1.| gonali napada topa d8; Taj je 
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U poz, br, 47 bijeli vuče 1. 





izgubljen, a s njim i partija, 
jer crni mora prije svega pa. 
rirati pretnju mata na h8. 


U poz. br. 48 iz partije Bot- 
vinik-Norman (Hastings 1935) 
sovjetski šampion je uočio, da 
otvaranje diagonale c2 - h7 ho_ 
dom 15-f£6+- daje pobjedu. 
Valja dakle napadati crnog 


Poz. br. 48. 





«konja na f6 nemilosrdno, dok 


se ne makne, da bi hod £5_f6 
bio omogućen. Igra je tekla 
ovako: 1. g4_g5 h6Xg5 2. 
Le3Xg5 i crni je predao, jer 
na 2.... Sf6Xd5 (na 2... 


e 








Dc8 - d8 3. Sd5X16-- gubi cr_ 
ni damu za topa) 3. £5 - £63- 
HKh7-h8 4. 16Xg7+ Tg8xXgT 
5. edxXd5 bijeli s figurom više 
dobiva. : š 


Prekidanje linija 
U poz. br, 49 bijeli je sraču_ 
nao da bi na 1. Kb6_a7? mo. 
gao samo još izgubiti, a nika_ 
ko ne dobiti, jer bi crni odgo- 


Poz. br. 49, 


e 





Vorio 1.... bT-b5-L- 2. KaT-b6 
(upamtite tu poučan detalj: 
uzimanje b-pješaka en passant 
otpalo je, jer je crni K na + 
morao vući!) b5-b4 3. d6- d7 
TITXdT7 4. Le5- f4 (inače crni 
Poođe u damu!) 4... TdT-£7 
5. Lf4-d2 (na 5. Lf4-c1 do. 
biva 5.... TfT-f2!) 5.... b5_ 
b4 6. LAd2-c3 TfT-£f6 itd. Za- 
to je smislio drugi plan, u ko- 
jem najprije otvara liniju svo. 
ga lovca, da bi s njim onda 
mogao prekinuti djelovanje cr- 
nog topa na 7. redu: 
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1. d6-d7! TRXaT 2. Le5-07| £5, koji ga je do sada štitio. 


Td7 - 17 3. Kb6Xb7 T£f7 - 16 4.| 


Lct -d6 (prekida sad topovsko 
djelovanje po drugi put!) 4.. 
Kh7-g8 5. Kb7Xec6 TfG6 - t5 
. 6. LI6 - e5 (prekida opet; crni 
nema vremena da udara na d3 
topom, jer mora ili spasti svo- 
je pješake, ili dovući svog K 
bliže da izbjegne poraz!) 6.... 
Kg8 - £7 7%. Kc6 - d7 i bijeli do- 
biva uvodjenjem c-pješaka u 
damu. (I:7. Kc6Xd5 dobiva, 
ali sporije). 

Za ovaj primjer moglo bi se 
reći, da stoji na granici izme- 
dju kombinacije i obične plan 
ske igre. Takovi su slučajevi 
česti u konačnicama. 


Poz. br. 50. 





U poz. br. 50 imamo pri. 
mjer čistog — kombinacionog 
prekidanja linije. Bijeli na po- 
tezu vuče. 1. e5-e6! i udara 
na d7 i na £7. Crni mora tog 
pješaka uzeti i tada nakon 
1.... fixXe6 gubi konja d7, jer 
je prekinuta diagonala lovca 
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Na 1... LfSXe6 2. Lc4xe6, 
crni naravno isto gubi figuru. 
Otklon 
Otklon je jedan od najvažni- 
jih elemenata u kombinacija- 
ma, a lako je pristupačan 


shvaćanju. Sastoji u tome, da“ 


se otkloni neki protivnički ka- 
men -od njegova djelovanja na 
neko važno polje ili skup polja 
(na pr, liniju, red, diagonalu). 
Otklon figura javlja se u op- 
ćoj planskoj igri u mnogo ma_ 
njoj mjeri, nego u kombinaci- 
jama. To je razumljivo, jer se. 
otklonjene figure mogu (kod 
sporijih planova) vratiti u ko. 
jem od narednih hodova na 
staro mjesto (t.j. ponovno dje- 
lovati kao i prije), dok kod 
strjelovitih — kombinacija,  — 
gdje odlučuje tako reći jedan 
tren, — časoviti otklon može 
biti odlučan. Otklon pješaka s 
njegove: linije je naprotiv traj- 
ne naravi i zato takav oiklon 
igra važnu DeEm i u pozicio- 
noj igri, 

Kamen ge pročtvntiči otkla. 
nja naravno zato, jer svojim 
djelovanjem vrši neku važnu 
funkciju, koja otklonom pre- 
staje. Tu postoji sličnost otklo_ 
na s prekidanjem linija; u pr- 
vom se slučaju djelovanje pro- 
tivnikova kamena odstranjuje 
njegovim pomicanjem, a u 


* 





drugom pomicanjem vlastitog 
kamena, koji se — kako se 
kaže — predstavlja. 

Sredstvo, kojim se postizava 
otklon često je žrtva, pa valja 
paziti, da li korist otklona žr. 
tvu opravdava. 

Elementaran primjer otklo_ 
na predstavlja prvi potez bi- 
jeloga (1. f4-£5) u poz. br, 
46. Tu se žrtvuje pješak, dabi 
se otklonio crni lovac s diago- 
nal€, na kojoj stoji crni K. 


Poz. br. 5L 









1 
N 












K- 


dno» 


Pravu školu otklona daje 
nam: “poz. br. 51 iz - partije 
Adams-Torre (New Orleans 
1920). Igrano je bilo: 

il Lg5X16 Let xX£6 
\. Ovo je primjer izmjene u 
kombinacione svrhe. Izmjenom 


na f6 bijeli iznudjuje otvara. 


nje e-linije, na kojoj ima — 
kako se kaže — udvojene to- 
pove. Crni ne može na f6 uzeti 
pješakom jer bi na 1.... 8TX 
16 slijedilo 2. Te2Xe7 Te8XeT 
3. TelXe7 DdTXe7 (pripazite: 


važno je, da bijeli konj brani 


polje el, tako da bijeli sad na 
3.;.. Tc8-c1+- ima odgovor 
4, TeT -el) 4. Dd4- g4+ i bi- 
jeli dobiva topa c8 i partiju. 

2. Dd4 - gd! 
Nudi žrtvu dame u svrhu ot- 
klona crne dame od polja €8. 
Crna D ima funkciju da brani 
polje e8. Ako je bijeli od tog 
polja otkloni, onda će on moći 
svojim topom uzeti na e8 i iz- 
nuditi matiranje crnog K. Za- 
to crni ne uzima damu nego 
igra: 

Šu sak Dd1 - b5 

Na 2.... DdT - d8 slijedilo bi 
3. Dg4Xc8! Dd8Xc8 4. Te2x 
e8-+- s matiranjem. 

3. Dg4- 41... 

Stavlja damu pod dvostruki 
udar crne D i T! Tu je opet 
otklon po srijedi: uzme li crni 
bijelu damu damom. ili topom, 
u svakom je slučaju otklonje- 
no djelovanje jedne od njego- 
vih figura, koje brane polje e8. ' 
Crni mora e8 braniti dva puta, 
jer ga bijeli dva puta napada, 
Zašto pak sad nije za bijele 
išlo 3. Dg4xc8?7 Zato, jer na 
3.... Te8Xc8 polje e8 ostaje 
dva puta branjeno; top e8, ko- 
ji je uzeo damu, očito nije bra- 
nio polje e8 dok je na njem 


istajao, ali ga brani onim ča- 


som kad se s tog polja makne. 
Bijeli bi dakle potezom 3. 
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Dg4xc8?7 uništio jednu obra- 
"nu polja e8 uzimanjem topa 
c8,. ali bi izazvao drugu, »ot_ 
klonivši« (tako reći u negativ. 


crnog topa s polja, na kojem 
je ugrožen, na drugo, s kojeg 
ga brani.  —Qvaj  momenat 
upamtite dobro, jer ovakovi 
»negativni otkloni« često zna. 
du u partiji pomrsiti račune, 
Dbs5 - a7 

Tražite sada ima li na tabli 
nova mogućnost vabljenja cr- 
noga, da otkloni svoju damu 
ili topa e8 od obrane e8. Ima, 
a nalazi se u potezu bijele da- 
me na sjecište crta djelovanja 
crne D i T, dakle na c7! Samo 
smiono: 


4. DA _o1! Dar -b5 
5. a2- a4 Db5XxXa4 
G6. Te2 - e4 aga 


.Bijela dama ne može iznu- 
diti sama otklon crne s €8, ali 
sad bijeli top potiskuje crnu D 
i ujedno daje crnome na zna- 
nje: ako tučeš svojim topom 
€8 moga na e4, onda ću te sa 
7. DcTXlc8-+- u par poteza ma. 
otirati. Tu bi se dakle radilo o 
otklonu Te8 od obrane polja c8. 
Da4 - b5 

7. DeTxb7 Crni predaje, 
jer sad ne može dalje održati 
obranu "polja e8 damom, a na 

7.... Te8Xe4 slijedi naravno 

8. Db7Xc8 s matiranjem. 
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Dirigiranje ; 
Maglo bi se reći i upućiva_ 
nje, jer se radi o tom, da se 


vuče) na neko odredjeno po 
lje, a onda otvori akcija na nj. 
Valja dobro lučiti dirigiranje 
od otklona. Kod potonjeg akci- 
ju omogućuje prestanak nekog 
i djelovanja otklonjenog kame- 
ina, a kod prvoga se akcija 
upravlja baš na polje, na koje 
smo dirigirani kamen doveli. 

U kombinacionoj igri najče- 
šće se dirigiraju figure, dok je 
u pozicionoj igri dirigiranje 
protivničkih pješaka vrlo obi- 
čajno i važno. : 


Poz .br, 52, 


Ramo 
Za 






A 











U poz. br. 52 iz partije dr. 
.Lasker_dr, Euwe. (Nottingham 
1936) bijeli je na hodu igrao 
cvako: 1. b2-b4 Lašxba 2. 
Sel-c2 i sad su napadnute 
dvije crne figure, od kojih je- 
dna pada, pa bijeli dobiva. U 
početnoj poziciji bio je napad. 
nut crni S od bijelog K, a bi- 


d protivnički kamen uputi (na-: 
nom smislu) u zao čas po se 





jeli S od crnog L, Bijeli je pu_| 
tem žrtve pješaka (1. b2-b4) 
dirigirao crnog L na polje, na 
kojem ga može napasti svojim 
konjem, koga on pri tom uje- 
dno izvlači s ugroženog polja. 

U slijedeća dva primjera sa- 
stavlja se u kombinaciji ot. 
klon s dirigiranjem ili drugim 
elementima, U poz. br. 58 (po 
jednoj slobodnoj partiji autora 


Poz. br. 58. 
















#% kp 4 LJ 4) 2 


s drom Aljehinom) bijeli spa 
šava remis ovako: 1, Tf1-f8-- 
De8Xx18 (otklon crne dame od 
polja g6 i 86 i ujedno. njezino 
dirigiranje na f8) 2. Se5-g6-|- 
što iznudjuje h7xXg6, dakle 
otvaranje h-linije. To je bila 
priprava, a sad slijedi remis 
vječnim šahom: 3. De3 - h3-- 
Kh8 - g8 4. Dh3 - e6-- Kg8 - h8 
(ili 4.... Df8- 17 5. De6Xc8-- 
Df7-f8, 6. Dc8 - e6->- itd.) 5. 
De6 - h3-1- itd. Dakle: otklon, 
dirigiranje i otvaranje linije 
polučeno žrtvom dviju figura 





u sama dva hoda. 





U poz. br, 54 _ (iz partije 
Torre_Edward Lasker, Chica- 
So 1926) crni je na potezu vu- 
kao slabo 1.... f7-£67, a mo_ 
gao je odmah dobiti figuru za_ 
nimljivim hodom 1.... ci-e8t 
Bijeli ne može tući crnog pje 
šaka c3 lovcem, jer taj ima 
funkciju da brani damu, a ne 
može ga tući ni svojim d-pje- 
šakom, jer bi prekinuo iovcu 
diagonalu i izgubio konja e5. 
Bijelom ostaje još 2. Da3xXa6, 
što zbog 2.... eTxXd6 (dvojni 
napad) isto gubi figuru. 


Oduzimanje pokretljivosti 

Pokretljivost ili gibivost na_ 
stoji se naravno oduzeti pro- 
tivničkim, a ne vlastitim ka- 
menovima. Izuzetak čine pat. 
kombinacije, gdie stvar stoji 
baš obratno, ali ovdje ćemo 
sgledati samo normalne siuča_: 


jeve oduzimanja pokretljivosti. 


Po naravi stvari pješacima 
je najlakše oduzeti pokretlji- 
vost. Kad pred njih stane neki 
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kamen, a nemaju šta da uz- 
mu na koso, onda su oni fil. 
sirani, ili kako se kaže — 
blokirani. U kombinacijama se 
JTijetko radi o fiksiranju pje- 
šaka, nego je to velika tema 
pozicione igre, — Protivničkom 
“kralju nastojimo sustavno odu. 
zeti pokretljivost kod izvodje. 
nja matiranja, a kod ostalih #5- 
Sura naročito, kad ih želimo 
uloviti, Prosti slučajevi hvata. 
nja figura, gdje im potez za 
potezom — oduzimamo daljnja 
polja, nemaju izgled kombina_ 
cija, nego obične planske igre, 
Na pr. u slijedećoj poziciji: 

Bijeli: Kg2, Sg5, Pa3* b2, 
c4, d4; : 

Crni: Ke8, Lel, PAT, bT, 67, 
d6. : 

Bijeli tu lovi lovca ovako: 1. 
Sg5 - f£3 Lel -a5 2. b2 - ba L25- 
b6 3. 64_c5 d6Xc5 4 d4>co5 
itd, 

Slijedeći pak primjer 
već lik kombinacije: 

Bijeli: Kc2, Tel, Sd8,_Pb2, 
£3, d2; ' 

Crni: Kd7. Ta4, Lc5. 
b6, e7. 

Bijeli vuče: 1, b2-b4, Le5 - 
06 2. KfT7 - g6 b6 - b5 3. Sd43-b2 

*i osvaja topa za konja. | 

Uzmimo sad poz. br. 55 iz 
partije Spielmann-Moller (Qg- 
teborg 1920), gdje je bijeli na 
potezu s 1. Th3_ 48! uhvatio 





ima 


Pa6, 





crnu damu, Vuče li ong na «4, 
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Poz. br, 55, 





onda je 2. TA3Xd44+ osvaja, 
dok na ostale poteze slijedi 2. 
Le2 -d1 i crni gubi damu. U 
ovoj < kombinaciji. sudjeluju 
različiti elementi, ali pointu 
tvori hod Le2-d1, za koji je 
bilo nužno, da bijeli top odu. 
zme polje d1 crnoj dami, Obi- 
lje primjera oduzimanja, gibi_ 
vosti daje poznato stezanje 
Protivničkog kralja u konačni. 
cama. 

Važno je primjetiti, da se 
kod oduzimanja gibivosti misli 
na opću, a ne posebnu pokret- 
ljivost. Kod prekidanja linija 
i kod brtvenja — kako ćemo 
odmah vidjeti — oduzima se 
protivničkom kamenu neka po- 
sebna pokretljivost, Ovdje se 
pak radi o postizavanju ta_ 
kvog stepena negibivosti pro- 
tivničkog kamena, da on mo- 
že biti uhvaćen, ili barem da 
ostane Za odredjeno vrijeme 
isključen iz akcije. Sam akt 
hvatanja figure vanjska je po- 
java, a značaj elementa ima 





opće oduzimanje  pokretljivo- 
sti. Taj je elemenat za neke 
kombinacije bitan i zato ga 
ovdje spominjemo kao kombi. 
nacioni. Ali s druge strane ja. 
vlja se oduzimanje pokretlji- | 
vosti još u mnogo većoj mjeri 
u općoj planskoj i: pozicionoj 
igri, o čemu će kasnije biti 
govora. i ' 
Brtvenje i odbrtvenje 
Brivi se u šahu neko odre- 
djeno polje, pa ga se učini ne. 
pristupačnim protivničkom ka- 
menu. Dok se linija može pre. 
kinuti samo topu, lovcu, ili da_ 
mi, zabrtviti se može neko po- 
lje svakom kamenu, Obično se 
zabrtvi (začepi, zapuši) neko 
važno polje protivničkoj figu. 
ri, da u odlučnom času ne mo_ 
že na nj doći. Brtvenje se u 
pravilu polučuje uz pomoć dru- 





gog elementa, naime dirigira_ 
nja. Protivnički kamen (i to 
skoro uvijek pješak) navuče 


s na neko polje i tako ono za. | 


brtvi, 

Pogledajte na pr. poz, br. 56. 
Bijeli je tu na potezu, a za- 
datak je da nadje put dobitku. 
Taj može biti samo u tom; da 
drži svoga kralja na f1, tako 
da crni kralj ostane u bespo- 
teznoj situaciji, a svoga konja 
da sa h8 dovede na f2 ili 83 
i poluči matiranje. Pokušajmo 
dakle: 1. Sh8-g6 Sa8-c7 2. 


Poz, br, 56. 
po 

m 

/ ŽA Žž 





Sg6 -f4_ ScT-d5. Bijeli sad 
može s 3. Sf4.e2_ zaprijetiti 
matom,-a može vući i 3. SH4x 
66, ali u oba slučaja crni konj 
neušodno intervenira: 83.... 
Sd5 -e3++-, a kad bijeli K po- 
dje na“ f2, konj mu opet daje 
šah; bijeli mora dozvoliti vje- 
čni šah, jer ako makne dalje, 
onda crni kralj izlazi, a crni 
pješak h2 zatim kroči u damu. 
Prvi pokušaj nije uspio, ne 
gdje smo pogriješili. Dozvolili 
smo crnom konju da zasjedne 
na važno polje d5, odakle nas 
može šahom sekirati. Ajde da 
mu to polje zabrtvimo: 1, di - 
d5! e6Xd5 (na e6 - e5 ili Sa8 - 
e7 dobiva 2. d5- d6 lako; bi- 
jeli dobiva prije crnoga damu 
i matira ga u pravi čas) 2. 
Sh8 -g6 Sa8-e7 3. Sg6-f4 
ScTxXb5 (ili inače) 4. SHM4 - d3 
i matira u narednom hodu. 


Posebnu vrst brtvenja, (koja 
u šahovskim problemima igra 
znatnu ulogu), = predstavlja 
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Poz. br, 57. 





brtvenje sjecišta (križišta) 


ta akcije dviju figura, koje 


upoznajemo u poz. «br. 57% iz| 


jedne stare partije Loyd-Moo. 
re. Bijeli je tu vukao 1, Da4_. 
€6!, žrtvovao je cijelu damu 
samo zato da na 'e6 dodje bilo 
koja crna figura, Zašto baš na 
e67 Zato jer je e6 sjecište za 
djelovanje crnog topa a6 na 6. 
redu i za djelovanje crnog Lec8 
na diagonali h3 - 68, Kakogod 
"crni uzme na 66, izgubit će je_ 
dno od spomenutih djelovanja: 
ako uzme top, onda bijeli Th3 
ne će više biti ugrožen, ako 
pak uzme lovac, onda crni 'Ta6 
ne će više moći na h6 pred- 
staviti, a ako uzme konj, onda 
će i Ta6 i Le8 izgubiti opisa. 
no djelovanje. To se sve vidi 
u ovi dvije varijante: 

I. 6. Dd.e6! Ta6xe6 2. 
Sh4-26|- Kh7_g8 3. Th3_h8 
mat. 

HI. 1. Da4_e81! Le8Xe6 2. 
Sh4 -f£51+- Kh7_g8 3. Sf5-er 
mat, : 
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| Češće od brtvenja javlja se 
4 kombinacijama  odbrtvenje, 
t. i. izbacivanje nekog vlasti. 
tog kamena s polja, na kojem 
nas on smeta, jer bi na tom 
Polju neki drugi naš kamen 
efikasnije djelovao. Primjer za 
cdbrtvenje daje poz. br. 58. Bi. 
jel tu mora smisliti nešto 
oštro, mora sve svoje poteze 
izvoditi sa šahom, jer bi inače 


cr. |crni došao do riječi, a onda jao 


Poz. br. "58. 





bijelom kralju! Srećom tu bi. 
jeli ima otkriveni šah potezom 
lovca. Može dakle lovca namje- 
stiti po volji. Ali ako vuče 1. 
IhT-f5+, (ili u opće kamo 
bilo na diagonali d3_g6), ne 
će on na 1.... Kh8- g8 imati 
drugog odgovora osim 2. Lf5_ 
h7+-, pa će ge vratiti početna 
pozicija, Da, kad nebi bilo bi- 
jelog lovca, onda. bi prosto bi- 
jela dama dala mat nahT. Bi- 
jeli lovac tu dakle samo sme- 
ta, on brtvi polje hT, na koje 


spada dama. Dakle van s lov. 





cem: i. Th7-g8+-! Kh8Xg8 
2. Do2 - h/ mat. Jednostavno, 
zar ne? A ipak ima igrača, 
koji ovakove stvari u partiji 
ne vide. 

U poz. br, 59 bijeli vuče 1. 
b6-b7, a crni odgovara 1.... 
Ti6 - 18. Bijeli razmišlja malo, 
a-onda nastavlja: 2. Lc6_d7? 
Kd4xc5 3. LdT_-c8 i već se 
raduje pobjedi. Ali crni nalazi 
paradu: 3.... Tf8-f2+- 4, Kh2- 
g3 Tf2 - b2 i sad ima bez mu. 
ke remis. Poslije partije ogle- 
dava bijeli poziciju i opaža, da 
bi lako dobio sa svojim pješa- 
cima da uopće nema onog 





Poz. br. 59. \ 


mm 





lovca na c6, koji mu brtvi pje- 
šaka c5, Treba dakle naći hod, 
koji strjelovito odbrtvljuje po- 
lje c6, a to je (mjesto 2. Le6 - 
dT?) samo 2. Le6_e8!, što 
prijeti odmah bT-b8D, Slijedi 
2... TI8Xe8 3. c5 - 6 Kd4-d5 
4 c6-ec7 i bijeli dobiva. Tu 
ima još jedna varijanta, naime 
na 1.66 - b7 odgovor 1.... Tf6_ 


12+ 2. Kh2-g3 Tf2.b2 83. 
Le5 -b5 (opet  očbrtvenje!) 
Tb2Xb5 4. c5 - 66 i bijeli pje- 
šaci opet dobivaju. 





Odbrtvenje ponekad 
u tren oka odlučiti o pobjedi, 
kako nas to uči poz. br, 60 iz 
partije Demetriescu-dr, Nagy. 
Crni je tu bio na potezu i igrao 
1.... d4- d3!, pa je partija bi. 
la odmah odlučena. Jer na 2. 
e2xXd43 (na 2. Doe2Xd3 bijeli 
gubi lovca d2, što mu se do. 
gadja i na druge poteze da- 
mom zbog d3Xe2 itd.) 2.... 
Sc6 - d4_ eto crnog konja na 
ispražnjenom polju d4; bijela 
dama mora vući, a onda, slije- 
di 8.... Se4xd2 i crni je do- 
bio figuru, budući da bijela 
dama ne smije dirati konja d2 
zbog 4... Sd4 - £8+- itd, 

Početnik neka u svrhu vjež- 
be raščlanjuje kombinacije im 
majstorskih partija na elemen- 
te. To će mu biti izvrsna škola, > 


može 





u ispravnom kombiriranju. 
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Vremenski faktor 
u kombinacijama: tempo 





Kod većine do sad prikaza- 
nih kombinacija mogli ste 
opaziti jednu zajedničku zna. 
čajku, naime nastup neke fi- 
Sure, koja osobito moćno dje- 
luje. U nju kao da su pri- 
premni = potezi — kombinacije 
spremili svoju energiju, da bi 
ta figura u odlučnom času 
mogla načiniti potez, koji ima 
djelovanje dvaju ili: više po. 
teza. Kombinator daje protiv 
niku često koncesije u mate- 
rtijalu (t. j. on žrtvuje), a i u 
prostoru, ali jednu stvar _ on 
ne daje iz ruke: vrijeme. Pro- 
tivnik ne smije imati odaha, 
ne smije doći do vremenske 
slobođe, naime do prilike, da 
slobodno po svojoj volji načini 
neki potez. Potez; su.sami po 
sebi vremenske jedinice u ša- 
hu, a potezi u, kombinacijama 
nose mahom biljeg vremen- 
skog diktata protivniku, Ova 
vremenska strana šahovskih 
poteza, njihova sposobnost da 
protivniku uzimaju vremen- 
sku slobodu, zove se u šahu 
tempo. Tempo mora kombi- 
nator uvijek imati na svom 
raspolaganju, jer pomoću nje- 
ga nabija on energiju u svoje 
figure, rukuje kombpbinacionim 
elementima i povezuje ih u 
kombinaciju. Predje li usred 


a: 


neke kombinacije tempo na 
stranu protivnika, onda je ta 
kombinacija u pravilu pro- 
pala. Ali pitanje tko ima 
tempo može biti važno i po 
završetku nekog kombinacio- 
nog pothvata. Uzmite na pr. 
slijedeći tip kombinacije: kom- 
binator žrtvuje svoj materijal 
i dobiva tempo (pretvara tako 
reći materiju u vrijeme), a 
onda putem kombinacije  po- 
lučuje materijalni dobitak (tu 
pretvara vrijeme u materiju). 
I sad se pita, nije li protivnik 
za materijal, koji mu je kom- 
binator oteo, logično isto do- 
bio akcionj tempo, i dalje, što 
može on stim tempom početi ? 
To treba uvijek dobro ispitati, 
jer se nerijetko dogadja, da 
protivnik, kojemu smo- nekom 





kombinacijom na pr. oteli fi- 
guru, s tempom, koji na kraju 
na nj prelazi, počinje svoju 
kombinaciju, uspješniju i od- 
lučniju od one prve, koja se 
tako na kraju otkriva kao 
pogrešna. 

Kombinacioni elementi ot- 
krili su nam prostorne tajne 
i šahovnice, a tempo, taj.faktor, 
| koji ih povezuje, otkriva nam 
vremensku tajnu šaha. 

Na značenje tempa podsjetit 
će Vas mnogi od prikazanih 
već primjera, pa ću se sad 
kod davanja daljnjih pozicija 
ograničiti na najnužnije. 








U poz. br. 61 bijeli je na 
potezu. On ima dva. pješaka 
manje, ali je. zato njegova po- 
zicija  agresivnija, Bijeli bi 
mogao dobiti jednog od pje- 
šaka natrag (na pr. putem 
poteza 1. b4-b5), ali bi pri 
tom tempo prešao na stranu 
crnoga, koji bi. postigao bilo 
izmjenu dama, bilo zauzima- 
nje a-linije sa svojim topom 
— ukratko: vraćanjem pješa- 
ka crni bi olakšao svoju po- 
ziciju. Ispravan put, kojim 
bijeli mora ići, je prije svega 


- dobivanje tempa za napad na 


asliniji. Taj tempo treba naj- 
prije stvoriti i u tu svrhu bi- 
jeli žrtvuje svoga lovca: . 

1. Le4-a46-+-! Kb7Xa6. Crni 
mora uzeti lovca, 
gubi kvalitetu; žrtva lovca 
imala je svrhu, da za jedan 
odlučan trenutak crni kralj 
bude  dirigiren na a-liniju, 
kako bi bijeli mogao sa šahom, 
dakle s tempom uzeti na a4: 
2. Talxa4+- Ka6-b7 (na 2... 





jer inače | 





Ka6.b5 bijeli dobiva ovako: 8. 
Dd2-d3+ Kb5Xxa4 4. Dd3-c4 
S narednim 5, Tf1.a1+- i ma- 
tiranjem) 8. Tfl-a1. Eto što 
je bijeli postigao: tempo je 
iskoristio za udvojenje topova 
na a-liniji, prije nego je crni 
mogao učiniti nešto za svoju 
obranu. Bijeli sad prijeti sma- 
tiranjem (putem * 4. Ta4.a7+ 
KbT-b8 5. Ta7-a8+, te 6. Ta1l- 
a7 mat). Da to crni spriječi 
mora sad dati damu za topa: 
3.... Tc8-48 (na_3.... 06-05 
Slijedi 4. b4-b5, a na 3.... b6- 
b5 odlučuje 4, Ta4.aT+- KbT- 
b6 5. Dd2-d4+ sa slijedećim 
matom) 4. Ta4xa8 Dd8Xa8 
8. TalxXa8 i bijeli je postigao 
materijalnu nadmoć, koja od- 
lučuje. B 


Poz. br. _.62. 





Primjer okno koja 
ne valja, jer tempo prelazi na 
protivnika, koji tad s njim 
počinje svoju uspješnu kom- 
binaciju, daje nam poz. br. 62. 
Bijeli tu kombinira ovako: 1, 
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Lb3Xd5? c6Xd5 #. Ddl-ad4+-. 
Bijeli je žrtvom lovca otvorio 
diagconalu a4-e8, a osim toga 
otvotio i put svojoj dami na 
polje a4. On sad dobiva fi. 
guru, jer crni konj pada. Ali 
crni nalazi finu obranu2 2.... 
Sa5-c6 3. e4xd5 Db7-da7!_ 4 
d5XC6 Te8xXc6 i odjednom se 
bijeli nalazi u izgubljenoj po- 
ziciji. Sta je crni radio braneć 
se? On je u svojem 3. i 4. 
hodu izgradio bateriju D-+-T, 
nabio tako reći svoje tempe u 
nju i sad bijeli stoji pred pi- 
tanjem, kako da parira pret- 
nju 5.... Te6-g6+, t. j. na- 
pad na K i na D. Bijeli skla- 
nja ispred toga napada svoju 
"damu (jer je ne može braniti 
na polju a4) i vuče 5. Da4-b4, 
na što slijedi 5.... Tc6-g6-- 
6. Kgl-h2 Dd?7-f5 i crni ma- 
tira u par poteza. 

Ovaj primjer uči nas, da 
vezivanje može imati i rdjavih 
strana, Obrana može eto spre- 
miti aparat za razvezivanje, 
koji nije drugo nego baterija 
uperena u prvomcredu protiv 
figure, koja je vezivanje vr- 
šila. Takav obrat vezivanja u 
bateriju javlja se često u 
praksi. 

Važnost tempa vidi se 'naj- 
bolje u onim pozicijama, gdje 
dobiva stranka, koja je na po- 
tezu, dakle, koja ima tempo 
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Poz. br. 68. 








4, 

na svojoj strani. Uzmite na 
Pr. poz. br. 68. Bijeli na po- 
tezu dobiva tu lako; 1, De3. 
e£6++- Kg8-f8 2. De6-f6--- Kf8- 
88 3. Df6-87 mat. Ali ako je 
na potezu crni, ako on prvi 
vuče, onda bijelome čitava 
moć njegove pozicije ne vri- 
jedi ništa, on gubi, jer ne mo- 
že zaustaviti lavinu crne kom- 
binacije, koja se ruši na nj: 
1... TalxXbl+ 2. Kelxbi 
Ta8-41+- 3. KblXal_Dbi- 
a4+-. Crni je žrtvovao dva to- 
pa, da dodje do ovog šaha i 
to je jedini način kako crni 
zadržava tempo i Đolučuje po- 
bjedu. Sad slijedi zabavno 
tjeranje bijelog K: 4. Kal-bi 
Da4-a2+- 5. Kbl.cl_Da2-a1-+ 
G. Kc1-d2 Da1xb2+- 7. Kd2. 
d3 Db2-c2+- 8. Kd3-d4._ De2. 
c4+ 9. Kd4.e5_ De4-d5-L 190, 
HKe5-f6 . Dd5-f7-- 11. Kf6-e5 
(na 11. Kf6-g5 slijedi 11.... 
D£fT-£5+, te 12.;.. Df5-h5 
mat) 11.... Df7-15-+- 12. Kes. 





d4 c6-e5! 
mat, » i 
U kombinacionoj igri tempo 
je od goleme važnosti, ali va- 
lja imati pred očima i to, da 
se grubim  iskorišćavanjem 
iempa (na pr. uzastopnim da. 
vanjem šaha, ili naganjanjem 
protivničkih figura po tabli) 
vrlo često ne postizava ništa. 
Najzahvalniji postupak stem- 
pima sastoji se u tom, da ih 
se tako reći nagomilava u ne- 
ke. formacije kamenova, koje 
ih onda kasnije u kritičnom 
času kombinacije izbacuju u 
obliku višestrukih = pretnji. 
Tempi se tu nekako zaku- 
kulje, a onda odjednom  išča- 
hure i odlučuju. 


138. Kd4-c3 Df5-c2 





Uzmimo na pr. poz. br. 64 
iz partije L&wenfisch-Rjumin 
(Moskva, 1936), u kojoj je bi- 


jeli vukao: slabiji potez 1. 
Sh5.g3, a mogao je tempo s 
konjem  uložitj u stvaranje 
dvostruke  pretnje, tihe, ali 
6 





(poteza nameće 


neobranjive. Pravi hod je bis 
naime: 1. Sh5-f6--! što iznu. 
djuje 1.... 81X16 i sad slijedi 
2. e5X16, hod, koji gura u po_ 
ziciju dva tempa u korist bi- 
jeloga. Jedan tempo predstav- 
ljen je otvaranjem diagonale 
d6-g3 bijeloj dami, uslijed če- 
ga nastaje pretnja 3. Dd6-g3-+- 
itd., a drugi pak preseljenjem 
bijelog pješaka s e5 na £6, 
gdje on nadzire polja e7 i g7 
i stvara drugu  pretnju 3, 
Dd6Xxf8+, te 4. Td1-d8 mat. 
Crni ne bi mogao obe pretnje 
parirati, morao bi kapitulirati. 
Na oko tihi hod_ 2. e5xXf6 u 
stvari je ulio dva tempa u bi." 
jelu. postavu i to je ono, što u 
narednom hodu odlučuje. Pa- 
zite dobro na takove hodove, 
koji spremaju u poziciju tem- 
po za budućnost. 


Kod kombinjfanja . važan je 
često još jedan faktor vre. 
menske naravi, naime redo- 
slijed poteza. Obično se red 
sam od sebe, 
ali ima slučajeva, gdje je te- 
žište rješenja baš u uočavanju 
ispravnog redoslijeda izvjesnih 
poteza, koji su za kombinaciju 
potrebni, : 


Na pr. u poz. br. 65 crni na 
potezu ima ideju žrtve topa 
na h2 s narednom odlukom 
na holinijii Ali nakon_1..., 
Th8xXh2+ 2. KhiXn2 Dd8- 


Bi 


Poz., br. 65. 





h8+- cijela se ideja razbija na 
odgovoru 3. Df4-h4. Trebalo 
bi dakle bijeloj dami uzeti 
polje h4,_ u koju svrhu crni 
. ima hod g6-g5. Alj na 1.. BE 
86-g5 igra bijeli 2. Df4.d2 i 
sad na Th8xh2+ uzima na 
h2 damom, a ne kraljem. Po- 
trebno je dakle provesti i g6- 
£5 i Th8Xh2, ali u ispravnom 
redoslijedu:  1.... Tn8xh2-+- 
2. KhlxXh2 i sad 2.... g6-g5 i 
crni dobiva, jer na 3. Df4.42 
slijedi 8.... D48-h8-|- 4. Kh2- 
82 Dd8.h3-+- 5. Kg2-f3 Lc8-g4 
mat, 


Složene kombinacije 





Kombinacije u šahovskim 
partijama većinom su složene 
naravi. Složene su iz više 
kombinacionih elemenata, ko- 
ji se mogu nizati jedan za 
drugim, tako da svaki hod 
niza unosi po jedan elemenat, 
ali može ići | tako, da poje- 
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dini hodovi izazivaju po dva 
ili više. elemenata odjednom. 

U poz. br. 66 iz partije. Bo- 
goljubov-Monticelli (San Re- 
mo 1930) crni na potezu 
ostvaruje redom svakim ho- 
dom po jedan  kombinacioni 


Poz. br. 66. 





elemenat: 1.... Sf4.e2+d- (0- 
tvara liniju topu f£8) 2. Td2x 
eZ Tf8-f1+- (dirigira bijelog 


Kna f1) 8. KgIXxXf1 Dc6-h1-- 
(oduzima = općenito “bijelom 
kralju  gibivost) 4. KfL-i?2 


Se5-g4 mat, 


U poz. br. 67 bijeli vuče .1. 
Sc8xXd5- i tako jednim po- 


Poz. br. 67. 








tezom ostvaruje dva elementa: ! 
otvara liniju svom topu sa c1 
na c4, a ujedno otklanja cr- 
nog pješaka od obrane: polja 
5. Iznudjeno je 1.... 66X45, 
pa slijedi 2. TcIxXcA4_ d5xXc4 
3. Tc5x£f5 i bijeli dobiva. 


Poz, br. 68. 








U poz. br, 68 bijeli vuče 1, 
e5-e6, da bi spremio otvara- 
nje diagonale g3-e7 i ujedno 
otklonio crnog pješaka f7 od 
obrane polja g6. Slijedi 1.... 
ITXe6 2. Sf4_g6!, što otvara 
rečenu diagonalu uz napad na 
Th8. Crnj svakako gubi kva- 
litetu; na 2.... Lf8-d6 slijedi 
3. Dg3-h8, a na22..., DeTx 
83 dolazi složenost kombina- 
cije do vrhunca, jer bijeli s 
3. h2Xg3 otvara h-liniju to. 
pu, koji sad preuzima na se 
posao vezivanja crnog Ph7. 





Poz. br, 69 nastala je u par- 
tiji Marshall _ Soldatenkov 
(New-York 1928). Crni na 
potezu dobio je ovako: 1... 
T48xXd2_ 2. SI3X42 


Se6-at 








(prijeti mat konjem na e2) 5. 
D86-h5 Df6-g5-k!- i bijeli je 
predao, jer na 4. f4xXg5 sli- 
jedi mat lovcem na f2, a na 
4. Dh5Xg5 mat konjem na 
62, : 


Raznovrsni otkloni  nastu- 
paju u ovoj kombinaciji hrpi- 
mice sve do zaključne pointe, 


Psihologija kombiniranja 
8 S SEA TIJ 


Prostorno-vremenska teorija 
kombinacije, koja nas upućuje 
na elemente i tempo kao os. 
novne faktore, temeljna je, 
ali nije jedina. šah se može 
posmatrati s različitih gledi. 
šta, a napose se njegova teo- 
rija može raznoliko postaviti, 
Vrlo važan i do sada slabo 
obradjen aspekt šaha je nje- 
Sova psihologija. šah igraju . 
dvije stranke, koje misle, da- 
kle obavljaju duševni rad, 
koji pak ima svoje posebne 
zakone. Za potpuno pojimanj» 
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svega zbivanja čovječji bi 
mozak morao: biti organiziran 
kao matematički aparat, ćo- 
vjek bi morao misliti u t. zv, 
diferencijalnim jednadžbama. 
U stvari on misli posve ne- 
matematički, dijelom i nelogi. 
čki, a osnovnu strukturu mi- 
šljenja tvore izvjesne pređod- 
žbe, koje vuku svoje porijeklo 
iz tamnih = prethistorijskih 
epoha, Kod šahovanja je ljud. 
sko mišljenje nezavisnije od 
prošlosti, skojom nas u životu 
veže već sam jezik, ali i kod 
šaha nemisle igrači. na mate- 
matički način, ne raščinjaju 
svaki potez na elemente, nego 
se pomažu obiljem praktičnih 
mnemotehničkih pomagala. 

Nekoć se je i kod najvećih 
igrača misaoni proces kod ša- 
hovanja svodio na iskorišća- 
vanje upamćenih varijanata i 
tipičnih pozicija, dok je sve 
ostalo bila  »inspiracija«. Ša- 
hovski = majstori = današnjice 
daleko su odmakli ispred svo- 
jih preteča; oni misle logično 
i ekonomično.  Pamte bitno, 
“ općenito, a razradjuju to zna- 
nje od poteza do poteza na 
način, koji varira prema po- 
ziciji na tabli i prema indivi- 
dualnosti igrača. U nekim si. 
tuacijama dostaje brz pregled 
i uzdanje u t. zv. poziciono 
čuvstvo, u drugim je težište u 
izračunavanju najvažnijih va- 
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rijanata, u trećim odlučuje 
sinteza, naime zamišljanje ne- 
kog cilja i ocjena putova, ko- 
jim se taj cilj može postići, a 
u nekim pozicijama, konačno, 
predstavlja psihološki sud _ o 
vjerojatnim namjerama pro- 
tivnika najizgledniji put k us- 
pjehu. Složen je način mišije- 
nja kod suvremenih majstora 
i mnogo još predrasuda i za- 
bluda sadržava, ali se ipak 
može reći, da misaoni procesi 
kod suvremenih velikih igrača 
spadaju medju = znanstveno 
najčišće tipove mišljenja da- 
našnjice, 


Fsihologija Šaha može se 


podijeliti na dvije grupe. U _ 


prvu spada sve ono što se tiče 
samo vlastitog načina mišlje- 


Inja, a u drugoj se uzima obzir 


i na protivnika, 

Glavna uputa za šahovsko 
razmišljanje jest, da ono mo- 
ra biti logično i ekonomično. 
Fantaziji se može pustiti me- 
ha, ali je valja uvijek krotiti 
krutom logikom, da se na bi 
zastranilo. — Sušta logika ipak 
ne može dati uvijek uspjeh, 
jer je vrijeme razmišljanja 
ograničeno, pa nijedan igrač 
ne stigne sve mogućnosti na 
tabli logično ispitati. "Tu po- 
maže ekonomija ili štedljivost 
u mišljenju, za koju ima si- 
jaset regulativa. Valja na pr. 
steći vještinu prosudjivanja, o 


“poteze, koji 
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čemu treba u pojedinim vrsta- 
ma pozicija razmišljati. Opće- 


ševni rad, nego od protivnika, 
Izuzetak čine naravno one po- 


nito se može reći, da većina |zicije, gdje. inače ne ide, ili 


suvremenih jakih igrača teži gdje već vidimo uspješan plan 


+ 


pojnaprije jačanju pozicije, a:pa je tu svejedno, šta će i ko- 


pri tom kombinacione moguć- 
nosti stalno prati i nadzire 
To je jedan od najekonomić- 
nijih načina šahovanja, ali izi. 
skuje dublje poznavanje pozi- 
cione igre. Za ekonomiju mi- 


.šljenja vrlo su važna praktič- 


na pomagala, većinom isku- 
stva o pojedinim korisnim ili 
cpasnim formacijama figura i 
pješaka, Za kombinacionu 
igru takove formacije pred. 
stavljaju obično motiv igre, 
tako reći praktični cilj, kojem 
se teži. Motiv za kombinaciju 
može dati na pr.  zamišljaj 
neke matne slike oko protiv- 
ničkog kralja, koja se u pozi. 
ciji može već kriti u prvim 
obrisima. Nadalje je za kom. 
biniranje često odlično poma- 
galo poznavanje baterija, za- 
tim različitih tipova  veziva- 
nja, geometrijskih — položaja 
i tako dalje. : 
šahovska psihologija u užem 
smislu počinje, kad se uzima 
u obzir i protivnika, odnosno 
ono štoj on vjerojatno može 
misliti. I tu postoji osnovdi 
ekonomički princip, koji kaže, 
da u pravilu ne valja činiti 
u daljnjem toku 
partije od nas traže veći du- 





liko će tu protivnik razmi- 
šljati, Za sve ostale pozicije 
traži od nas rečeni princip da 
činimo. što višestranije poteze, 
t. j. koji nas ne obvezuju, n2- 
go nam ostavljaju slobodu za 
što veći broj poznijih planova, 
Mi možemo pače imati već 
neki plan, ali njegova pripre- 
ma neka bude što neprozir- 
nija, kako bi protivnik pri 
ispitivanju pozicije morao ra- 
čunati sa što više opasnosti, 
Drugi jedan princip psihoio- 
škog- šahovanja upućuje nas 
da vodimo igru smjerom, koji 
najmanje odgovara raspolože- 
nju ili sposobnostima protiv. 
nika,  Protivniku na pr., koji 
voli da žrtvuje  suprotstavit 
ćemo solidnu igru, dok ćemo 
protiv onoga, za koga zna- 
mc, da je slab u obrani, ra- 


dije povesti napad. Nadalje 
ćemo prema igraču, koji iz- 
bjegava stalno remis, igrati 


spokojno ne mareć za niveli- 
ranje pozicije, a igraču, koji 
voli da mijenja, namještat 
ćemo takove prilike za izmje. 
nu, koje će našu poziciju po 
jačati, : 
Najvažniji dio šahovske psi. 
hologije je ipak u razabiranju 
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planova ili volje protivnika. 
Proetivnika . valja — kako se 
kaže — pročitati i onda vla. 
stitu igru udesiti tako, da pla- 
novi i namjere takmaca osta- 
nu heuspješne. Kod tog posla 
valja se kaniti svakog podci- 
jenjivanja protivnika, pretpo- 
stavljajući na pr., da on neku 
kombinaciju ne će vidjeti, ili 
da će upasti u neku plitku 
“zamku, koju mu možemo sta. 

.oviti. Površna ocjena protivni- 
kove snage, ili njegovih. na. 
mjera, ispada obično kao ne. 
smetrenost, a ne kao psiholo- 
gija. Psihološka igra traži na- 
ime puno uživljavanje u pro- 
tivnikovu poziciju, -a ako se 
napose radi o slučajevima, 
gdje protivnikove figure stoje 
agresivno, tako da moramo 
misliti na obranu, onda je po. 
trebna posebna vještina pri- 
hičkog podredjivanja u strp- 
ljivom i mukotrpnom udđdešava- 
nju cbrane, 

Primjena psihologije u šahu 
nije dakle laka stvar. Tu se 
traži vještina i objektivnost, a 
često i znatan trud. Iz primje- 
ra, koji slijede upoznat ćete 
najobičnije tipove kombinaci. 
ja, kod kojih je neki psiholo- 
ški faktor po srijedi. : 

Na kraju samo još jedno 
upozorenje za nadobudne sa- 
histe: pokušaji rastresavanja 
protivnika pomoću raznih ge. 
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sta, kreveljenja, upadica itd. 
nisu nikakva psihologija, ne 
go naprosto neuljudnost, «oja 
se često kažnjava sama. 
iskusan protivnik reagirat će 
na cvakove metode još većom 
koncentracijom u igri, pa će 
rastresen biti na kraju samo 
igrač, koji te metode upotrehb- 
ljava, 


jer 


Zamke 


Ima ljudi, koji misle da je 
psihologija samo učena riječ 
za prevaru. Postanu li takovi 
| mudrijaši kojim slučajem ša- 
histi, oni de zacijelo mnogo ci_ 
jeniti šahovske zamke (stupi 
ce, klopke), smatrajuć, da je 
u njima sva šahovska psiho. 
logija. To je naravno zabluda, 
i najnepouzdaniji oblik psiho. 


zamka sadržava taj smiso, da 
onaj, kojemu se zamka stav. 
lja može, ali ne mora u nju 
pasti. 1 tu se sad pita, šta 
onda, ako protivnik  prozre 
zamku i obidje je? Da li smo 
u takovom slučaju popravili ili 
pogoršali = vlastitu situaciju? 
Ako smo je popravili, 
smisao našeg hoda u opće ni 
je bila zamka, nego polučeno 
popravljanje pezicije, ali ako 
i smo je pogoršali — makar sa. 
mo za jedan tempo —, onda 
lje stavljanje zamke bila gre. 





iška. Ima slučajeva, gdje u 


loškog šahovanja. Sama riječ ' 


onda 





stavljanje zamke ništa ne 
»ulažemo«, gdje protivnik ne- 
ma nikakove koristi od obila. 
ženja zamke. Takova »besplat- 
na zamka« nije za kuditi, a i 


veliki majstori mame ponekad | 


svoje protivnike u takove klop_ 
ke. Ali zamke, kod kojih mo. 
žete izgubiti važan tempo, ili 
materijal, ne valja stavljati, 
osim u posve beznadnim pozi. 
cijama. 


Poz. br. 70, 





BA ZB 


U poz. br. 70 bijeli je smi- 
slio zamku povukavši 1. Sf83_. 
g5? Ovaj je hod tipičan pri. 
mjer zamke, koja obrće pozi 
ciju u prilog crnih. Jedino, 
ako se crni zaleti i vuče 1.... 
h6xXg5%7, onda je zamka upa- 
lila, jer bijeli odgovara 2, h4X 
25. i napada crnog S, otvara. 
juć ujedno h-liniju. Crni konj 
ne smije micati, jer inače bi 
jela dama daje mat na hT. 
Crni dakle gubi konja, a bijeli 
je lako došao do otvaranja h- 
linije. To bi bio rezultat, kad 





bi crni upao u stupicu, Ali 
ako crni.vuče 1... Dc8_a8!, 
šta onda? Bijeli sa svojim po- 
tezom nije zapravo ništa za- 
prijetic, nego je samo ponu. 
dio crnome, da napravi gre- 
šku. A crni to ignorira i pro- 
sto napada svojom damom bi. 
jelog pješaka a3. I još nešto: 
cn sad prijeti doista prihvatiti 
ponudjenu žrtvu, jer ako bi. 
jeli vuče štagod (na pr. 2. a8 
a4), crni će igrati 2..., h6 X g5 
3. hiXg5 Da8_e4 i zadržati 
figuru više bez opasnosti. Do. 
ista ova zamka je bila neva- 
ljala; sad bijeli vidi, da mora 
konjem natrag, a'kad povuče 
2. Sg5-13 crna će dama uze. 
ti na a3 i crnj će stajati već . 
nešto bolje. Je li to bijelome 
bilo nužno, da izgubi dva tem. 
pa (to je točan račun), a po 
tom i pješaka samo radi sla- 
bog izgleda, da crni uleti? Ni- 
je. Ta .bijeli je (mjesto 1. Sf3_ 


| 


ig5?) mogao na naravan način 


zaigrati na pr. 1. 0-0 iu na. 
rednom hodu lijepo 2. Tf1_a1, 
pa onda naprijed s a-pješa. 
kom, koji uz normalnu igru 
onećava pobjedu u partiji. 





Opisana zamka skupo je 
stala bijeloga, ali rekli smo, 
da ima “i »besplatnih« stupica, 
pa sad da vidimo koji primjer. 


U poz. br. 71 bije vuče 1. 
Sd8 - e5, a crni računa ovako: 
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a 





on cilja valjda na Se5-dT-r-, 
pa onda konjem na f8 da na- 
padne moga h.pješaka, koji 
ne bi smio naprijed, da ne iz- 
gubim g-pješaka. Crni može 
tu opasnost u klici ugušiti i 
odgovoriti 1.... Lf7T- 66, t. j. 
u opće ne dozvoliti konju šah 
na d7. Ali crni vidi još nešto; 
on vidi da će bijeli nasjesti, 
akc dovede konja na f8 i za. 
to ne vuče lovcem na 66, .ne. 
g0 igra 1.... Lf7-b83. Uzmi 
mo da je bijeli slab igrač i da 
se on pomami, pa zaigra: 2. 
.Se5 - d7+ Kb8 -c7 3. Sd7.f87 
šta će mu se dogoditi? Crni 
će vući prosto _83.... Lb3 - g8 
i sad bijeli niti može gristi cr 
ne pješake, niti može s konjem 
van. Konj je uhvaćen, crni će 
ga potezima Kc7T-d6_e7 na. 
pipati i osvojiti. Potez 1..., 
LfT-b3 sadržavao je dakle u 
sebi stupicu, u koju je bijeli 
pao. A da ju je u zadnji čas 
cpazio i odustao od 3. SdT-f£8?, 
što bi onda bilo? Ništa, pozi- 


a ) 
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Icija bi ostala nepromijenjena, 
partija bi svršila neodlučno, 
Potez 1.... LfT-b3, koji je 
stavljao zamku, nije crnoga 
ništa koštao, zamka je bila 


»besplatna«. 


Sad još dva primjera bes- 
platnih zamki: u poz. br. 72 
crni je na hođu i čini naravan 
i korektan potez 1... Sf6 - b5 
(koji na pr. može biti uvod u 





m 
plan £7_g6, pa Sh5.g7 i £7. 
f5), a taj potez ima u sebi 
otrova, sadrži zamku, Bijeli se 
naime može pomamiti za pje- 
šakom i vući: 2. Sf3xe5? 
Se6xe5 3. DdIXNh5. Dobio je 
doista pješaka, ali je izgubio 
damu! Crni vuče naime 8.... 
Le8 - g4 i bijela je dama uhva- 
ćena, pala je u klopku... 





U poz. br. 73 iz jedne par- 
tije Gr.nfeld-Tartakower crni 
je na potezu igrao 1.... £7-f6., 
Potez je zdrav i ne košta ni- 
šta crnoga, jer se na ispravan 





Poz. br. 78. 





odgovor bijeloga, naime na 2. 
£g5 _- h4, ne vidi nikakovo po- 


 goršanje crne pozicije. Ali bi. 


jeli je pao u stupicu, vukao je 
2. Lg5-f4?, kojim je hodom 
prekinuo vezu izmedju polja 
15 i f3 na f.liniji. Crni to is. 
korišćuje ovako: 2..., Lc8-f5! 
i sad bi na 3. De4x£5 slijedilo 
Se5 -£3+, pa bi bijeli izgubio | 
damu. U partiji je bilo igrano 
3. De4_d4i Ta8_d8 i crni je 
csvojio i u ovoj varijanti bi. 
jelu damu. Ovakovim zamka. 
ma naravno nema prigovora! 


Ima glučajeva, gdje je zam. 
ka tako skrivena, da je vrijedi 
postaviti slabijem protivniku, 
ako hod, koji zamku stavlja 
nije bitno slabiji od objektiv. 
no najboljeg hoda na tabli: 
Primjer nam daje poz. br. "4 
iz jedne partije autorove. Ob 
jektivno najbolji kod bijeloga 
je tu valjda 1. Ld2_-c1, ali on 
vidi, da potezom 1. S63-e2, | 
koji je samo za malenkost sla_| 








biji, može protivniku postavi- 
ti djavolsku klopku. Zato se 
bijeli odlučuje. za rečeni hnođ 
konjem i uspijeva, jer crni pa 
da u klopku, Partija je tekla 
ovako: 


1. Sc8_e2 LeT_-c57? 2. Dad 
d8+-! Ke8xXd8 3. Ld2_.g5+- 
(baterija u akciji!) HKd8-e8 
4. Tdi-d84 Ke8_f7 5. e5_ 
e6-I- KfTxXe6 (i na ostale ho_ 
dove slijedi matiranje) 6. Se2_ 
f4+ Ke6_17 "7. Sf3.e5 mat. 


Uplitanje protuigre 


Ima slučajeva, gdje dobar 
igrač vidi zamku, koju mu je 
protivnik stavio i ipak se upu. 
šta u nju. Naravno zato, jer 
gleda još par poteza dalje ođ 
protivnika i vidi, kako će se 
taj u vlastitoj stupici uloviti. 
Eto na pr. poz. br. 75 iz par 
tije Weenink_Kostić (London 
1927) , gdje je bijeli na hodu 
igrao 1. Tf1-el? Naš vele- 
majstor upustio se je u tu 


89 





zamku, on je u nju upleo to- 
čno sračunatu protuigru: 1... 
TI6Xf2! 2. Se2 - 13 (to je bila 
ideja bijeloga, on je zatvorio 
crnog topa i sad Kostić doista 
daje kvalitet) 2... Tf8Xf3 
3. Tešxf3 TI2X138 4 g2x13 
DhG -d2! Bijeli top na el je 
ugrožen, a ne smije vući, jer 
crni prijeti još i Ld7-h8, što 
bi vodilo do mata. Bijeli je 
izigrao još jedan adut: 5. 
Db3 217, što prijeti mat na 
18 i osim toga napada crnog 
LAT. Ali Kostić je i to imao 
u računu: 5... Dd2Xxe1l-L 
6. m s De1._d2-L 1, Kg2- 
h1 -cl+h. 8. EFh1_g2 
>, M na g-liniju!) DBI - £5+ 
i crni u narednom hođu vuče 
đamom na d8, brani mat i 
lovca i dobiva partiju! 
Uplitanje točno  sračunate 
protuigre u neki plan ili kom- 
binaciju protivnika vrlo je za. 
hvalna tema psihološkog ša- 
ha. Pretpostavka je tu narav. 
no, da ideja protivnika ima 
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'_ kako se kaže — neku ru- 
pu, da nije korektna, Tu rupu 
treba pronaći, a onda spre- 
miti protuigru, da bi se po. 
stigao uspjeh. 


Pointa na kraju 


Pcintu ili oštricu neke kom. 
binacije tvori onaj hod, na ko. 
jem je težište ideje. Po naravi 
stvari je takov hod često skri_ 
ven i zato vidjeti na šahov- 
nici unaprijed neku kombina- 
ciju znači obično toliko koli- 
ko vidjeti hod, koji nosi poin. 
tu, Ako je pointa već u uvod- 
nom potezu kombinacije, onda 


protiv kombinacije s pointom 
na kraju dosta teške. Pogoto_ 
vc, ako je taj potez na kraju 
ješ i tihi potez, naime takav, 
koji ne daje ni šah,-niti uzi- 
ma neku protivničku figuru. 
Takove — kombinacije imadu 
nesumnjivo i psihološko zna. 
čenje, one su u neku ruku 
zamke višega reda, 





U poz. br. 76 iz partije 
Grunfeld_Aljehin (Karlovy va. 
ry 1923)crni je smišljeno ušao 
u ovu situaciju, gdje bi bijeli 
na potezu morao zapravo igra. 
ti 1. Sa2- 83, pa bi stajao tek 
nešto slabije. Ali tu postoji i 
agresivniji hod 1. 12-132 i. 
taj je hod bijeli u zao čas po 
se igrao. Slijedilo je: 1.... 


je lakše opaziti je, dok su na. 





Poz, br. 76. 





TaBsXd4 2. 13Xe4 (ili 2. e3X 
d4 LgTxXd4+ 3. Kg1-f1 Sd8. 
f4 i crni dobiva) 2.... Sd8_f41 
8. e3xX14. Sve ovo je i bijeli 
vidio i računao sada samo sa 
. TA44xd1+, što mu ne bi 
bilo opasno. Ali sad slijedi ne. 
što drugo, naime pointa na 
kraju, s kojom bijeli nije ra- 
čunao: 8.... Dc8 - c4!!_ To je 
dvojni napad na bijelu Di S 
i kakogod bijeli vuče, on gubi 
figuru. U partiji je slijedilo: 
4. De2Xc4 T44Xd1+ 5. De4- 
fi Lg%_d&4-2+- i bijeli je pre- 
dao. 
Prividno jaki hod > 
Tihi hod može ponekad biti 
vrlo: jak, a na oko silni hod 


zapravo slab. I vrlo iskusnim 


igračima teško je gdjekad 
oteti se privlačnoj moći nekog 
prividno silnog poteza, koji u 
prvi čas djeluje kao granata, 
a kad se pogleda malo bolje, 
onda se vidi, da cilj nije bio 
pogodjen. Iskusni igrači nau. 


čili su sumnjati u neke odvi- 
še burne poteze i njihove su- 
mnje sjećaju nas na one u 
dubljih mislilaca, koji: u mno. 
| gim uvriježenim . shvatanjima 
otkrivaju puke predrasude, 

U vezi.s gornjim izlaganji.. 
ma početnik neka pripazi na- 
ročito kad daje šah protivni- 
čkom kralju. Šah može biti 
jak hod, ali vrlo često izgled 
vara, pa davanje šaha ispada 
kao greška. I više šahova u 
seriji može dati slab rezultat, | 
ili ispustiti gotov dobitak, ko. 
ji se je dao postići na pr. ne- 
kim tihim hodom. Davanje 
šaha. mora imati svoj smisao, 
a nepotrebne šahove valja iz- 
bjegavati. 


Poz. br. 77. 








Poz. br. 7% neobično je po- 
učna. Nastala je u partiji 
Schlechter-Leonhardt (San Se_ 
bastian 1912). Bijeli na pote. 
zu nije se mogao oteti pri- 
vlačnoj moći prividno silnog 
hoda 1. Tf1Xf6+-? On je vu- 
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kao taj hod i nakon 1... 
TI8X16 2. Dh4X16-L Kg6.h7 
rasplinuo mu se je napad, Tu 
ne ide sad 3. Se4_g5-- zbog 
3.... Dd5Xg5! 4 Df6Xg5 
Te8xXe1-++ i crni dolazi do od. 
lučne riječi. Bijeli se je zato 
zadovoljio remizom, vukao je 
3. Df6-h4b i držao vječni 
šah, 

Mjesto hoda 1. Tf1Xf6--? 
bijeli je imao hod 1. Dn4- 
83+!, koji daje sigurnu po. 
bjedu. Na 1.. 
čuje 2. Tf1xXf6+ KfT_e7T 3. 

. D83-c7+ itd, na 1... Kg6. 
b5 dobiva 2. Lb8.d1+, na 
1.... Kg6- h6 vodi 2. Tf1 - f4! 
do pobjede, a na 1.... Kg6.h7 
je uspjeh bijeloga nakon 2. 
TIIXf6 osiguran, 


Kriza 


U psihologiju kombinacija 
spada i vještina u uočavanju 
krize, t. j. onoga časka u par_ 
tijii u kojem pada neka va. 
žna odluka, Kritičan je na pr, 
čas u partiji kad napadač »is- 
puca« sve rutinske agresivne 
poteze i treba da se odluči na 


Silovitu daljnju agresiju pu- | 


tem žrtvovanja, ili na sustav. 
no povlačenje iz napada u ob- 
ranu, Kriza je najosjetljiviji 
dio partije. Tu jedan dobar 
hod može popraviti efekat ni. 
za predidućih mlakih poteza, 
a jedan slab hod može stubo- 
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.. Kg6 - f7 odlu. 


Ikom obrnuti tok igre u korist 
protivnika. 

Potanko opisivanje krize ne 
spada u uputu, koja se daje 
početniku, ali jednu praktičnu 
stvar moram ipak izložiti. To 
je staro iskustvo, da u krizi 
ugroženoj stranci pomažu če. 
sto neočekivani potezi, pro. 
nadjeni tako reći u ečaju, Ja. 
kom pritisku suprotstavlja se 
jak otpor, a velikoj opasnosti 
oštra pronicavost. To je isku. 
stvo iz života, koje važi i u 
šahu, U času krize u partiji 
ikao da se budi genij pravde i 
nosi spas junaku, koji se je 
srčano borio. Tu treba imati 
smisla za skrivenosti šaha, 
treba pronalaziti i pronaći 
hod, koji spašava. 





AR 
Žv 





Pozicija br. "8 prost je pri- 
mjer krize u kombinaciji, Na_ 
stala je u partiji Panov-Botvi_ 
nik (Moskva 1940). 
dao šah topom na el i stavio 
pobjedu crnoga u pitanje. Na 


Bijeli je. 





4... KeTxf8 bijeli bi se s 
2. Sd4_e6+, te 3, Se6xc5 
unaprijed odštetio za gubitak 
vlastite dame i zadržao ravno- 
pravnu igru. Na 1.... KeT-d7 
pak bijeli ima potez 2. Tf8 _- 
1T+!, kojim iznudjuje izmje. 
nu topa b7 i zadržava napad. 
Ali crni ima još jedan hod, 
posljednji mogući hođ,. naime 
1... Th4 -e4! i taj hod dobi. 
va partiju: 2. f3Xe4_ TbTx 
b2+ 3. KbIXb2 Dc5 - b6-L- 
4. Kb2 - c2 Ke" xf8 itd. 
gogika kod kombiniranja 
Izvedena do kraja i u cjeli. 
ni shvaćena kombinacija ispa- 
da kao sušta logika. Sve po- 
staje jasno, sve dolazi u uz- 
rečnu vezu. Očekivali bi sto- 
ga, da će i samo iznalaženje 
kombinacije biti mahom pro- 
žeto logikom, alj nas iskustvo 


- uči, da su duševni procesi kod 


kombiniranja samo djelomično 
čisto logične naravi. Različite 
predodžbe, motivi i iskustva, 
sve to previre u glavi kombi- 
natora  podjarivano * moćnim 


nije jedina odlučna. Napose 
ima pozicija, gdje se zadatak 
doista najsigurnije i najbrže 
rješava sustavnim  nizanjem 
logičnih zaključaka.  Mahom 
su to pozicije s nevelikim bro_ 
jem oštro izraženih mogućno_ 
sti, kakve su na pr. većinom 
konačnice, Tu logika vodi pu- 
tem sinteze i do najsmionijih 
ideja brže i bolje od fantazije. 
Njegujte stoga logično zaklju. 
čivanje u šahu, pa ćeta naići 
na slučajeve, gdje će Vas 1lo- 
gika obilno pomoći. ; 





Kao primjer za logično iz- 
nalaženje pravog poteza, neka 
posluži poz. br. 79 iz partije 
Lasker_Loman, Crni na potezu 





valovima fantazije. — Logična 
nit kida se uvijek i na novo 
i igrač na kraju čini možda 
svoj potez slijedeć više neki 
impulz, nego logiku, ili pak 1lo- 
gičnim putem samo provjera 
va ideje, koje mu je darovala 
mašta. Pa ipak je logika kod 
kombiniranja vrlo važna iako 


stoji pred zadatkom da omete 
pretnju hT - h8D-+, jer ako, bi- 
jeli dodje do dame, onda crni 
ima samo neki izgled na re- 
mis, a ne više na pobjedu. Po_ 


kušaj 1.,.. Te2xXg2+7 raz. 
bija se na_ 2. Kg4.h3, pa 
ostaje kao glavno pitanje: 
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može li se crnji K približiti bi- 
jelom pješaku prije nego on 
udje u damu. Fantazija bi za- 
bacila ovakovo pitanje, ali lo- 
gika je smionija od fantazije, 
ona traži — i mora tražiti — 
odgovor i na takova pitanja 
I nalazi ga, pa kaže: ako crni 
£-pješak pokroči sa šahom na 
85, onda crni K dobiva tempo 
da stane na ispražnjeno polje 
87. Da bi potez g7._g5-I- bio 
moguć, mora crni K stajati na 
pr. na h4. Na potonje ga polje 
valja uputiti ili dirigirati, a to 
doista, nije nemoguće. Evo rje. 
šenja: 1... Te2 - c4+- 2. Kg4- 
g Td4_h4!_ 3. Kg5xXh4 g7_ 
85+ i bijeli K stupa u nared- 
nom hodu na g7, crni dobiva 
partiju! 


Poz, br. 80. 





. Freigravanjem nekih maj. | 


storskih partija može se lije- 
Po naslućivati, kojim je putem 
išao misaonj proces. Uzmimo! 
na pr. poz. br. 80 iz partije 
Aljehin-Alexander 
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ham 1936). šta je tu bijeli na 
potezu prvo mogao opaziti? 
Valjda to, da na potez e2-e4 
crni ne bi mogao uzeti s f£5Xx 
e4, jer bi bijeli tad uzeo crnog 
konja d7 lovcem. Ali crni bi 
na 1/e2.e4 igrao 1.... Sf6xX 
€4, izložio svoju, ali napao i 
bijelu damu. Druga je moguć- 
nost: 1. Lh3Xf5 i sad, kad na 
85 ne_ bi bilo bijele dame, bi. 
jeli bi na 1.... £6Xf5 vukao 
s uspjehom 2. Sh4xf15. Dakle 
u obe varijante bijela D na g5 
samo “smeta.  Pošli smo od 
aktuelne pozicije kao“ poma- 
gala i stvorili prvi. zaključak 
logičnim putem. A. sada do. 
lazi na red fantazija, da pre- 
skoči logiku i potakne nas na 
rješenje: 1. e2-e4! Sf6xe4. 
2. Dg5 -el!, na što. crni nema 
druge, nego 2.... Se1_£16. To 
je duhovito: žrtva pješaka, da 
ne dobije tempo Za premje- 
štanje bijele D s g5 na cl, 
dok je pozicija inače posve 


ista kao na početku. I sad 
ide sve u redu: 3. Lh3xf5 
| K88-h8_ (na 8.... 86X15__ 4. 


Sh4xf5 crni bi očito izgubio 
damu). 4. Lf5-e8 LbY-a6 i 
crni je nakon _ 5. Tf1-el Sadr 
e5 6. 13-14 Se5.d3 7. T4Ixd3 
La6xd3 8. g3-g4 predao, 
Malo sama pozicija, 
logika, malo fantazija 
je izvrstan recept 


malo 
to 





(Notting-| vednju kombinacija! 


za proiz- 





Motiv 


šahovski planovi ne nastaju 
proizvoljno, Oni su motivirani 
izvjesnim značajkama  pozi- 
cije, koje tako reći potiču 
igrača na neki odredjeni plan. 
U pravilu motiv za plan ili 
kombinaciju . daje postava 
protivničkih kamenova, = oso- 
bito, ako je protivnik ne 
može bez štete po sebe brzo 
mijenjati.  Izrazite motive za 


. kombinacije daju takovi ras- 


poredi kamenova na šahov- 
nici, koji već kriju bitne ob- 
rise nekog mata ili dobitničke 
postave, pa, treba poziciju sa- 
mo malo izmijeniti — nešto 
dodati ili oduzeti, — da bi se 
polučio uspjeh. Takovi motivi 
bitno olakšavaju posao kom. 
binatoru, pa = predstavljaju 
stoga >“ najvažnije = praktično 
pomagalo kod kombiniranja. 

Broj tipičnih motiva vrlo je 
velik, a vještina u uočavanju 
motiva stiče se iskustvom. 
Položaj = protivničkog . kralja 
često tvori dobar dio motiva, 
a ako je sama matna slika 
motiv, onda je. cijelo težište 
motiva na situaciji oko kra- 
lja. I nezaštićen položaj neke 
protivničke figure služi često 
kao motiv. 

Poz. br. 81 daje jedan od 


najjednostavnijih motiva. Bi- 
jeli na potezu vuče 1. Sd4-c6, 








a crni odgovara naravno I... 
Td8xXd1++ ji; sad nakon _ 2. 
Dežxdi DeT-e8 (ili bilo koji 
potez dame) slijedi 83. Sc6- 
€7+- i bijeli u svakom slučaju 
dobiva kvalitet, t, j. topa za 
konja. Motiv za ovu malu 
Ikombinaciju bila je pozicija 
CINOg K_ u vezi s onom T na 
C8. Bijeli je tu morao samo 
konja dovesti na e7 sa šahom, 
ali važno j e bilo i to, da crni 
nije imao prilike, da izmjenom 
topova na c.liniji —izmakne. 
Kod igre po nekom motivu 
valja u opće paziti na održanje. 
motivne postave. : 


U poz. br. 82 iz partije Tar 
takover + Rubinstein (Moskva 


(1925) bijeli je na duhovit na_ 


čin uočio motiv za kombina- 
ciju u vezivanju koje vrši bi- 
jeli T na e.liniji. Na oko je. 
crni na toj liniji čvrst kao 
granit, ali bijeli dokazuje, da 
on može primjenom  kombi- 
načionih elemenata od poteza 
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Poz. bi. 82. 





do poieza redom odstranjivati 
pomoćne snage crnoga na 
edinij, tako da na kraju 
ostane čisto djelovanje vezi- 
vanja, koje je dalo motiv za 
kombinaciju. Partija je tekla 
ovako: 1. Tg3xXgT! TeTxg7 
(otklon crnog T s edinije i 
podgrizanje obrane polja 16) 
2. Sh5XI6 DdT-e7  (odstra. 
njivanje pješaka f6, koji brani 
konja e5, taj mostobran crne 
pozicije) 8. Sf6Xe8 DeTxeg8 
(dirigiranje crne D na oslab- 
ljeno polje e8) 4. Df2-f4 Tg7"- 
e7 5. 15-16 Se5-g(6 (bezuspje. 
šan pokušaj razvezivanja; na 
5.... TeT-e6 dobiva 6. £6_f7) 
6. Te4xe7 Sg6xeT 7. £6-f7 
Crni predaje, jer na T.... 
De8-f8 slijedi 8. Df5-f6 mat. 


Matne slike su tipične ma. 
tne postave, a daju odlične 
motive za kombinacije. U poz. 
br. 83 na pr. matna je slika 
jasno vidljiva: treba samo ot- 
kloniti crnu D od obrane po- 
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| Poz. br. 


lja £6 i bijeli će konj na f6 
dati mat. Ili treba još i dru. 
gim konjem ugroziti točku f6, 
pa je stvar gotova. Potonji 
način moguć je u ovoj pozi. 
ciji: 1, S£3-e5! LH5BXdI. (na 
pi f6Xe5 2. DdIXh5 f7-f5 
13. Dd5Xf5 bijeli će ubrzo ma- 
tirati) 2. Se5-d7! i crni ne- 
ma parade protiv pretnje ma- 
tiranja na f£6, matna slika 
ostvaruje se neminovno, ona 
triumfira nad materijom. 





U poz. br. 84 bijeli na po. 
tezu ostvaruje  matnu, sliku 


ovako: 1. DešxXh6 (otvaranje 
Poz, br, 84. 








diagonale lovcu) g7"XxXh6 2. 
Se5 -£1+ Kh8 - g8 3, Sf7._.n6 
mat. 

U poz. br. 85 vidio je bijeli 
(Teichmann) konačnu matnu 


sliku i ta mu je dala motiv za. 


Poz. br. 85. 





slijedeću kombinaciju: 1 Se8- 
b5 c6xXb5 2. Dg3xXb8+! Ta8 
Xb8 3. Le4xb5 mat. 


Sjajan = primjer dosljedne 
igre po motivu matne slike 
daje nam partija Rotlevi-Ru- 
binstein (Lodz 1908), koja je 
zbog = briljantne kombinacije 
Rubinsteinove dobila naziv »bi- 
ser iz Lodza« U kritičnom 


Poz. br. 86. 










izvršitelje mata, 







stadiju te partije nastala je 
poz. br. 86, u kojoj crnji u svo 
jim lovcima vidi već gotove 
Treba samo 
odstraniti bijelog pješaka sa 
2 i ukloniti različite moguć- 
osti prekidanja diagonale bT7- 
h1 sa strane bijeloga i bijeli 
je K mat. Igra crnoga, koji je 
na potezu, ide dakle samo za 
tim, da bijeloj postavi. nešto 
oduzme i na tom putu može 


“\on žrtvovati povelik broj figu. 


ra, samo naravno ne svoje lov. 
ce, kojima je namijenjena ulo- 
ga egzekutora. 

Igra je tekla ovako: 1.... 
Sf1G6 - g4. 2. LA43_e4 (na 2. De2X 
g4 TA48xXd3 3. Se3- d1 Tc8-c2 
bijeli gubi brzo) 2..., De? -h4 
3. g2-g3 (na 3. h2-h3 odlu. 
čuje isto 3.... Tc8Xc83) 3.... 
Tc8xXe3! 4. g3Xh4 (ili 4. Le4 
XbT Te3Xg3 i crni dobiva) 
4.... TFd8-d2 (otklon bijele 
dame od obrane polja na dia- 
gonali , bT-h1) 5. De2Xd2 
Lbixei+- 6. Dd2.g2 Te3.h3! 
Bijeli predaje, jer proti T.... 
Th3Xh2 mat nema parade. 


Kombinacije u različitim 





. fazama partije 





Poznato Vam je već, da ša- 
hovske partije imadu obično 
tri dijela ili faze: otvorenje, 
središnjicu ili konačnicu. Pita- 
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nje je dakle na mjestu, da li 
se kombinacije u tim pojedi- 
nim fazama po nečem razli- 
kuju. Odgovor glasi: razlikuju 
se u glavnom po motivima i 
po nekim drugim vanjskim 
obilježjima, ali se ne razlikuju 
po osnovnim idejama, a napo- 
se su im posvud zajednički 
kombinacionj elementi. 

Za kombinacije u konačni. 
cama dao sam već niz primje 
ra, dok će kombinacionoj stra- 
otvorenja biti posvećeno po- 
sebno poglavlje. Ovdje treba 
reći nešto samo još o dvim va_ 
žnim područjima kombinacio_ 
ne igre, koja u središnjici 
imadu veliko značenje, a to su: 
rokadni napad i obrana ispred 
kombinacija. 





Rohadđni napad 


Posigurno ste već iskusili 
nevolje, koje snalaze igrača, 
koji je zakasnio s rohadom. 
Možda već imate i iskustvo, 
da je polje f£2 u bijelom, a 
cno £7 u crnom taboru prije 
rohade nekako 'slabo. Nakon 
rohade, tog najčudnijeg hoda 
u šahu, Vaš je kralj mnogo 
sigurniji, a osim toga bolna 
točka f2 (odn, f£7) dobro je, 
cokrpana kod rohade na malu! 
stranu.  Rohada  preobrazuje 
tako reći poziciju, daje joj 
nove značajke, a naravno i 
nove motive za“ planiranje. 
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Glavni motivi, koje daje 
protivnikova rohada pletu se 
oko t. zv. rohadnog. napada, 
t.j. agresije na kralja ili po- 
lja u njegovu susjedstvu. Na. 
kon protivnikove rohade zna- 
mo naime konačno, gdje mu 
»kralj stanuje«, pa je tim od- 
redjen i smjer za izgledni na- 
pad na nj. Budući da se kod 
takova napada ide za tim, da 
se dobije pod svoju vlast jedno 
ili više polja u okolinj pro. 
tivničkog kralja, da mu se 
tako reći u dvor pošalju oru- 
žani momci iz naše armije, go_ 
Vori se o napadu na rohadnu 
poziciju, ili kratko o rohadnom 
napadu. KES 

Kod napada na malu (kra. 
tku) rohadu najčešće se ugro. 
žava polje h2 (odnosno kod 
crnoga h7), a pored njega i 
polje g2 (7). Kod velike (du- 
ge) rohađe napad redovno 
uzima na nišan polja a2, b2 ili 
c2 (odn. a7, bT ili c7). Napad 
na veliku rohađu ima dakle 
veći izbor ciljeva od onog na 
malu, pa je stoga onaj prvi 
opasniji od potonjeg. Bez po- 
sebnog razloga ne treba dakle 
rohirati na dugu stranu, kad. 
se može lasno rohirati kratko. 

Rohadni napad može se vo- 
diti figurama, ali i pješacima 
(t.zv. »bajonetni juriš«), a 
često je najbolji mješoviti. na- 
čin. Pješaci, koji napadaju ro- 





hadnu poziciju, imadu glavni 
zadatak, da ' je rastrgaju, ili 
da otvore neke linije. Figure 
pak treba da postignu vlast 
nad važnim poljima u okolini 
protivničkog kralja i da je do 
odlučnog časa zadrže. Upam- 
tite, da je vlast nad tim po- 
ljima (na pr. nad poljem h7) 
važna, a ne njihovo zaposje. 
danje jurišnim figurama prije 
reda. 

Najprostiji primjer  roha- 
dncg napada daje nam poz. 
br. 87. Bijeli vuče 1. Sf3_g5, a 


Poz. br. 87. 





crni odgovara Te8-f8. Sad bi. 
jeli baca damu u borbu i na- 
pada istovremeno polja f7 i 
h7: 2. Dd1-h5 h%_hG 83. Sg5XxXfT. 
Crni tu nema druge, nego 8..., 
Tf8Xf7 i bijeli ostaje s viškom 
pješaka i kvalitete u dobitni. 
čkoj poziciji. Ovo je prost pri- 
mjer rohadnog. napada putem 
tipične finte. 

U poz. br. 88 vodi se na- 
pad ovako: 1. f4-f5 Le6-d7 2. 





15-16 DeT.d8 3. Dd2.h6 _ Sf8- 
e6 4. Le2.g4 i sad crni proti 
pretnji 5. Lg4Xe6, te 6. Dh6- 
£7 mat ima samo jedno očaj- 
ničko sredstvo, naime, da na 
f6 žrtvuje svoju D za pje- 
šaka. Na ovom primjeru va- 
lja upamtiti nastup f.-pješaka, 
koji se je na putu do £6 »hra- 
inio tempima« cd napadanja 
crnih figura. Motiv je pak tu 
bila slabost polja £7 i h6 u 
okclini crnog K. 


. Najčešće se ipak vidi na- 
pad na poljeh7 (odnosno, ako 
crni napada, onda na h2), za 





99 


koji je napad pozicija br. 89 
nadasve tipična. Bijeli provodi 
najprije. 1. e4.e5 i uklanja 
crnog S s f6, gdje on brani 
polje h7. Crni konj sad ima 
različite  hodove, koj; vođe 
različitim  fintama.. Na _ e4 
konj ne će ići da ne izgubi 
pješaka, na_1..., Sf6-g4 ide 
2. LA43Xh7T+ K88Xh7 3. Sf3- 
85+, te. 4 DdlXg4 i bijeli 
ostaje s pješakom više u na- 
padu; slično na 1.... Sf6-h5 
ide 2. Sf3_g5 g7.g6 3. Sg5X 
h7T Kg8Xh7 4 DdlXh5+, 
Sve to treba ostati u pam- 
ćenju, jer slične pozicije sa 
sličnim varijantama često do. 
laze na tabli. Ali sad idemo 
na glavnu varijantu, koja na- 
staje kad crni na 1, e4-e5 od- 
govori _1.... Sf6-d%. Tu sli- 
jedi tipična žrtva lovca na h7 
2. Ld3Xh7--! Kg8Xh7 8. 


Sf8_g5+-, Ako ovaj šah ko-!, 


njem nije u sličnoj poziciji 
moguć, onda žrtva na h7 obi- 
čno ne valja. Tu su sad dvije 
podvarijante: 

A] 3. .:. Kh7-g8 4. Dd1-h5 
Tf(8-e8 (inače bijeli na hT 
matira) 5. Dh5XxXf7+ Kg8-h8 
6. DfY%h5+ Hh8-g8 7% Dh5- 
b7+ Kg8-18 8. Dh7-h8+- Kf8- 
e7 9. Dh8Xg7 mat. 

B] 3.... Kh"%.g6 4. Ddl-g4 
11-15 (inače biva crni mati- 
ran ilj gubi damu) 5. Dg1-g3 
uzimanje na f£6 e. p. ne valja 
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zbog 5. SdTXxX£6) 5. 
Dd8-e8 (na ostale poteze da- 
mom — a ona mora vući, da 


e otkriveni šah konjem ne 
osvoji — bijeli igra prosto 6. 
Dg3-h4_ i polučuje mat). 6. 
Sg5xXe6-- Kg6-f7 i bijel do- 
biva na više načina. Na pr. i 
ovako: 7. Dg3xXg7 Kf1xXe6 
8. Dg"-h6--Ke6-1f% (ili Ke6-eT 
9. Lcl-g5+- itd.) 9. e5-e6-- 
Kf7-g8 10. Tel-e3 £5-f4_11. 


Te3-h3 s matom ili dobitkom 


dame. 

Primjer mješovitog 
dnog napada (figurama i pje- 
šacima) daje nam poz. br. 


90, koja je nastala u partiji. 


Poz. br. 90. — 





Vuković — Vajda (Debrecin 
1925.). Bijeli je tu igrao 1. 
Thi-h3!, da bi imao moguć. 
nost upotrijebiti topa na g- 
liniji i da bi po potrebi mogao 
i g-pješaka iskoristiti za na- 
pad. Bijeli je napad tu tako 
jak, da crni nema već dostat- 


rohad- , 





ne obrane, a napose ne može 
crni uzeti lovca g5, jer u tom 
slučaju bijeli s h4Xg5 otvara 
h-liniju i brzo odlučuje. Crni 
je vukao 1....Sd7.18, pa je 
slijedilo 2. Lg5XxXh6  Sf6-h5 
(n& 2....S8TXh6 ide 3. Th8. 
83+- i crnj ne _ smije micati 
kralja zbog Se5xfT--, nego | 
mora vući 3. ... Sf8 - g6, na 
šta bijeli brzo prodire) 8, De2 
-e2 g!-g6.4. g2-g4_ Sh5- 
g4 5. h4.h5. Tu moram malo 
stati, da Vas upozorim na 
drugu jaku stranu akcije rub- 
nih pješaka u rohađnom na- 
padu. U zgodnom času idu oni 
dalje naprijed i — kao u ovom 
slučaju —  iznudjuju  otva- 
ranje topovske linije: 5. ... 
Le1-16 6. h5Xg6_ Lf6Xe5 7. 
86X17+- Kg8x17 8. d4Xe5 i 
bijeli je na kraju dobio par- 
tiju. 





Poz. br. 91 iz partije Llas- 


igvra, jedna na hT, a druge 
na 87 i toi u svrhu akcije pro- 
tiv izloženog crnog K. na h- i 
g-liniji. Bijeli je na potezu 
igrao: 1. Sg3-h5 Sf6Xh5 2. 
Ld3Xh7+- Kg8xXh" 3. De2X 
h5++- Kh7—g8 i sad slijedi dru- 
ga žrtva: 4, Le5xg7! Kg8Xg7 
5. Dh5-g4--Kg%-h7 6. Tf1-f3 
e6.e5 7.  Tf3-h3--Dc6-h6__ 8. 
Th3xXh6-+-Eh7xXh7% 9. Dg4.a7 
i bijeli je po osvajanju još jed. 
ne crne figure dobio partiju. 


Smišljanje obrane protiv 
kombinacija 


Obrana je u šahu možda po- 
najteže poglavlje, a napose je 
teška obrana protiv kombina- 
cija. Teškoća je tu ne samo u 
tdime, da treba gledati — ka- 
ko se kaže — za jedan potez 
dalje od protivnika, nego još 
više u nelagodnom osjećaju, 
koji podilazi igrača, koji svoje 
poteze mora stalno podvrga- 
vati bilo volji protivnika, bilo 
ograničenim mogućnostima po 
zicije. ' 

Obrana protiv kombinacija 
mora prije svega biti hladno- 
krvna, a zatim ekonomična. 
Valja najprije ispitati, koje su 
pretnje protivnika samo pri. 
vidne, a koje su pak doista 
opasne. Ako pak protivnik ne 


ker-Bauer (Amsterdam 1889) [prijeti ništa odmah, nego sa- 
primjer je dvostruke žrive|mo ima agresivnu poziciju, 
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onda valja smišljati neku ak- 
ciju, da on posvema ne osili. 
Treba odbiti neke protivniko- 
ve jedinice na vrijeme, dok 
nije kasno. Takova preventiv- 
na obrana stvara često pre- 
kretnicu u pastiji i donosi 
stranci, koja se je valjano 
obranila uspjeh. 


"Poz. br, 92. 





Primjer hladnokrvne obrane 
daje nam poz. br. 92 iz partije 
dr. Bernstein — dr. —Vidmar' 
(Lenjingrad 1909). Crni na 
hodu odlučio je na radikalan 
način presjeći čvor. On je vu- 

.kac 1....Sf16-g8! i napadom 
na Lh6 prisilio bijeloga na 
akciju, koja će se nužno pa 
kazati kao  preuranjena. U 
partiji je bijeli zaigrao sad 
2. Df3X£7, koji je hod na oko 
vilo jak, jer prijeti dva mata, 
a crnj damu ne moža tući 
"ovcem zbog prigušenog mata, 
koji bi mu deo bijeli konj. Ali 
crni je sve to točno sračunao i 
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|žemo zadatak 


nastavio: Ž.... Le7-I6! 3. Df7- 
18 TdT-et! i sad su odjednom 
pretnje bijeloga otupile. a da. 
mi mu nema spasa isprod erne 
grožnje Sb6-d7. Nakon . Sg5- 
e6 Sb6-d7 5. Df8Xe7 Sg8Xxe7 
6. g4-g5 SeT-g8 bijeli je pr 
dao pastiju. 

Kod poteza 1.... Sf6-g8! crni 
je morao proračunati još slije- 
deću varijantu: 2. Sg3-f5 goexX 
15 (iznudjeno) 3. Df3X£5 Sg8- 
16 4. Lh6_f8 Da8-d8 i bijeli je 
napad odbijen. 


U obrani je vrlo važna eko- 
nomija ili štedljivost. Ako mo- 
obrane riješiti 
kako valja pomoću manjeg 
broja vlastitih kamenova, onda 
je takova ekonomična obrana 
na mjestu, pa će nam ostali 
kamenovi ostati slobodni za 
eventualnu akciju ra drugom 
mjestu. Najviši stupanj eko- 
nomične obrane predstavlja 
automatska obrana, gdje se 
ugrožene jedinice tako reći sa- 
moe brane vještim  hoćovima, 
pa đovlačenje drugih figura u 
cbranu uopće otpada. Primjer 
takove obrane.- a ujedno pri- 
mjer solidne rohadne pozicije, 
daje nam tok partije Bogolju- 


bov-Rćti (Karlovy vary 1923). 


počevši od pozicije br. 93 da- 
lje. Tu je crni na potezu vu- 
kao 1l.... h%-h6, pa je slije- 
dilo 2. Lg5X1f6 LeTxf6 3. De2- 








h7+- Kg8-f8 (crni se K brani 
sam bijegom; na 4. Dh7-nh8-- 
Kf8-e7 crni je K siguran, a 
napadnuta ie bijela dama) 4. 
Tc1-d1 Te8-d8 5. Kg1-h1 KH£f8- 
e7 6. Sc3-e2 Td8-h8 7. DhT-c2 
2a6-a5 i crni dolazi veđ do ini- 
cijative — list se je okrenuo 
u njegovu korist lao nagrada 
za uspješnu ekonomičnu obra- 
nu, 

U pozicijama, gdje protiv- 
nik ima materijalni manjak, 
ali je zato nepad na njegovoj 
strani, ne treba nikad biti škrt, 
nego uvijek spreman vratiti 
materijal, da bi nastala po- 


. voljnija konačnica za nas. 'To 


je vrlo važna maksima za vo- 
djenje obrane, korisna i psiho- 
loški, jer protivnik, kojemu se 
je napad rssplinuo, osjeća ne- 
kako, da smo mu slomili volju 
i često igra slabije. 

Uzmimo na pr. poz. br. 94 
iz partije  Čigorin - Steinitz 
(Hastings 1895): Tu crni na 


Poz. .br. 94, 





potezu mora računati s moć- 
nim potezom bijeloga Sbl-c3, 
mora se octhrvati protivniku 
prije nego taj ne osili. Crni je 
dakle igrao: 1... Sf6-dt 2. 
Sbl-c3 SdTxXc5 pa je slijedilo: 
3. Da6-e2 Dd5-d6 4. d4xXc5 
Dd6 X c5 5. Se8-a4. Sad crni ima 
dva pješaka više, ali on taj 
stečeni plijen u tako opasnoj 
poziciji ne drži grčevito, nego 
naprotiv traži i nalazi način 
da ga se riješi uz cijenu po- 
voljne konačnice. Steinitz igra 





tu naime 5. ... Dc5-b5 i ne- 
kon6. De2xXb5 c6xb5 7. Sat 
Xb6 aTxXb6 8. Se5-c6-L- Kb8-b7 
9. SGL6Xd8+ Th8Xd8 ispada, 
da on ima dva pješaka za kva- 
litetu, dakle samo moterijalnu 
ravnotežu. Ali Čigorinov napad 
je nestao, a konačnica je nešt 

povolinija za crnog (jer je ceni. 
lovac s pješacima, jak, a bijoli 
topovi nemaju prave moguć- 
nosti za akciju), koji je na 


kraju partiju ; dobio. 
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Top je najnesvretnija figura 
u stisnutim obrambenim posta- 
vama. Moćan na otvorenim li- 
nijama, u napadu, ili u konač- 

ici, on sa nekako nevoljko 
osjeća, kad medju vlastitim 
figurama mora poiako puzati 
od polja da polja. Ali ponekad 
je top u obrani vrlo važan; 
njegovi skromni i na oto ne- 
spretni potezi mogu obrani no- 
siti 
skromnih i ponekzd misterioz- 
nih (kako ih je nazivao Nim- 
covič) topovskih poteza vidi 
se obično kasnije, kad se u t9- 
ku kombinacije raskriju lini- 
je, a top iz svog prikrajka od- 
jednom počne djelovati. 


. Kao primjer ogledajte poz. 
br. 95 iz partije Grinfeld-Len- 
ner (Beč 1935). Crni je tu 
igrao loše: 1. ... Ta8-b8?, a 
to je bijdi oborio ovako: 2. 
Di4-g3 g7-g6 3. Ld5Xc6 Lb7X 
c6 4. Dg3-e5 s pretnjom ma. 
ta i napadom na lovca €7, 


Poz. br. 95. - 
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spas. Značenje takovih |' 


koji nakon iznudjenog 4. ... 
17-16 propada. Mjesto poteza 
topom na b8 crni je morao 
igrati 1....Ta8.a7 i čitava 
gornja < kombinacija bijeloga 
ne bi ništa odlučna postigla, 
jer crni top sa 27 sad brani 
lovca €7. 


Kombinacije u otvorenju 





Otvarati partiju i lako je i 
teško. Lako zato, jer je izbor 
poteza povelik, a protivnik 
još ne prijeti ništa. Teško pak 
stoga, jer otvorenje odlučuje 
u velike o cijelom poznijem 
toku partije. Greške u otvo- 
renju osvećuju se često u sre- 
dišnjici, pa i u konačnici, boš 
kao što se greške u polaganju 
temelja  osvećuju graditelju, 
koji- je počeo zidati zgradu ne 
znajući koliko će ona imati 
spratova. Otvorenje je doista 
temelj partije i zato je bilo 
potrebno da u glavnim crta- 
ma upoznate najprije ono, što 
ćete na tom temelju graditi, 
naime šahovske planove i kom- 
binacije. I to znanje dostajat 
će Vam samo za neka otvore- 
nja, koja nazivamo kombina- 
cionim, dok ćete za preostalu 
većinu otvorenja trebati još i 
vještinu u pozicionoj igri. Za- 
to ćemo se u ovom poglavlju 
ograničiti samo na primje- 





re kombinacionog tretiranja 
otvorenja. 

U početnoj postavi nema još 
mogućnosti za kombiniranje, 
armije još stoje skoro nepo- 
kretne u kasamzname = Prsd- 
uslov za, bitku je mobilizacija, 
stavljanje vojske u pokret, a 
prvi preduslov za kombinira- 
nje je razvijanje šahovskih 
kamenova. Valja izaći na bo- 
jište i na njem  resporediti 
svoju vojsku, da bi se bitke 
mogla voditi. A bojište ne će 
valjda biti usred samog Vašeg 
takora, nego možća negdje u 
sredini šahovnice. Prvi potezi 
iz početne postave ići će dakle 
za tim, da što boije razviju ili 


mobiliziraju pojeđine jedinice: 


Veše armije. Posmatrajte ni 
pr. slijedeće otvorenje, gdje 
oba igrača na jednostavan na- 
čin razvijaju svoje snage: 

1. 62-64 pre 
Prvi potez u partiji obično je 
potez pješakom i to u sredini 
ili blizu sredine šahovnice. Po- 
tez 1. e2-c4 ima tu posebnu 
odliku, da omogućuje dami i 
leweu £1 da u narednom hođu 
vuku. 

p Pam e7-e5 
slijedi istu misao, om 


Crni 
otvara svojoj čami i lovcu f8 
put. 

2. LfI - c4 Lf8 - c5 
Oba igrača razvijaju svoje 


lovce, kojima je prvim hodom 


otvoren put. Razvijaju ih pra- 
viino. prema sredini table pa- 
zeći pri tom i na to, da ovi 
lovci ne smetaju kasnijem raz- 
vijanju drugih figura. Tako bi- 
jeli na pr. ne vuče 2. Lf1-e2, 
jer bi tim zatvorio put svojoj 
dami, a ne vuče ni 2. Lf1-d3, 
da ne zakrči put svojem pje- 
šaku ispred dame, kojim isto 
namjerava vući da bi otvorio 
put loveu el. 

3. Sgl - £3 Sb8 - c6 
Bijeli tu vuče konjem, jer us- 
put napada crnog pješaka e5, 
a crni ga brani tako da pri 
tom ujedno razvija jednu fi- 
guru. A 
4; Sbl - c3 Sg8 - 16 
Oba igrača razvijaju svaki još 
po jednog konja, jer su to fi- 
gure, koje odmah mogu vući 
na prikladno mjesto nedaleko 
od sredine šahovnice. Opaziti 
ćete, da nijedan od igrača nije 
pravio poteze damom, ma da 
su takovi, bili mogući. Damom 
dcista nije dobro vući u prvoj 
fazi otvorenja (osim u sluča- 
jevima, gdje za to govore po- 
sebni razlozi), jer je dama vr- 
lo vrijedna i pokretljiva figu- 
ra. Kad ustreba ona će lako 
doći na bojište pomoću svoje 
gibivosti, dok prije reda ona 
ne izlazi, da se ne izloži na- 
padima protivnika. 

5. d2 - d3 d7-d6 
Igrači sed prave svoj drugi 
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pješački hod _u pastiji, očito |još nešto općenito reći. Jedna 


zato, da svojim lovcima na c1, 
odnosno c8, otvore put. 

6. Lc1-g5 
Za razvijanje ovoga lovca .bi- 
jeli ima tri polja, naime d2, e8 
ig5. Na d2 ga ne vuče, jer tu 
lovac ne bi imao Zapravo ve- 
ćeg djelovanja, nego na, osnov- 
nom polju c1, on bi bio — ra 
ko se kaže — polurazvijen. 
Potez 6. Lel.e3 je već nor- 
melni razvojni potez, koji se 
i igra dosta često u sličnim 
pozicijama. Najjače je ipak 
6. Lel - g5, kojini hodom bije- 
li razvija lovca i ujedno veže 
crnog konja £6. K tome bijeli 
ima tu i odredjen plan, naime 
vući 7. Se3 - d5 i stvoriti tako 
neki Pritisak na crnu pozici- 
ju. Razvoj je dakle u glavnom 
dovršen i sad počinje planira- 
nje, a to znači, da počinje no- 
va faza otvorenja. Prva je 
stajala u znaku razvijanja, a 
sad će glavni sadržaj igre, biti 
u stvaranju konkretnih: »lano- 
va, odnosno njihovora ometa- 
nju. Ta druga faza. još uvijek 
je otvorenje, a ne središnjica, 
ali težište će biti sad na pla- 
niranju i kombiniranju, dok 
će se još poneki razvojni hod 
(1 obzir dolazi u glavnom još 
razvoj bijele dame i 0-0) ne- 
kako usput uklopiti. : 

Zaključno valja o prvh 6 ho- 
dova bijeloga u ovoj partiji 
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je značajka ovih hodova bila, 
da su smjerali neako prema 
sređinj table, a druga, da je u 
svakom od poteza vukao dru- 
gi kamen. I to nije bilo slu- 
čajno, nego je tu po srijedi 
općenita zasada, da u' otvore- 
nju valja u pravilu razvijati sve 
lake figure (t.j. lovce i konje) 
ravnomjerno tako da svaka 
od njih načini po jedan hod. 
To načela ima naravno mno- 
80 iznimaka. Ako na pr. 
možemo postići neku korist 
vukuć za redom dva ili više 
hođova istom figurom, onda 
ćemo to činiti bez obzira na 
rečeno općenito načelo. Isto, 
ako nas protivnik negdje na- 
padne, vući ćefo najbolji ob- 
rambeni hod bez obzira na sve 
drugo. I konačno može razvi- 
janje neko figure  iziskivati 
dva poteza (na pr. ako Sg1 
ne može na f3, pa ćemo ga 
vući na e2, a otuda kasnijć na 
83), pa ćemo ih činiti, jer je 
to korisno. Ai načelno ipak 
ostaje, da bez potrebe ne va- 
lja u otvorenju zapuštati raz- 
voj ostalih figura vukuć s je- 
dnom po više puta. I to je na- 
čelo vrlo razumljivo, kad uči- 
nimo poredbu s ratom. Kakav 





bi to bio general, koji bi na 
Pr. operirao neprestano samo 
sa svojom konjicom, a ostale 
“odove oružja ostavio da ča- 





me u kasarnama? Slab gene- |bit ću kasnije (peisanim maje 
ral nesumnjivo, izgubio bi bit-1d7) joši drugog pele od 
ku protiv neprijatelja, koji bi|mi na kraju ostati < kod 
sa svim svojim snagama skla- | dvije figure za topa. bi a» 
dno nastupao. proračuni često se prave o 
sila ::_ |kombinacija u otvaranju. 
Vratimo se sad našoj paru Is + Lg4Xx18. 
ji, da. vidimo što će se doga- ia svelo Aš hk 
ra rho kra + Igra bijeloga u ovoj varijanti 
Gave &a . ' X odu 
Ovo je teoretski E oj card . M rave di jda io 
hod ovdje. Crni ne ide za sad “ Sari tn ja 08: 
zvojem, jer želi prije sve- | Dd1-d2. Partjs! 3 : 
X Stašili sinova protivnika. |lučna efigi oak ag na po 
". Lg5X16 Dd8X16 učan način kažnj A sis 
8. Sh c3 A0. ie | 1B.. a da m: 
Bijeli je na f6 izmijenio lovca | 14 sob Kaj : : daa 
za konja, da bi dobio tempo, | 15. se 7 ikad 
apad konjem na damu. Na potez kra jem | ti a9 
će : D£6 - g6! topa na f2, a zatim bi dobio i 
Sad crni kombinira; on dozvo- |onog na al. 
ljava bijelome da udari a 
li o ima napad na točku . 
g2. alja izvodi tu samo| "U gornjoj partiji kara 
hod 8.... Df6-d8. Potez cr- |ste dvije faze otvorenja, po 
noga je dakle nov, a po sudu |voj su .se obe siranse =: 
autora i bolji nastavak od sta- |razvijale, a u drugoj Je = : 
roga. Valja još dodati, da tu S i m; 
prestaje otvorenje, a počinje |da pak ne smijete za os 
središnja igra. da kod prvih razvojnih po 


Latentne kombinacije 


9. Sd5Xe1-- Ke8-d8 za u partiji nema kombinira 
10. Se1xa8 Dg6Xg2  [|nja. Nisu naime sva otvorenja 
11. Th1 -f1 Lc8$-g4  |tako jednostavna kao ono, ko- 


Crni je računao ovako: uda- |je ste gore upoznali. Može oja 
rom na g2 uzeti ću s tempom |pače reći, da RAmiHNADNE, 2 : 
bijelom S£3 jednu obranu, a |poseban način sudjeluju i ag 
onda ga vezivanjem s Lg4 po mnogih iauge A .. 
ii jiti; bično ne ddaze - 
drugi puta napasti i osvojiti; | one o đ Be 
za ok eraknm topa na a8 do-/|be, nego ostaju latentne. Vidi 
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ih igrač, a vidi ih i njegov pro- 
tivnik, koji ih prosto obilazi, 
tako da one ne izlaze na ša- 
hovnicu, nego možda zadaju 
glavobolju nekom površnom 
posmatraču partije. Uzmite 
na pr. slijedeće poteze otvo- 
renja: 


1. d2-d4 dr -d5 
2. 62- c4 e7-e6 
3. Sbl - 63 Sg8 - 16 
4. Le1 - g5 Sb8 - d7 


Bijeli sad tu obično vuče 5. 
e2.-63 i ne uzima crnog pje- 
šaka na d5. Zašto ne igra: 

5. 4xd5? e6xd5 
6. SeBxXd5? 4.40 . 
Zato jer tog crnog pješaka; 
tako reći brani korabinacija; 
koja stoji crnom na raspola- 


ganju: 
daća Sf6Xd5! 
7. Lg5xXd8 * Lf8 - bi 
8. Dd1-d2 Ke8xd8 


Računajte sad.: Bijeli je dobio 
crnu damu, a izgubio dvije 
svoje figure. Vlastitu damu 
izgubit će u narednom hodu 
za crnog lovca i crni će na 
kraju ostati s figurom više. 
Svi bolji igrači tako dobro po- 
znavaju ovu. fintu, da u opće 
ni ne pomišljaju na to, da je 
tu po srijedi Kombinacija, ko- 
ja ne izlazi na tablu, nego 
ostaje latentna, tinjajuća; 


Latentne kombinacije mogu. 


se naravno shvatiti i kao »bes- 
platne zamEe«, osobito u slu- 
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čaju, ako su dosta skrivene, 
pa se već nadje igrač, koji u 
zamku padne. 


Preduslovi za kombinacije 

Uspješne kombinacije ne 
niču proizvoljno, ili samo za- 
to, jer je kombinator pun ide- 
ja. Potrebno je još nešto dru- 
80, naime da je protivnik na- 
činio neki propust, koji je 
otvorio mogućnost, uspješnom 
kombiniranju. To važi za sve 
faze igre, a napose i za otvo- 
renje) koje počinje iz posve 
ravnopravne početne postave. 
Nekoć se je uzimalo, da geni- 
jalan igrač svagdje nalazi put 
do uspješne kombinacije, ali 
danas se zna, da šahovska vje- 
ština sastoji prije svega u iz- 
bjegavanju vlastitih grešaka, 
a onda u sposobnosti iskoriš- 
ćavanja protivnikovih. 

Različite su naravi greške 
ili propusti u otvaranju, , koje 





protivniku omogućuju uspješ- 
no kombiniranje. Može biti 
više manjih propusta ili jedna 
teža greška, a kombinacija, 
koja slijedi, stoji prema tim 
greškama redovno u logičnoj 
vezi, ona ih — kako se kaže 
— kažnjava. : 
Ako na pr. neki igrač pra- 
vino i snažno razvija svoje 
figure, a protivnik zaostaje u 
razvoju, onda se često javlja 
mogućnost uspješne kombina- 





cije, koja zaostajanje. u raz- 
voju kažnjava. Ogledajmo na 
pr. slijedeći niz poteza: 


1. e2- e4 e1-e5 
2. Sg1-f3 o d7-d6 
3. Lf1- c4 0 h7-h6? 
4. Sbl - c8 Le8- g47? 


Bijeli se je tu pravilno raz- 
vio, a crni je pravio suvišan 
hod 3.... hT-h67, a nakon 
toga i pogrešan lovcem na g4. 
Nadmoć u razvoju daje bije- 
'ome priliku za poučnu kom- 
binaciju: 

5. Sf8X6e5! Lg4xXd1 
Crni prihvaća žrtvu dame; na 
bolji hod 5.... 46Xe5 6.D41xX 
g4 izgubio bi on samo pješa- 
ka, ali i ta bi dostajalo, da se 
crna partija ocijeni kao iz- 
gubljena. 

6. Le4x1f7-+- 
7. Se3 -d5 mat. 

Ovaj način matiranja nazi- 
va se Legalov mat, po fran- 
cusšom majstoru 18. vijeka 
Legalu. 


Ke8 - e7 


Drugu vrst rdjavog razvija- 
nja koje često kažnjava 
strjelovita kombinacija u otvo- 
renju, predstavlja zatrpavanje 
vlastitog kralja, osobito u ve- 


3. Sgl- £3 Lf8 - g7 

4. Lf1- 4 Sb8 - d7? 
Prva. tri hoda crnoga važe kao 
slabunjavi, ali još nisu gotove 
greške. Tel četvrti hod, koji 
zatrpava kralja, omogućuje 
bijelome, da udarom na, neza- 
štićeno polje £7  iznudi brzu 


odluku: ; 
5. LAXf7+- Ke8xiT 
6. Sf3 - g5-+- 


Crni K sad ne može na f6, 
jer ga 7. Dd1-f3 matira. On 
mora na e8 ii f8, pa bijeli u 
oba slučaja potezom 7. Sg5-e6 


.Idobiva crnu demu. 


I šahovskim = majstorima 
znade se ponekad  potkrasti 


takova greška  zatrpavanja. 

Evo primjera: 

Holzhausen — dr. Tar- 

rasch 
(Hamburg 1910) : 

1. e2-e4 e7 -e5 
2. Sgi - 13 Sb8 - c6 
3. LHl - 4 Sg8 - 16 
4. Sbi - c3 Lf8 - e7 
5. d2- d4 e5xd4 
6. SB Xd4 d7-d6 
7. 0-0 0-0 
8. h2 - h3 Tf8 - e8 
9. Lcl - 14 Sf6 - a7? 


Ispravno je bilo 9.... LeT - 


Zi s nezaštičenošću polja £7 g. Partijski hod zatrpava cr- 


(odnosno kod bijeloga f£2). Po- 
gledajte ovaj primjer: 
1. 82 - 4 d7-d6 
2. 82 - d4 £1 - g6 


nu damu, što bijeli na duho- 

vit način iskorišćuje: ' 
10. LAX£1-H! Kg8Xf7 
11. Sd4 -66 a 


Da ne izgubi damu crni K mo- 
ra sad uzeti tog konja. 
LE, «ade Kf7xXe6 
12. DdI1 - d5-+- Ke6 - 16 
13. Dd5 - £5 (mat. 


Osobito često daje igraču 
Priliku za kombinaciju pogre- 
šna kombinacija protivnika, 
koji vidi tako reći samo svo- 
ju iđeju, a ne ispituje točno 
kakove mogućnosti = dobiva 
igrač nakon izvedbe te ideje. 
Kao primjer neka posluži par- 
tija: 


Rćećti — Tartakower 


(Beč 1910) 
1. e2-e4 CY -e6 
2. d2- d4 dT-d5 
3. Sbil - e3 d5Xe4 
4. Se3xe1 Sg8 - £6 
5. DdI - d3 eT-e5?. 


Crni vidi rembinaciju, kojom 
misli otvoriti svoju igru i do- 
vesti svoju damu u agresivan 
položaj na 65, ali on ne vidi 
šta će biti nakon toga. Isprva 
sve ide kako si je crni zami- 
slio: BG 


6. d4xe5 Da8 - a5-1- 
7. Lcl - d2 Da5xXe5 
Ali sad odjednom bijeli vidi 
djavolsku. kombinaciju. On: 
vuče: 
8.0- 0-9 do oošigu« 


Crni ne sluti šta ga čeka, ali 
i na nsjbolji njegov mogući 
hod, naime 8.... Lf8 -eT, bi- 
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je bi stajao. mnogo bolje. Crni 
dakle, vuče: 

(> SPRNJA Sf6xXe4? 
9. Dd3 - d8-L-! did daisia 
Žrtva dame u svrhu dirigira- 
nja crnog K na 68, naime na 

nišan bijele baterije T--L. 

DL ema Ke8 x d8 
10. Ld2 - g5+- Kd8 -c7 
... Kd8 -e8 11. Td1-d8 

mat. 
11. Lg5-d8 mat. 


Bespredrasudnost u razvoju 


Sve što smo do sada rekli 
O% potrebi pravilnog, razvijanja 
važi samo općenito, u koliko 
nas posebni razlozi ne nukaju 
na odstupsnje od načelno obi- 
čajnog reda razvijanja. Tako- 
vih posebnih razloga, ima si- 
jaset, pa zato teorija otvore- 
nja sva vrvi od izuzetaka, ko- 
ji pečetniku uvelike otešča- 
vaju posao u otvorenju. 

Opću uputu o redu razvija- 
nja koju smo dali. u komenta- 
rima k prvoj partiji ovoga 
poglavlja, valja dakle popuni- 
ti važnim upozorenjem, da taj 
red razvijanja ne smije posta- 
ti predrasuđdom. 

Bespredrasudni — potezi u 
otvorenju često su vrlo fini i 
skriveni, a u nekim slučajevi- 
ma oni predstavljaju važne 
teoretske novine. Kao primjer 
ćemo uzeti slijedeću partiju: 





Spielmann—Flamberg 
(Mannheim 1944) 


1. e2-e4 e7-e5 
2. Sbl - 63 Sg8 - 16 . 
3. 12- 4 dr -d5 
4. i4xe5 Sf6xe4 
5. Sgl - £3 Lc8 - g4 


Ovdje su bijeli nekoć obično 
igrali 6. d2 - d3 ili 42- d4, dok 
nije dr. Kaufmann našao bes- 
predrasudni hod: , 

6. Ddl1-e2! ... 

Tu dakle vuče ćama prije 
razvijanja levaca i osim toga 
ona zakrčuje put lovcu f1. A 
zašto? Zato, jer dama svojim 
hođom na e2 stvara dvojnu 
pretnju, ona napada na e4 i 
viri na polje b5, odakle može 
dati crnom neugodan šah. Po- 
tez 6. Ddl-e2! smatra se to- 
liko jakim da crnji više ne vu- 


ku 5. ... Lc8 - g4. 
6. ... ; Se4 - c5 
Sa 6. ... Se4xc3 crni bi se 


otarasio jedne pretnje, ali bi 
bijeli odgovorom 7. b2Xc3 oja- 
čao svoju poziciju. Partijski 
hcd brani tečku b7 i ujedno 
povlači napadnuti objekt s e4. 

7. d2-d4 Lg4x13 

8. De2x 13 DdB8 - h4-|- 
Da može dati ovaj šah crni ja 
najprije mijenjao na f3 

9. g2-g3 * i Kasi) 
Bijeli vidi korektnu žrtvu dva- 


ju pješaka, on ne brani svoga 


ovako: 

9. ... Dn4xXd&4_10. Lcl-e3 
Dd4xXeš 11. 0-0-0 c7-c6 12. 
Se3xXd5! c6xd5 13. TdIXd5 
De5-e6 14. Lfi-c4_ De6 - 64 
15. Le3šxXc5! De4xf3 16. Th1- 
el+- Crni predaje. 


beda sonja Partija je svršila 


Vidjeli ste dakle kako su 
opasni potezi u otvorenju. 
Razvijanje figura nije tako 
jednostavna stvar, kako se to 
čini u psvi mah. Ima tu stram- 
putica i prilika za greške, ko- 
je se tešto primjećuju, baš 
kao i kod nastupa pravih ar- 
mija. 

Kažu da je Napoleon bio 
nervozan samo u jednoj fazi 
rata, naime kod nastupa i ras- 
poređivanja svojih armija. Bo- 
jao se je očilo grešaka, koje 
se teško zapažaju, a kasnije 
ipak ljuto osvećuju. 


Zamke u otvorenju 





Početnik neka = izbjegava 
stavljanje zamki u otvorenjii, 
jer ih je tu vito teško namje- 
štati protivniku, a da se pui 
tom ne riskira kvarenje vla- 
stite pozicije, ili — što jo 
cbičnije slučaj — gubitak tem- 
pa. A otvorenje je vrlo osjet- 
ljivo za gubitke tempa, jer tu 
tempo odlučuje tko će od igra- 
ča imati prednosi u boljem 
razvoju figura, što je vrlo 
Ivažno. Kao primjer nezdrave 
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zamke u otvorenju pogledajte 
slijedeće hodove: 


1. 62-e4 e1 -e5 

2. SgI - 13 d7 - 46 . 

3. LEl - e4 Lf8 - e7 

4. 0-0 Sb8 - d7 

5. d2 - d3 Sg8 - 16 

6. Sf3 -h4? do 
Ovaj hod namješta  crnome 


zamku, a dobar je samo, ako 
crni u zamku padne, naime 
ako se pomami za pješakom i 
povuče 6. ... Sf6xXe4?, na što 
bijeli odgovara 7, Sh4-f5 i 
dobiva figuru (jer na 7... 
£7-g6 ili 7. Se4-f6 slijedi 8. 
Sf5XgT7--Ke8 -£8 9. Lci-h6 i 
crni ne će odoljeti napadu bi- 
jeloga dok na 71. . Se4 - 29 
bijeli odlučuje s 8. h2-h4). 

Mjesio stavljanja nezdrave 
zamke bijeli je imao naravan 
razvojni hod 6. Sb1 - c3, što je 
jače nego na pr. 6. Sf3 - g5, na 
koji potonji hod crni odgovara 
6. ... 0-0. : 

Ali da vidimo kako je crni 
reagirao na zamku: 

6....... Sd7 - b6! 

Vuče li sad bijeli 7. Le4 - b3, 
onda crni doista može uzeti 
konjem na e4 i tako dobiti 
pješaka. Da ne izgubi pješaka 
crni ima sad samo jedan način, 
naime: 


7. Sh4 - £5 Lc8 x £5 
8. 64x15 Sb6 x c4 
Dd8 - d7 


9. d3Xc4 


112 


Prednost crnoga je tu očita 
On ima inicijativu, tempo je 
prešao na njegovu stranu, ai 
pješačka = postava = njegova 
zdravija je i čvršća od bijele. 
Napose će crni na potez bije- 
loga f2-f4._ imati odgovor 
e5 - e4, a na g2 - g4 pak. hT-h5. 

Bijeli je dakle stavljanjem 
zamke. pokvasio svoju pozici- 
ju. Crni nije uletio u zamku, 
nego je išao za tim, da pozi- 
ciju iskoristi za dobivanje tom- 
pa i ovim je putem zamku 
dcista oborio. 

Ima naravno i dobrih pote- 
za, koji sadržavaju u sebi ne- 
ku zamku, Kod takovih je ko- 
rektnih zamki težište objek- 


Itivne ocjene uvijek na onim 


varijantama, po kojima pro- 
tivnik zamku obilazi. U tako- 
vom slučaju zamka ostaje kao 
nešto sporedno i neizvedeno i 
ima karekter latentne kombi- 
nacije, koje ste već upoznali. 


Da ne bi iz prethodnog pri- 
mjera zadržalj neku predra- 
suću proti hođu Sf3 - h4 uopće, 
uzet ćemo sed beš jedan slu- 
čaj, gdje taj hod predstavlja 
korektnu zamku: 


1. e2-e4 e7 -e5 
2. Sgl -£3 Sb8 - c6 
3. Lf1 -b5 - d1-d6 
4. d2- d4 Lc8 -d7 
5. 0-0 Sg8 - f6 





6. Sb1 - 63 Lf8 -e7 

7. 44-05 Sc6 - b8 

8. Lb5X47+ Sb8xd7 

9. Sf3 -h4! Zavav 
Ako tu crni upadne u zamku 
i vuče 9. ... Sf6Xe4, bijeli će 


brzo odlučiti: 10. Sh4-f5 Se4 
Xc3 11. Sf5XET+Ke8 - £8 12. 
Sg7-e6-+! £TXe6 13. Lel-h6+ 
Kf8-f7 Gi Kf8-g8 U 
Dd1+g4-++, te 15. Dg4xXe6 


mat) 14. Dđ1-h5-+KfT -£6 15. | 
Dh5-g5-- Kf6-f7 16. Dg5- | 


8T-- i bijeli dobiva. 

. Upadanje u zamku znači tu 
dakle brzu pobjedu, ali ako 
crni ne uleti, nego zaigra gT- 
26 da spriječi skok bijelog ko- 
nja na f5, onda bijeli u ovom 
slučaju nije pretrpio neku šte. 
tu, nego cn ostaje u predno- 
sti na slijedeći način: 


: nm g7-g6 
10. 12 - f4 Sf6xe4 
11. Se3Xe4 . LeTxXh4. 
12. £4 - £5 


Bijeli sad ima pješaka ma- 
nje, ali je njegova: pozicija u 
cjelini ipak nešto bolja od cr- 


Svrha kombinacije 


Kombinacija naravno ima 
da donese neku korist;“ mora 
da ima realnu svrhu, a to mo- 
že biti polučenje prednosti, do- 
bitak materijala ili matiranje 
protivnika. 

Kombinacije koje polučuju 
neku prednost vrlo se česio 
vide u otvorenju. Pogledajie 
na pr. slijedeću: 


1. e2-e4 e1 -e5 
2. Sgl -£3 Sb8 - 6 
3. Lf1-c4 Lf8 - 65 
4. d2-d4 e5xd4 
5. 62 - 63 d4 X 63 
6. Let x17-- Ke8xX£7 
%". Dd1 - 45+- KfY -e8 
8. Dd5 - h5-+- Ke8 - f£8 





Kuša li crni zadržati mate- 
rijalni višak putem 8... BT- 
g£6, onda će nakon 9. Dn5xXe5 
c3xXb2 10. Lcixb2 napad bi- 
jeloga vrijediti svakako više 
od pješaka, kojega je ćao. 

9. Dh5Xc5-- .d7 - d6 

10. De5xX 63 

šta je bijeli postigao cij2- 
lom ovom kombinacijom, koja 


ne, jer će moći pojačavati tlak lje na kraju završila usposta- 


na otvorenoj f-liniji i iskori- 
stiti u zgodnom času polja n6 
i g7 igrom svoga lovca cl, dok 
će crni izgubiti još koji tem- 


po da popravi položaj svoga 


lovca, koji je na n4 — kako 
se kaže — deplasiran. 
8 


iyom ravnoteže u materijalu? 
|Mnogo nije postigao, ali ipak 
je tu neka prednost bijele po- 
zicije u tom, da đe on roha- 
dom unaprijediti svoj razvoj, 
idok crni ne će više moći ro- 
hirati, jer je njegov K već mi- 
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cao. Bez rohade je razvijanje 
mučnije, a kralj, koji ne mo- 
že rohirati biva često napad- 
nut. Bijeli je tu dakle kombi- 
nirao da poluči prednosti, koje 
dolaze do ometanja protivni- 
kove rohađe. 


Da vidimo sad primjer kombi- 
nacije u svrhu polučenja ma- 
terijalnog viška: 
Griunfeld — dr. Na gy 
(Debrecin 1925) 


1. d2-d4 Sg8 -£6 
2. e2- c4 87-g6 
3. g2- g3 dY-d5 
4. AXxXd5 Dd8xd5 
5. Sg1l -£3 Lf8 - g7 
6. Lf1. g2 0-0 

7. Sbl - 63 Dd5 -h5 
8. h2-h3! sja na 


Pripravni hod za interesan- 
tan lov dame. Pripravnim ho- 
dom kombinacije nazivamo ta- 
kov, koji je za korabinaciju, 
koja se sprema potreban, ali 
na nju ne obvezuje. | 

Šo esa, Sb8 - 66? 

Crni ne vidi plan bijeloga; 
morao je vući 8. .... Dh5- a5. 

9. S£3. g5! io a 

Prekida crnoj dami peti red 
i prijeti odlučno Lg2 - f3. Crni 
gubi najmanje figuru, ako se 
brani na pr, s 9...... Sf6 - 
£4. U partiji je bilo igrano: 

D. zaoaaa Tf8 - d8 
mr 
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10. Lg2 - £3 
11. Dd1 - b8 


Td8 x d4 


matiranje protivnika načelno 
ima ponekad i u otvorenijima. 


matnoj kombinaciji 
Primat ili prvenstvo ispred 
svoju kombinaciju izjesti pro- 
tivniku mnogo figura i napra- 
viti možda i novu damu, ali 
ako Vas on u medjuvremenu 
matira, onda je — kako znate 
— partija za Vas izgubljena 
i sav Vam materijalni višak 
ne“ pomaže. -Jedan_ mali pri. 
mjer i zato: 


1.e2-e4 c7-c6 
2. d2- d4 dT-d5 
3. 12-13 . d5xe4 
4, 13Xe4 e7-e5 
5. Sgl-£f3 e5xd4 
6. Lf1- a4 diga VA 


Bijeli ne uzima natrag“ pje- 
šaka, nego sprema napad. To 
je u ovoj poziciji posve oprav- 
dano. 


[AJETE Lf8 - bi + 
7. c2-e3 . d4xc3 
8. LAXf7+ Ke8xf7? 


Crni je morao vući 8. 


Ke8 -e7; njegova kombinacija 
da dade svoju damu, a na a1 
napravi novu ne valja, jer ga 
bijeli tad matira: 


so # 


Crni predaje. 


Kombinacije koje polučuju 


spadaju u središnjicu, ali ih 





Općenito valja upamtiti, da 
pripada 


svih ostalih. Vi možete slijedeć 


9. Dd1Xd8 c8Xb2+ 
10. Kel -e2 b2Xa1D 
lb Sf3-g5+ KfY-g6 
12, Dd8 -e8+ Kg6 - h6 
13. Sg5 - e6+ 87-g5 


14. LclxXg5 mat, 


Mat-kombinacijama pripada 
dakle primat, one su jače od 
svih ostalih kombinacija. To 
je vrlo važan momienat, na ko- 
ji valja biti na oprezu, ako ne- 
ka mat.kombinacija ne vodi u 
svim varijantama forsirano do 
mata. Treba točno ispitati 
šta će biti, ako protivnik mat 
omete davanjem (žrtvovanjem) 
svoga materijala, za što ima 
na pr. računa, ako smo mi 
prethodno žrtvovali svoj ma- 
terijal. Jedino u slučaju, ako 
naša kombinacija vodi nemi- 
novno do mata, onda. se. u opće 
ne gleda na materijalno sta- 
nje, onda se žrtvuje-sve što 
nije potrebno za izvedbu mata. 
Primjer takove prodorne kom- 
binacije daje nam, slijedeća 
partija! 


Opočensky — Hrdina 


1. e2-e4 e7-e5 
2. Sgl - £3 Sb8 . 66 
3. Sbl - e8 ' Sg8 - 16 
4. Lf1 -b5 Lf8 - b4 
5. 0-0 0-0 
6. d2 -d3 d7 -d6 
7%. Le1.g5 Se6 - e7 





8. Sf3 -h4 €7-e6 
9, Lb5 - 4 Se7 - g6 
10. Sh4xg6 1X g6 
11 12-14 Dd8 - b6+ ? 


“Ovim hodom (— mjesto ko- 
jega je trebao vući 11..... 
L68 -e6 —) počinje crni kom- 
binaciju, koja ide za poluče. 
njem materijalnog viška; on 
ne vidi, đa bijeli tu ima duho- 
Vitu  protukombinaciju, kojoj - 
pripada primat, jer radi s mat- 
nim Rretnjama. 


12. Kg1 -h1 86 - ga 
13. Dd1 -e1 Se4 - e8 
14. f4- £5! Se3xX 4 
Na 14. ... Se3xf1 15. f5X 


86 d6-d5 (inače je Del-h4 
jcš jače) 16. Del.h4 f7Txg6 
17, e4xd5 odlučuje bijeli brzo 
u različitim varijantama, 

15, 15 - £6! oš sijesa 

Ovo je druga grana bijele 
kombinacije; tu nema mnogo 
varijanata, nego samo jedna, 
ali zato nadasve prodorna ide- 
ja: postaviti damu na h4 i 
onda vući f6xXg7, pa je mat- 
pozicija gotova. 

15; 0 Le8 - g4 

Crni vidi opasnost i smišlja 
obranu: lovac ima na h5 pre 
kinuti bijeloj dami hliniju i 
tako spriječiti mstiranje. Ali 
bijeli je dalje računao: 

16. Del -h4 Lg4 - h5 

17. g2-g4 


Ovo bijeli ne igra da osvoji 
lovca nego zato da na hliniji 
ipak odluči. 


Ča. sea Se4 - e8 
18. ga X h5 Se3xf1 
19. h5 -h6! 


Ovdje je crni predao partiju, 
jer se je uvjerio, da protiv ma- 
ta nema parade. Na 19. .... 
£TXf6 slijedi 20. h6-h7+, te 
21. Lg5-f6 mat, na 19. ,... 
STXh6 vodi 20. Dh4xXh6. do 
mata, a na ostale poteze bi- 
jeli s 20. hN6xXgT forsira mat 
damom. na h8, 


Izmjena u otvorenju 


Igrači stare škole mahom su 
izbjegavali izmjene figura u 
otvorenju, smatrajuć, da će 
na punoj tabli ostati više pri- 
like za kombinacije, S druge 
strane ima danas igrača, koji 
u igri s jačima od sebe_spre- 
maju u otvorenju nizove iz- 
mijena, misleći, da će im tako 
oglodana tabla dati remis bez 
muke. 

Izmedju ovih dvaju gledi. 
šta — koja su kao svaka kraj- 
nost pogrešna, — stoji sud te- 
orije i prakse nekako po sre- 
dini. Teorija vidi u izmjeni sa- 
mo sredstvo, a prosudjuje nje- 
zin efekat od slučaja do slu- 
čaja na temelju pozicionih. na- 
; čela i kombinacionih elemena- 
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ta. Praksa velikih majstora 
daje nam pak iskustvo, da su 
izmjene figura u otvorenju če. 
sto korisne, ako se pogodi pra- 
va mjera u pravi čas. 


Za početnika će biti najvaž- 
nije znati, da ne treba izbje- 
gavati izmjenu dama u otvo- 
renju, ako za to nema oprav- 


.|danih razloga, I napad se mo- 


že voditi bez dame, a može on 
pače i ojačati baš takovom 
izmjenom dama, kojom se: do- 
biva akcioni tempo. Kao pri- 


mjer neka posluži slijedeća 
partija: 
Pleci — Endzelins 
(Buenos Aires 1939) 
1. e2-e4 e7-e6 
2. d2-d4 d7-85. 
3, Sbi - d2 67-65 
4: Sgl - £3 d5xe4t 
Bolje je ovdje 4. .... Sb8 - c6. 
5. SdIXe4 Sb8 - d7 
6. d4xXc5 SdTX c5 
%, Dd1X88 + ERROR 





Izmjenom dame bijeli prije 
svega oduzima crnom K pravo 
na rohadu, a pored toga diri- 
gira ga na d8, da bi onđa iz. 
vodjenjem svoje duge rohade 
dobio tempo. Ovakav se na- 
čin igre često primjenjuje. 


A Ke8x48 
8. Lel- g5+ 7-16 
9. 0-0-0-+ Kd8-e8? 





Bijeli je izmjenom dama do- 
šao do važnog viška razvoj. 
nih tempa i on bi zadržao 
prednost i na 9. .... Kd8- 07. 
što je bilo još razmjerno naj- 
bolji izlaz iz situacija za cr- 
noga. 

10. Lgi - b5+ Ke8 - £7 

Na 10. ..., Lc8-d7 slijedi 
11. Se4xc5 LAdTXb5 12. Scsx 
e6 i bijeli dobiva barem pje 
šaka. : 

it. Td1 48! 

Golema razvojna premoć bi- 
jeloga dozvoljava mu sad ula- 
ženje u žrtvene kombinacije. 


...... 


hE: oivjeva Lf8 - e7 

Nail .... £6Xg5 slijedi 12. 
Sf3 -e5+ KfT-e7 13. Td8 - e8 
mat. j ; 

Na ll. .... Se5Xe4 ide 12. 


Sf3 -e5+ Kf7_-e8 (ili 12. ,... 
f6xXe5 13. Lb5-e8 mat) 138. 
Td8 - e8-- Ke7 - 6 14. Se5-£7+ 
Kd86 -c5 15. Lg5-€3+ Kosx 
b5 16. Te8xf8 i bijeli dobiva 
još topa h8 itd. 
12. Sf3.e5+! f6XxXe5 
13. Sei - 46 + Kf"7 - g6 
Na 18. .:. LeTxXd6 vodi 13. 
Lb5-e8+ do mata u nared- 
nom hodu. | 
- M. Lg5Xe7 Sg8Xxe7. 
15, TA8xXh8 i bijeli je dobio 
ovako: 15. .... 27-26 16, Lb5- 
e2 e5-e4 17, £2_14 b%-b5 18. 
Th8 -e8 Kg6 - £6 19. Te8 - £8+ 


Kf6-g6 20. h2-h4_ Lc8-b7 
(ovako ide odmah; na 20. .... 
h7.h5 dobiva bijeli sporije s 
21. Th1 -h3 itd.) 21. h4-h5+ 
Hg6 - h6 22. Sd6 - £7 mat. 


žrtve u otvorenju 


O žrtvi kao važnoj vanjskoj 
pojavi kod kombinacija bilo je 
već govora, a brojne primjene 
žrtava vidjeli ste u dosadaš- 
njim partijama. Dodati valja 
još jedan praktički važan mo- 
menat: žrivom se postavlja 
tvrdnja da ostvareni kombina- 
cioni elementi vrijede žrtvova- 
ni materijal. Žrtva. obvezuje 
na polučenje naknade za ma- 
terijal i čim je veća žrtva, tim 
više cna obvezuje. Najmanje 
obvezuje žrtva pješaka i zato 





je takova žrtva najčešća u 
iotvorenju, koje je za ulaženje 
u obveze vrlo osjetljivo. Tvrd. 
nju, koju ste postavili kod 
žrtvovanja morate braniti, ako 
vjerujete, da je Vaša žrtva bi- 
la ispravna. Protiv finih para- 
da protivnika morate iznala- 
ziti još finije vlastite odgovo-. 
re. I ako se već čini, ća će pro- 
tivnik doći na Kormilo, onda 
morate dobro otvoriti oči i pi- 
tati se prije svega: nije li po- 
trebna daljnja žrtva, da bi 
Vam uzde ostale u rukama?. 
Vrlo često ta fina parada pro-| 
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tivnika i nije drugo nego iza- 
Zov, koji Vam se dobacuje: ili 


ćeš se kao šeprtlja povući, ili 
ući u još veću obavezu i dalje 


žrtvovati. Za  šahistu- borca 
ima tu samo jedan put, a toje 
— borba do kraja uz sprem- 
nost na daljnje žrtve. Iz male 
žrtve pješaka može se tako iz. 
roditi niz žrtava figura i na 
kraju velika partija, Ta Kkon- 
zekvencija kod žrtvovanja 
predstavlja tajnu uspjeha mno- 
gih sjajnih  kombinatora a 
ujedno je u njoj i dobra polo- 
vina sve psihologije u otvo- 
renju. : 


- Slijedeća partija daje nam 


Primjer za konzekvenciju kod 
žrtvovanja: 


Nimcovič — Alapin 
(Lenjingrad 1913) 

1 e2-e4 e7-e6 

2. d2.d4 d7-d5 
3. Sbl - e3 Sg8 - 16 
4. 61x,d5 S16 X d5 
5. Sgl - £3 c7-c5 
6. Se3x 45 Dd8Xxd5 
7. Še1 -e3 e5Xxd4 
8. SI3Xd4 a7-a67?. 
9. Lf1.e2 Dd5X g2 

10. Le2 - £3 Dg2 - g6 


Bijeli je u 8. hodu dao. pje- 
šaka i dobio za nj vlast lovca 
na diagonali 13 - b7 i otvorenu 
S-liniju. On ne treba odmah 
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kombinirati ali mora ono što 


je žrtvom kupio održati. 

11. Ddi1 - a2 e6 -e5 

Uz pričeknu igru crnoga (na 
Ipr. 11. ..,. L£8-eT) bijela bi 
Partija brzo rascvala; slijedi- 
lo bi 0-0-0 i zatim Th1-g1 
itd. Ali crni, koji to osjeća, 
neda mira. On pita svojim ho. 
dom bijeloga: pristaješ li na 
12. Sd8 - b3 e5-e4 13. L£f3 -e2 
Sb8 - c6, nakon čega ću neka- 
ko okrpati poziciju, ili si vo- 
ljan i dalje žrtvovati? Bijeli 
se je kao pravi borac odlučio 
Za ovo potonje i zaigrao je: 


12. 0-0-0! e5xd4 
13. Le3 X d4 Sb8 - c6 
.14. Ld4 - £6! ia zmgeb 


Daje i drugu figuru, jer vi- 
di put do mata, 


E nm Dg6 xX1£6 

15. Th1l'-e1+ Lf8 - e7 

Ni 15. .... Le8-e6 16. Dd2. 
dT mat. e 

16. Lf3 X 06 + Ke8 - 18 

Ti 16.... bTXC6 17. Dd2- 
d8 mat, 

17. Dd2 - d8 + 


Le7xd8 
18. Tel -e8 mat.. - 


Rohadni napad u otvorenju 


Do rohadnog napada dolazi 
Cbično tek u središnjici, ali 
ima slučajeva, gdje se već u 
otvorenju napada protivniko- 
va rohada. Tipičan napadaj na 





rohadu figurama uz potporu |nastaviti šahom konja na g5. 


h-pješaka daju “slijedeća dva |Ovaj napad je opasan, alj da 


primjera: 


Marshall — Burn 


(Paris 1900) 

1, d2-d4 'd7-d5 
2. e2-c4 e7 - e6 
3. Sbl - 63 Sg8 - 16 
4. Lcl-g5  Lf8-6e7 
5. e2- e3 0-0 

6. Sgl -f3 b7 - b6 
Y. Lf1 - 43 Le8 - b7 
8. AXE e6xd5 


Crni igra ovo otvorenje (da-: 
min gambit) na starinski na- 
čin. Danas se ono tretira ina- 
če. 

9. Lg5xf6 či edno 

Uvodni hod t, zv. Marshal- 
lovog (ma da ga je izmislio 
Albin) napada u daminom 
gambitu. Obično takova iz 
mjena lovca za vezanog konja 
nije za preporučiti jer osloba- 
dja protivnika, ali ovdje ima 
izmjena na f6 smisao, da eli. 
minira ernog konja, koji bra. 
ni polje h7. Čitava igra bije- 
loga osniva se sad na rohad- 


“ nom napadaju. Ako taj bude 


odbijen, crni će doći u pred- 

nost, 
Okrag. e o LeTx£6 
10, h2 - h4 odao 
Ovim hodom bijeli smjera 

žrtvovati na h7 lovca, a onda 


li prodire, ako crni K na šah: 
konjem iđe na h6 nije sigur- 
no. Ali crni se je pobojao i 


|vukao: 


10:03 g7-g67 
Ovo je najslabija obrana, jer 
sad bijeli otvara pomoću h4 - 
h5xXg6 h-liniju. Manja je ne- 
volja 10...,h7-h6, na što bi- 
jeli ipak s 11.g2.g4 dolazi do 
premoći. = Najboije je valjda 
prosto 10....cT-c5, jer — 
kako je već rečeno — korekt- 
nost žrtve 11.Ld3XhT+ nije 
izvjesna. 

11. h4 -h5 'Tf8 - e8 

Na 11...,£6 - g5 bijeli može 
putem 12: h5-h6, te 13. Dd1- 
c2 osvojiti pješaka hT7, a može 
igrati i oštrije, naime 12. Ld3 
- bl s narednira 13. Dd1 -ce2. 


12. h5Xx:g6 h7xXg6 
13. Dd1 - c2 Lf6 - gr 
14. Ld3Xg6 f£1xXg6 
15. Dc2xg6 Sb8 - d7 
16. Sf3 - g5 D816 


Dovle je Burn smislio obranu, 
ali sad slijedi odluka žrtvom, 





koja je za slične pozicije po- 
učna: 

17, Thl - h8+! 

18. Dg6 -h% mat, 


Kg8Xh8 


Isto je tako poučan i drugi 
primjer: 
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Schlechter — H. Wolf 


(Beč 1894) 
1. £2-e4 e1 - e6 
2. d2. d4 dt-d5 
3. Sbl - e3 Sg38 - £6 
4, Lel-g5 Lf7-e1 
5. Lg5x16 Letx1f6 
6. Sg1-£3 0-0 
1. e4.e5 L£6 - eT 
8. Lf1 - 43 Le8-d7? 


Opasnosti rane rohade 


S rohađom nije dobro  za- 
| kasniti, ali još je veća mnevo- 
lja vrlo često preuranjena ro- 
hada. Gornji primjeri dali su 
nam naslutiti opasnosti rane 
rohade, a ima otvorenja, gdje 
valja naročito paziti na roha- 
đu u pravi čas. Poučan pri- 
mjer opasnosti rane rohale 
daje nam slijedeća Steinitzova 


Rdjav i nenaravan hod, Koji|varijanta: 


napose brtvi konju b8 poljel: 


dT, tako da taj ne može pri- 

teći u obranu. 
9. .h2-h4 
10. Sf3 - g5! 


s 


...... 


1. 62-64 e7 -e5 
2. Sgl - 13 Sb8 - c6 
3. Lf1 - c4 Lf8 - c5 
4, 0-0 


Ovdje je rohada preuranje- 


Dakle ipak! Bijeli konj na g5 |na Bolje je 4. c2-c3 ili 4. d2- 
često se ne boji napada, ako |d3. 


ima podršku u pješaku h4, 
koji željno čeka da svom topu 
otvori liniju, A 
16 X g5 
1. LA43Xh"+! : 
I ovo valja upamtiti; na 11. 
h4xg5 crni bi se s g7.g6 
obranio, ali sad ide sve s tem- 
pom! : 


Ilice Hg8XxXh%7 
12, h4Xg5+ Hh7 - g8 
13, Th1l - h8x! Hg8XxXh8 
14. Đd1 -35+ Kli8 - g8 
15. g5- g6 


Miss, Sg8 - 16 
5, d2-d3 d7-d6 
6. Lc1-g5 hY -h6 


Potez bijdiog lovca ovdje nije 
na mjestu, jer crni s hT-h6 
dobiva tempo za provedbu 
pješačkog juriša na rohadu 
bijeloga putem 87-g5 itd. 
Ovaj momenat valja naročito 
upamtiti, jer se stvar slično 
odvija u mnogim pozicijama, 
Stranka, koja još nije rohirala : 
redovno se ne treba bojati tje- 
ranja lovca, —— koji veže na 
f6 (odnosno £3) konja, — po 


Bijeli je sve dao za ovu pozi | protivničkim — pješacima. Ali 
ciju, iz koje sad matira u dval|nakon rohaće valja točno is- 


poteza. 
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pitati, dali protivnik ne dodi- 





va izglede za pješački napad 
na rohađu. 

7. Lg5-h4? 

Nakon ovog hoda bijela je 
partija izgubljena, Nakon 7. 
Lg5Xx16 Dd68Xf6 8. Sb1 - 63 
bijeli bi stajao nešto slabije, 
di bi partiju još mogao lijepo 


popraviti. 
PPEEE š gi-g5! 
8. Lh4 - g3 h6 -h5! 
9, Sf3Xg5 h5 - bt 
10. Sg5X17 D348 - e7 
Steinitz je tu izveo EO. 


n4xg3 u brojnim varijantama 
do pobjede crnoga, Jedna od 
tih varijanata »ima rupu« i 
zato tu dajem prost i korek- 
tan put za crne. 


11. Sf7Xb8 h4ixXg3 
12. h2X£3 De7 -h7 
13. Sh8 - £7 Sf6 - g4 
14. Tf1-e1 Dh7 - h2+ 
15. Egl -f1 Sc6 - d4 


sa slijedećim matom. 
Primjeri kombinacionih 
5 partija 
U nekim otvorenjima domi- 


niraju kombinacije, a u dru- 
gim je. sve u pozicionoj igri. 


Potonja se danas, više igraju, 
a i sam zadatak 


otvorenja 
primjera. 


otvorenja 
shvaća se danas kao pozicioni, 
a ne kombinacioni problem. 
Dat ću zato za kombinaciona 
samo dva tipična 


Evansov gambit 


1, e2-e4 e7-e5 

2. Sg1 -£3 Sb8 - c6 

3. Lfl- et Lf8 - 65 
Ovi hodovi tvore talijansku 
partiju, ogranak koje je i 


Evansov gambit, koji nastaje, 
kad bijeli vuče: 
4. b2 - b4 
Bijeli žrtvuje pješaka, da bi s 
tempom igrao c2-083 i onda 
d2-d4. Pravi cilj.je brzo ot- 
varanje linija i lagodan razvoj 
figura. Otvorenja, gdje se u 
slične svrhe žrtvuje materijal, 
zovu se gambiti. 


Le5xXb4 
Črni može gambit i otkloniti 
i vući 4....Lc5-b6, ali prak- 
sa ne preporuča taj uzmak. 

5. e2- 63 Lbi - a5 

6. d2-d4_—_ - mne 
Bijeli je očito spreman dati 
i d- i e- pješeka; on igra 
kompromitirsnu varijantu — 
kako se kaže. Drugi način je 
6. 0-0, ali taj nije za prepo- 
ruku, jer tad crnom stoji na 
raspolaganje slijedeća Laske- 
rova varijanta: 6.,.. dT - 46 
7. d2-d4 La5-b6! 8. d4xe5 
d6xXe5 9. Dd1xd81-806Xd8 
10. Sf3xXe5 Lc8-e6, u kojoj 
on vraćanjem pješaka svodi 
igru na konačnicu, u kojoj 
bijeli stoji nešto slabije. 

6..... dt -d67 








121 


Ovdje je bolje 6..,..e5xd4: 
obrana je tad teška, ali uz to- 


čnu igru na kraj ž 
ju moguća ie“ € , 
Partijski hod ćemo =. == Sij oknasi 


kako se to kaže — oboriti: 

7. Dd1.b3 DadY - dr 
Ne ide 7....Dd8- er zbog 8. 
d4- 05, te 9. Db3 -a4+ g os- 
vajanjem crnog La5 (u pozi- 
CIJi s crnom D na d8 branio bi 
tog lovca hod CT -c6). : 


8. d4xe5 d6xe5 
9 0.0 Laš = b6 
10. Lc1-a8  Se6 -a5 
11. Sf3Xe5! Kara 


Iznenadjujući: hod, koji spre- 

ma žrtvu dame. 

S25 X b3 
12. a2Xb8 i crni gubi damu 

natrag (na_12....Sb6X£2+ 

Slijedi 13. K81Xf2!), pa stoji 


nakon 12..,.Dd7-e6 18. Lc4 bijeli u 


X&Ee66  Le8 X e6 14. 







4. d2-d4 e5xd4 
5. 0-0 Lf8 - c5 
6. e4 -e5 d7.d5 
7. 6e5Xf6 d5X 4 
8. Tf1-e1+ a 


Ovim hodom počinje ogranak 
koji se zove napad Maks Lan- 
geov. Ova je pozicija valjda 
najpunija, kombinacijama, a i 
najviše istraživana u čitavoj 


šahovskoj teoriji. 


8 
k goa Lc8 - eg 
9. 818 -g5 DAB. d5 


Ne valja 9....Dd8Xf6? zbog 
10. Sg5Xe6 fTXe6 11. Dd1- > 
.|h5+, te 12, Dh5Xc5. 


10. Sb1- c8 D65 - £5 
11. Se3 - e4 Lc5.£f8 
Na 11... Le5-b6 dolazi 


prednost putem 12. f6 “ 
Sbl -d2|xXg7 Th8- 88 13. 82 -g4 DS 


ru s odličnom igrom natrag. 
Lijep primjer t. zv. obrambene 


kombinacije: 

Tea ze . Ke8šx 17 
13. Sc4- g5+ KfY7 - g6 
Na 18,... KfT-g87 dolazi, 


bijeli sa 14. g2- g4 do odluč- 
nog napada; tako na 14... 
Df5Xf6 15. Telxe6 Df6 - d8 
16. Dd1-f£3 Dd8-d7 odlučuje 
odmah hod 17. Tel -eT! 


14. 16 Xg7 Lf8X g7 
15. Tel x #6 + Lg1 -16 
16. #2 - g4 Df5 - d5 
17. Sg5 < h3! Kg6 - £7 

. 18. Sh3 - f4 Dd5 - c5 
19, b2 - b4 c4xXb38e.p. 


Na 19... Sc6xXb4 slijedi 20. 
Lcl-a3 a7-a5 21. c2-c3 d4x 
c8 22. Dd1-d7+ s pobjedo- 
nosnom atakom. 


20. Dd1 -£f3 Ta8 18? 


[Prijeti medju ostalim 


Bolje 20.... Th8.f18, pa se 
crni može zavući kraljem na 


\ng, 


21. Df3Xb3 


i 22. 
Te6xXf6+ Na 21...Kf7-8T 
odlučuje 22, Sf4 -h5+ KgT -g6 
23. Db3 - d3+ 

21 . Sc6 - a5 


22. Te6x16-+ Kf1 -e8 
Db3 - 


Ni 22... KITX£6 23. 
e6-+-- te 24. Sf4 -h5+H i do- 
biva. : 

Na 22....KfT-gT ide 28. 
Tf6Xf8 Sa5XxXb3 24. Sf4 - 66+ 
i bijeli će uzeti crnu damu i 
nakon toga postići višak ma- 


terijala, 
23. Db3 .- 6 + Ke8 - d8 
24. Sf4 - d5 Tf8 - e8 
25. Tf6 - 18! Th8x18 


26. Le1-g5+ Crni predaje. 







0-0_0 15 - ij 
15. Se5- c4 slabije. £6_ 14. Sg5X06 fTXe6 15 
Le1-. sd 
Kao drugi Primjer neka a 1 
*+.< 0-0-0 slijedi 


nam posluži jedna partija, 


Koju je autor kao bijeli dobio: | 985 X06 f7Xe6 13. g2-g4 


Pap 14. £6X87 Th8-28 
5. Le1.-h6! ; bijeli stoji do- 


Pruska partija . 
To, 


1 e2-e: 

. Bgi e = e7 - e5 12. Sg5Xxf7! 

š Eh _ : Ne bi valjalo 12. g2- g4? mbnik 
88-16 |Rubinsteinove kombinacije: 


Ovo ; < : 
Daju slada o zove »igra |12....Df5Xg44! 13. D 
naa ea u oipolezu», a |Le6xg4 14, f6xg7 “kje 
em 84 i pruskom  par- 15. Se4 - £6-L Ke8. £8 pari 
' XS4 h7_h5 i crni dobiva fm 
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Teorija pozicione igre 


Za svrhe uvodjenja u 'po- |bile kombinacije, a ne neki si- 
zicionu igru vrlo je korisno stem postepenog jačanja po- 
upoznati najprije historijski |zicije, kakovim se predstavlja 
put, na kojem se je došlo do |poziciona igra. Kombinacije su 
pojimanja šaha na pozicioni |se osobito ispoljile kao sađr- 
način. Hodova, pa i čitavih žaj šahovanja u vremenu, koje 
planova pozicionog kova, mo. |je slijedilo veliku reformu 
glo bi se naći i u starijim epo- pravila gibanja figura krajem 
hama šahovanja, ali ono, čega |15. vijeka. Toliko novih kom- 
su si igrači isprva biti svijesni |binacionih mogućnosti otvorila 
i što su u igri tražili, to su lje ta reforma i toliko je čar 


123 


kombinacija opčinio šahiste, |ranju pod svaku cijenu, nego 


da su oni kroz nekdiko sto. 
ljeća igrali šah zbog kombi- 
niranja. Partije su se otvarale 


u tome, da se postepeno od 
poteza do poteza jača vlastita 
pozicija, a protivnička po mo- 


ire malj historijski uvod | reda četa. Taj pak 

dok pm Vam  porsltužiti da Gigi njeh _. aa 
ibližit j icione |ali i trajni vi, i 

se približite POJ: pozicio a a ako sa 

igre, ali pravu bit njezinu |narn < kae 

erol ćete najbolje u okviru | pen pokretnosti četa na jednoj 


tako, da bi se što prije moglo |gućnosti slabi. Kombinacije 
početi s kombiniranjem i u pak nisu na odmet, ali njih ne 
opće: čitava igra sastojala se |treba na silu tražiti, one tre- 
je iz pripremanja, ili izvodjenja |ba da dolaze same od sebe kao 
kombinacija. U 18. vijeku |rezultat dovoljnog ojačanja 
opazio je prvi Philidor, da je pozicije. Ova opća uputa, da 
ispravno vodjenje pješaka važ. |treba paziti na jačanje pozi. 
nije od traženja kombinacija, |cije, ide dobro u glavu, a jer 
ali za .njegove ideje vrijeme je osobito važna kao srž po- 
još nije bilo došlo, U 19. vijeku |zicione igre, Potkrijepit ću ova 
počelo se sa sustavnijom ana- |izlaganja jednom poredbom. 
lizom ili raščinjavanjem poje- Nije nikakovo čudo, da su 
dinih kombinativnih pothvata | šahisti stoljećima mislili samo 
u otvorenjima i ubrzo se jelna kombinacije, jer su i u 
Pokazalo, ća imade vrlo mno- onoj. borbi, kojoj je šah slika, 
go kombinacija, kojima su so |naime u ratu, vojskovodje. mi- 
šahisti divili, a koje se je toč- |slili nekoć samo na bitke, Tre. 
nijom igrom moglo“ zapravo |balo je dugo vremena dok je 
oboriti. Veliki igrači dobivali vojna znanost 
su dođuše i dalje svoje partije |[faktore uspjeha u ratu i pro- 
duhovitim kombinacijama, ali |našla ono, što se danas zna, 
duh kritike nailazio je skoro [naime da su sve one ratne ra- 
svuda rupe u ponajljepšim ide. dnje, koje prethode srazu ar- 
jama, pa se je nametalo pita- mija, ponajvažnija stvar, jer 
nje, da li se i kako može šah |su temelj uspjeha u samoj 
igrati Korektno iii ispravno |bitci. Za sve te rađnje vojna 
t.j tako, da svaki učinjeni |znanost daje opću uputu, da 
potez može izdržati kritiku u treba »jačati ratni potencijal«. 
analizi. Na ovo najvažnije pi- |Šahovska, pak teorija, čiji je 
tanje u historiji šaha dao je razvoj tekao nalik na ratnu, 
ispravan odgovor veliki Stei- daje Vam danas sličnu opću 
nitz u drugoj poli 19. vijeka. uputu: jačajte najprije pozi- 
On je ustvrdio, da Put Kk us- jcijt, a onda se upuštajte u 
pjehu u šahu nije u kombini- |bitke ili kombinacije, 
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općeg sistema šahovske beg 
rije. Upoznavanje pak, biti po- 
zicione igre otkrit će Vam taj- 
ne majstorskog šaha i znatno 
unaprijediti Vašu šahovsku 
vještinu. Prirodno je, da ćete 
u studiji ovog drugog dijela 


i na drugoj strani. Imamo da- 
kle tri vrste nadmoći u ratu: 
nadmoć u broju (ili kvaliteti) 
četa, te prolaznu ili trajnu 
prednost u boljem rasporedu 
njihovom. 


Taman tako je i u šahu: 


utvrdila sve , 





knjige naići i na mjesta, koja brojčana nadmoć predstavlja 
Vam ne će biti laka, ali to se tu kao nadmoć u materi- 
neka Vas ne smeta. Potrebno jalu (po tablici vrijednosti fi- 
je i nešto truda, treba pr gura), koja — kako već znate 
stranice po dva ili više puta|__ u pravilu daje pobjedu na 
čitati, a uz to njegovati i praš- prost način, prolaznoj pre dn će 
tičnu partiju, da bi se postiglo sti rasporeda odgovara u š ahu 
cilj. : kombinaciona igra, a trajnijoj 
pak poziciona igra u užem ili 
pravom smislu. Sve tri vrste 
spadaju dakle u  pozicionu 
Jačati od hoda do hoda Vla- | igru u širem smislu, jer se u 
stitu poziciju, a prottvničiću a sva tri slučaja javlja jačanje 
što u glavnom izlazi na ist0 | pozicije, a razlike su u glav- 
— slabiti, to je općenito Te- nom u postupku iskorišćava. 
čemo smisao pozicione igre U|nja toga jačanja. Iskorišćava- 
najširem smislu. Pita se sađd|nje materijalne nadmoći je 
šta sve može značiti to jača- | dosta jednostavno, iaoHBEs- 
nje? Poredba s ratom opet će | vanje prolazno cop ia 
Vam. tu pomoći. U ratu može | poreda kamenova traži ren 
neka stranka putem uništenja | no strjelovite akcije, — “u 
dijela neprijateljskih snaga | ste upoznali u neko? ion 
doći do nadmoći u broju, ali| nacije, a tretiranje raja “a 
može i to da manevriranjem povoljnih pss ono - 
poluči prednost boljeg raspo- držaj pozicionog šaha. 





Bit pozicione igre 
S 
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Trajnost nekog povoljnog 
rasporeda kamenova je dakle 
bitni kriterij pozicionog šaha 
u pravom smislu i sad Vam 
je već mnogo toga jasno. Za- 
jednička je svoj. razboritoj 
šahovskoj igri težnja za po- 
voljnim rasporedom, a zajed- 
ničko je i to, da bitnost svih 
Promjena sačinjavaju . elemen- 
ti, koje smo nazvali kombina. 
cijom. Ako ti elementi na brzu 
ruku stvore . neki raspored, 
koji je povoljan, ako ge brzo 
iskoristi, onda je po srijedi 
Kombinacija, a ako oni stva- 
raju sporije, ali zato trajnije 
promjene .u rasporedu, onda 
se rad; o pozicionoj igri u pra- 
vom smislu, o kojoj će sad da- 
lje biti riječ. 

Maglu nad osnovnim poj- 
movima smo rastjerali, ali sad 
moramo odmah načiniti kom- 
promis s uvriježenom termi. 
nologijom ipozicione igre. Ta 
ne govori o trajnom jačanju 
ili slabljenju rasporeda, nego 
snagu ilj slabost pridaje poje- 
dinim kamenovima ili poijima, 
pa spominje jake ili slabe pje- 
šake, figure ili polja. To nije 
sasvim točno, ali je praktič- 
no. Dosljedno izvedeno značilo 
bi to toliko, da poziciono ja 
čanje dolazi otuda, što pojedi- 
ni kamenovi tokom igre do- 
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bivaju veću vrijednost i doi- 
sta je takovo gledanje Wrlo 
podesno za opisivanje pozicio- 
nog djelovanja pješaka, .dok 
je kod figura težište ipak na 
ucčenju rasporeda na tabli, a 
ne na zamišljenoj promijeni 
njihovih vrijednosti. 

Sad bi dogli ići na sustavno 
izlaganje, ali će za početnika 
biti korisno, da mu najprije 
dcvedemo na tabli pred oči 
prost primjer jačanja pozicije 
u. otvorenju: 

l d2-d4 e7-e6 
2. 62 - c4 €7.c5 
Crni je svojim hodom eT-c5 
ponudio bijelom izmjenu pje- 
šaka. Bijelom se ne svidja 3. 
d4xc5, jer_erni igra 83.... 
LfI8Xc5 i zauzima svojim lov- 
cem lijepu diagonalu b6 - 12, 





S koje bi ga bilo dosta teško 
otjerati. Bila bi to dakle dosta 
Povoljna pozicija crnog lovca 
trajnije naravi. Bolje bi već 
bilo 3. Sg1 -£3, pa na 5x d4 
4. Sf3XxId4, ali tu je pitanje, 
da li je položaj bijelog konja 
na d4 trajne naravi. Bijeli je 
stoga izabrao drugi potez: 

3. d4-d5 marelera 

To je čisti bozicioni hod, 
koji jača položaj bijelog pje- 
šaka na d5, a u isti mah ogra- 
ničuje pokretljivost protivnič. 
kih kamenova u tri pravca, 


“na e5 i stvori tako otporniju 





Prvo oduzima crnom konju 
polje c6, drugo onemogućuje 
crnom  d-pješaku  dvokrok 


6. 12-14 e6 -e5 
Hod bijeloga prijetio je opet 


ije4-e5, što je crni svojim ođ- 


treće čini, da polje c5 ostaje .8ovorom omeo. Ali sad bijeli 


zabrtveno po crnom pješaku, 


na drugi način jača svoju po- 


tako da crni lovac s f8 nema | ziciju: 


više to polje za razvoj. 

0 djacasše Sg8 - £6 

Zašto crni ne uzima na 5 
hodom 3....e6xXd57 Zato jer 
bi bijeli odgovorio 4. c4xd5 i 
opet dobio postavu pješaka na 
d5. Crni bi uzimanjem na d5 
polučio u stvari samo izmjenu 
svoga pješaka e6 za bijeloga 
s c4. Takova izmjena ne bi 
bila od koristi za crnog, koje- 
mu u ostalom prilike za iz- 
mjenu na d5 ni kasnije ne će 
izmaći. 

4. Sbil . c3 ća trenja 

Bijeli sprema jačanje po- 
zicije putem e2 - e4 

4... b*7 - b6 

"Crni ima mali izbor poteza. 
Pored partijskog, koji sprema 
krilni razvoj lovca na b7T, do- 
lazi u obzir još d7-d6, koji je 
potez i bolji od b7 - b6, jer tad 
crni dolazi u mogućnost, da 
svog pješaka premjesti s e6 


poziciju pješaka. 


7. i4xXe5 d6xXe5 
Bijeli d-pješak je sad slo. 
bođan, a k tome i dobro bra- 
njen, što je vrlo korisno, 0so- 
bito ako dodje do konačnice. 
K tome bijeli ima otvorenu £f- 
liniju, na kojoj će nakon. krat- 
ke rchade moći vršiti tlak na 
crnu poziciju. Glavni elementi 
prednosti bijele rozicije su 
trajne, dakle pozicione naravi. 
Crni ne će moći poziciju bije- 
loga prosto razbiti, pa će zato 
biti u daljnjim hodovima upu- 
ćen na obranu. 


Uzroci trajnosti pozicionih 
“obilježja 


Apsolutno trajne  pozicione | 
prednosti nisu, a i ne treba da 
budu. Dovoljno je da se održe 
kroz koji tucet ili i manje ho- 
dova, za koje vrijeme obično 
dolazi do odluke, naime do 
pretvaranja pozicione nadmo- 
ći u solidni višak materijala 





5. 6£2-e4 d7-d6 

Crni ne smije dozvoliti dalj- 
nje jačanje bijele postave ho- 
dom e4-e5. 


ili u pobjedonosnu mat-kombi- 
naciju. Alj u još jednom dru. 
gom smislu nema apsolutnosti 
pozicionih prednosti. One su 
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naime uvijek posljedica neke 
slaboće protivnikove pozicije. 
Ta suovisnost pozicionih jako- 
sti jedne stranke s pozicionim 
slaboćama druge stalna je po- 
pratna pojava sveukupne po- 
zicione igre. To je i potpuno 
logično. Jer kako bi uz ravno- 
pravan materijal jak položaj 
jednog ili više kamenova jed. 
ne stranke mogao biti trajne 
naravi, ako druga stranka ne 
bi na neki način bila spriječe- 
na nekom svojom neprilikom 
ili slaboćom, da taj jak pola- 
žaj odstrani? Iskustvo nas 
uči, da pješaci tjeraju figure 
protivnika iz njihovih postava, 
a znamo i to, da figuri pro- 
tivnika, koja nas smeta, često 
suprotstavljamo vlastitu figu- 
ru iste vrijednosti nudeć ili 
iznudjujuć izmjenu, odnosno 
povlačenje protivničke figure. 
Jake figure mogu se dakle 
obično istjerati iz njihovih 
položaja, a ako to nije moguće, 
onda je po srijedi neka sla. 
boća, koja to tjeranje ometa 
i ta je slabođa onda nepo- 
sredni uzrok trajnosti. jakog 
položaja figure druge stranke. 

Poziciona igra. osniva se! 
dakle na slaboćama. ili nedo- 
stacima protivničke pozicije; 
jačanje pozicije javlja se ta- 
mo, gdje je protivnik trajnije 
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spriječen, da se tom jačanju 
suprotstavi. Ali te slaboće, — 
kojima se tako reći hrani sna. 


ga protivničke pozicije, — ot-| 


kuda te slaboće i koji im je 
posljednji uzrok?  Slaboćama 
je u krajnjoj liniji uzrok uvi- 
jek neka trajna nepokretnost 
ili nemogućnost djelovanja u 
opće, ili u nekom odredjenom 
smjeru. Na kraju smo dakle 
došli na to, da je trajna posve- 
mašnja ili djelomična  nepo. 
kretnost nekog kamena, ili 
sastava od više njih, pravi iz- 
vor sve pozicione igre. 


Sve što smo do sada rekli 
osvijetlit ćemo sad na primje- 
ru poz. br. 96. Bijeli je tu na 





Poz, br, 96. 





hođu. On ima na f4 lovca, ko- 
jega može na e5 jako postira. 
ti. Ali i konja bi mogao ]i- 
jepo postaviti na e5. Koje je 


bolje? -Izgleda: konj će jače 


gristi, ali njega bi crni od- 





mah izmijenio (udarom LeTxX 
e5), pa -bi na e5 došao bijeli 
lovac. Bijeli dakle najprije 
sam mijenja lovce, a-onda ko- 
njem sjeda na: e5: 
14, LiAXc1 DiTxe7 
2, SI3.e5 Kg8 -g7 

Crni je morao braniti ugrože- 
nog pješaka g6 i sada je na- 
stala pozicija, u kojoj su sve 
važne točke crne postave do- 
voljno obranjene, ali je očito 
da je bijeli u prednosti uslijed 
jakog položaja konja na e5. Pa 
da vidimo točnije u čem je 
snaga toga položaja. Prije sve- 
ga u slabosti polja e5 za cr- 
noga. To je polje jako polje 
bijeloga, a slabo polje crnoga. 
Crni je pješak e6 zaostao i ne- 
pokretan je. Crni nema na f-li. 
niji pješaka, da s njim otjera | 
bijelog. konja s €5. Posredno 
je nepokretan i crni konj, koji 
nije u stanju da skokne na £7 


i tamo nudi izmjenu, jer on | 


mora čamiti na h8, da bi po- 
ije g6 ostalo zaštićeno. I taj 
pješak na g6 je slab, ne može |, 
se ukloniti napađu krokom na 
g5, jer ga tamo čeka sa sjeki- 
Tom. bijeli pješak h4. Ali crni 


ima još damu, pa bi mogao S |, 


njom u pomoć polju g6, da ga 3 
Za čas brani. Za čas samo,. dok 


crti konj :dodje na si otjera H 


nesnosnog bijelog konja s eš5. 





Ali tu je nevolja! Crna dama 
mora štititi još i pješaka c6, 
koji je isto slab, naime ugro- 
žen i pri tom nepokretan. Da- 
ma bi mogla doći u dva hođa 
na e8 i braniti oba slaba polja, 
ali — opet neprilika — onda 
bi joj namjeravani potez Sh8 - 
£7 prekinuo djelovanje na £6 
i taj bi pješak stradao. Crni 
je dakle nemoćan, on pati od 
trajne slabosti uxupne pozicije, 
koja je rezultat zbira pojedinih 
slaboća, a ove se opet svode 
na trajnu nepokretnost pješa- 
ka c6, e6 i g6 i onu posrednu 
konja h8. Valja opaziti, dai 
nepokretnost crnog pješaka eg 
igra važnu ulogu. Da njega 
nema crna bi dama mogla po- 
stići postavu na polju e6; 'a 
onda bi  cslobadjajući hod 
Sn8 + £7 bio moguć. Ovako taj 
pješak, koji brtvi polje e6, cr- 
nom samo smeta. 


Sve te opisane različite sla- 
boće i poteškoće crne pozicije 
temelj:su; na :kojem počiva 
jaka postava bijelog konja na 
25, koji je'zato jak i baš toliko: 
iak, Koliko \ je crria“ pozicija 
slaba. 

Ali da vidimo što to sad bi. 
jeli vuče i. kako on dalje isko- 
irišćuje neprilike onoga: 2 
8. g3-g4 >| sik edo 
Bijeli naravno zna, da sama 


' 
i 
1 
| 
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za sebe polučena postava ko- 
nja na e5 još ne dobiva partije. 
Crni će »leći na trbuh« i če- 
kati što đe bijeli poduzeti. Bi. 
jeli naime ne može iskoristiti 
cvu poziciju na neki siloviti 
način; on mora sad nastojati 
planski pojačati dalje svoju 
poziciju, a da pri tom crnome 
ne dozvoli oslobadjajući hod 
Sh8 - £7, koji bi crni imao na 
“pr. na 3. Dd3-£f3. Zato bijeli 
hoće najprije dovesti svoga 
pješaka na g5, a onda mane- 
vrom  Dd3-£3 -£6+ pojačati 
još i poziciju dame. Potez 3. 
3 - g4 je dakle uvod u osvaja. 
nje još jednog slabog polja u 
crnom taboru, naime polja 16, 
koje crni ne može braniti ni 
damom (koja je prikovana na 
obranu polja c6), ni svojim 
konjem, nego samo kraljem. 


“SER De7 - e8 
4 g4-g5 De8. e8 
5. DA-£3. fl... 


Sad je sve pripravljeno za 
ovaj hod. Vuče li crni na pr. 
5....Sh8-£7, onda slijedi 6. 
Df3.f16+KgT-g8 (na _6.... 
Kg7 -£8 odlučuje 7. h4-h5) 7. 
DI6xXg6XKg8-f8 8. Dg6-£f6 
i bijeli dobiva. ' 
Kg7.g8 

Ina drugi potez krajem do- 
lazi na kraju do kombinacije, 
koju ćemo sad upoznati. 
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6. D£3 - £6 

7". h4-b5! 

To je važan momenat u igri: 
bijeli je postigao vrhunac po. 
zicionog jačanja, postiranjem 
konja na e5 i dame na 16. Po- 
ziciona igra je dala svoje i sad 
je red na kombinaciji, da oba- 
vi žetvu. Nakon uspješno pro- 
veđene pozicione igre u pravi- 
lu dolazi do brze odluke, koja 
često ima oblik kombinacije, 
kao što će to ovdje biti slučaj. 
Zato se veli, da poziciona igra 
pripravlja kombinacije a: u 
Steinitzovo doba, kad su pozi. 
ciona načela bila po prvi puta 
formulirana, upotrebljavao se 
je za pozicionu igru naziv sin- 
tetička kombinacija, što nije 
baš loše. - 


Hg8 - h7 


Odnos izmedju pozicione i 


kombinacione igre 


Sve do pred nekih 25 godina 
šahovski je svijet strogo 1lu- 
čio pozicionu igru od kombi- 
nacione, kao da su to dva su- 
protna pola šahovskoga stila. 
Uvriježilo se je mišljenje, da 
je poziciona igra uspješna, ali 
suhoparna, a  (kombinaciona 
nezahvalna, ali elegantna. 
Uporedo s ovim krivim sudom, 
a možda i kao uporište za 
nj, — prakticirala se je na ša- 
hcvskim turnirima početkom 
20. vijeka dosta plitka igra po 
šabloni. Nakon smrti Steinitza, 
Čigorina i Pillsburyja ostalo 
je zaista malo genijalnih ša- 
hista, pa je prevagnula osred- 





Psa ud : g6Xh5 | S i 
8. Df6 - h6 + Kh" - g8 njost, koja svuda, pa i u šahu, 
9. g5- g6 De8 -e17 nalazi spas u rutini. Zadatak, 
sa iga koji se je nametao, bila je sin- 

Crni i parirati 
Bio rea ča re - teza dubljih ičeja Steinitzovih s 


baštinom velikih kombinatora 
iz prošlosti, a takovoj je sin. 
tezi bila naveća zapreka ša- 
blenska igra epohe. Trebali su 
da dodju novi talenti neoptere- 
ćeni predrasudama, da izvedu tu 
sintezu. I došli su. Došli su iz 


sad slijedi kombinaciono pre- 
kidanje 7. reda: 
10. Se5. 17! Sh8xf7 
Na 10....DeT-f6 bijeli da- 
je šah damom na h7, a onda 
damom uzima konja h8. 


l1. Dh6 -h7+ Hg3 - £8 slavenskih zemalja, ili slaven- 

18. g6-gT7+ Kf8-e8 skih sredina, i ostvarili u epo- 

13.87 - g8D + Ke8* d1 hi, koja je počela prije četvrt 
x 14. Dg8XxXf7 i bijeli dobiva vijeka pravu revoluciju šahov. 
ZO. 


sog stila, koja se danas sredju- 





je u novu opću teoriju šaha, 
na kojoj i ovo djelo suradjuje. 

Poziciona i  kombinaciona 
igra stapaju se danas u par- 
tijama velikih majstora u cje- 
linu, koja po dubini ideja i 
objektivnoj vrijednosti daleko 
nadmašuje stare partije. Ra 
stavljena na svoje kombinaci- 
one i pozicione dijelove suvre- 
mena bi velika partija dala 
možda šarenu sliku i mi bi u 
njezinom prikazu opažali stal- 
no prelijevanje rečenih dijelo- 
va, ali. kad mi kažemo, da 
neki igrač kombinira pozicio- 
no, ili pak da poziciono pripre- 
ma kombinacije, onda to ne 
znači, da si je on u partiji 
svijestan, da primjenjuje dva 
različita načina igre. Veliki 
majstor naprosto traži i nalazi 
objektivno najjači hod _ i pri 
tom mu je potpuno svejedno, 
da li se to zove pozicionam ili '; 
kombinacionom igrom, * 


Išahista koji setek usavrša- 
va u igri, treba da odnos izme- 
dju pozicione i kombinacione 
igre pravilno shvati i osjeti 
tako ono jedinstvo akcije, koje 
savršen plan ili potez diže iz- 
nad svih posebnosti nazivlja, 
bez kojeg teorija na žalost ne 
može da bude. Kao primjer 
ćemo ogledati poz. br. 97, koju 
smo izabrali tako, da se po- 
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bjedonosni plan bijeloga može 
tumačiti i kao kombinacija i 
kao poziciona igra. Bijeli tu 
dobiva ovako: 

1. Ddi-h5 £1- g6 

Kombinacioni komentar veli 
tu, da 1... .Lid7 - e6 ne ide zbog 
Ld5Xe6, a pozicioni opaža, da 
je bijeli iznudio hod g7-g6 i 
tako trajno oslabio polje £f6. 

2. Dh5 - f£3 £1-f5 


Kombinaciono je tu važno, 
da na 2....Ld7.e6 slijedi 3. 
Ld5Xe6 f7xXe6 4. Df3-£6 (tu 
Se vidi zašto je bilo potrebno 
izazvali g7-g6) 4.... Th8 - g8 
5. Df6Xe6+ i dobiva crnog 
topa. Poziciono je odlučno, da 
. su nakon iznudjenog  hođa 
£7 -£5. oslabljene dvije diago- 
nale, naime ona c3-h3 i ona 
d5-g8, tako da sad. završni 
hod plana: . 

3. Df3.e8 i osvaja crnog 
topa! - au 
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.bana 1892) bijeli je na potezu 
vukao 1. e4 - c5! Otvorio je da- 


početi kombinacija. Ali nakon 


b6-b! Ta8-a7 9. Ta6-d8 i 
Drugi primjer igre, u kojoj crni predaje. 
se kombinaciono miješa s po- 
zicionim, neka,nas podsjeti na 
to, da je u toj maniri Steinitz 
bio uzoran preteča suvremenih 
velemajstora. U poz. br. 98 iz 
partije Steinitz—Čigorin (Ha- 


Za upoznavanje odnosa iz- 
medju pozicione i kombinacio- 
ne igre osobito je poučno su- 
protstaviti dva odjelita sluča- 
ja. U jednom se putem kom. 
binacije polučuje neko pozici- 
ono obilježje (t. zv. poziciona 
kombinacija), a u drugom se 
na bazi nekog već postojećeg 
pozicionog obilježja izvodi us- 
pješna kombinacija, 

Za prvi je slučaj primjer 
slijedeća igra u otvorenju: 





kie diagonalu lovcu b3 i sad 
bi se moglo očekivati, da će 


Poz. br. 98. 


1. e2-64 c1- e6 
2. a2 -d4 d7-d5 
3. 64.e5 Le8 - £5 
4. g2-g4 Lf5 - g6 


Bolje je za crne pvdje 4.... 
Lf5-d7. Od 4....Lf5-e4_5. 
£2.f3 crni nema koristi. 

5. h2- -h4 h7 -h5 
. 6. £5-e6! 1x6 

Posljednja tri hoda bijeloga 
djelovala su kombinaciono, a 
napose je s e5.e6 bijeli ostva- 
rio brtvenje polja e6. Ali svr- 
ha tih hodova bila je ipak po- 
ziciona. Sad bijelj naime vuče: 

7. g4-g5! i oduzima na taj 
način crnom konju g8 jedino još 
pristupno mu polje. Položaj bi- 
jelog pješaka na g5 je očito 
trajne naravi, Ako crni na- 
stoji zadržati višak pješaka, 
onda će i formacija njegovih 





1... B6Xc5 bijeli igra mirno 
2. Tdi-d6 s donekle pozici- 
onom idejom, da crni pješak 
gT ostane odulje vrijeme ne- 
gibiv, jer mora braniti konja 
£6, koji (Zbog Se5-d7+) ne 
smije maknuti. Crni, koji ne 
može vući ni konjem e7 (zbog 
Se5 + g6 mat), igra sad 2... 
Te8 -b8, pa slijedi 3. Tal- dl 
Ta7-a8 , (parira  pretnju 4 
'Td6 - 48+ itd.) 4. b5-b6 a5-a4 
5. Lb3xX24 Kf8 - g8 6. Se5- 06 
SeTxe6 7. La4xc6 Sf6-e8 8. 


pješaka e6 i e7 ostati trajna, 
pa konj g8 u opće ne će moći 
van. Obilježje prednosti bije- 
loga je tu dakle pozicione na- 
ravi; potez 7. g4-g5! dao je 
manevru bijeloga smisao po- 
zicione kombinacije. (Crni sad 
istina može vraćanjem pješaka 
osloboditi konja, ali nakon 
T. ... 66-e5 8. d4xe5 £7.e6 
9. Lf1-h3 Lg6 - £5 10. Lh3Xx£f5 


Je6x£f5 bijeli zadržava poznatu 


već prednost slobodnog i jakog 
pješaka e5, kojega može po 
potrebi s f2-f4 učvrstiti.) 


Za moć kombinacije izgra- 
djene na bazi pozicione pred. 
mosti neka kao primjer posluži 


slijedeća partija dra. Bern- 

steina: : 
1.e2- a4 c7-c5 
2. Sbl - c3 Sb8 - c6 
3. Sg1.e2 e7-e6 
4. d2- a4 * G5XdA4 
5. Se2xd4 Lf8 - b4 
6. Sd4XxXc6 Lb4Xc3+ 2 
7. bžxc8 bTXc6 


Uzivanjem na c3 crni je ne- 
što oslabio bijele pješake, ali 
je još više oslabio sebe na dia- 
gonali a3 -18, koju sad bijeli 
uzima pod svoju vlast. 


8. Lcl -a3 Dd8 - a5 
9. Dd1- d6! issa 
Majstorski hod! Bijeli ne 


mari za gubitak topa, nego ba- 
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ca sve raspoložive snage na 
pozicionu slaboću crne pozici- 
je, naime na diagonalu a3 - f8. 


9....... Da5xe83+ 
10. Ke1-d1! — De8Xa1+ 
11. Kd1 -d2 nora 


Crni je-tu predao, jer nije vidio 
kako će parirati pretnju mata 
na f£8. Ali da je okušao hod 
11. ... He8 - d8, onda bi nakon 
12. Lf1 - c4! upoznao moć kom- 
binacije izgrađene na bazi po- 
zicione slaboće: 

Na 12.... Dalxh1 bi išlo 
13. Dd6 - £8+Kd8 - c7 14. La3- 
d6-+ Kc7 - b7 15. Df8 - 48 s br- 
zim matiranjem, a na 


12.... Dal-f6 pak 13. Dd6. 
18+ Kd8-c7 14. La3-d6+ 
KcT - b6 15. Th1-b1+- Kb6.-a5 
16. Ld6 -c7+, te_ 17. Df8 - b4 
mat. 


Raznovrsnost pozicionih 





tema 





Trajnijih obilježja ima u 
svakoj poziciji. Svaki kamen, 
pa i svako prazno polje, ima 
svoje poziciono značenje po- 
sebnog stepena već prema ras- 
poredu na šahovnici. Otuda 
obilje  pozicionih obilježja i 
raznovrsnost pozicionih tema. 
Mi ćemo te teme svrstati u 
dvije skupine ovako: 
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1. skupina: obilježje daje 

prosjek. 

Ovamo spadaju one pozicije, 
kojima ne udara biljeg izrazita 
jakost ili slabost pojedinih ka- 
menova , nego _ se  poziciona 
prednost ukazuje kao zbir ja- 
kosti vlastitih ili slabosti pro- 
tivničkih kamenova i njihovih 
rasporeda. Obilježje tu daje 
prosjek, ono je statističke na- 
ravi. Glavne su teme ove sku. 
pine: : 

razvojna prednost; 

terenska prednost i 

iznudnica. 


2. skupina: obilježje daju po- 
jedini kamenovi, ili manji sa- 
stavi njihovi. 

Ova skupina obuhvaća velik 
broj tema, koje se mogu svr- 
stati ovako: 

jak položaj pojedinih figura; 
slab položaj pojedinih (pro- 
tivničkih) figura; 

pješačke slaboće i 

jake formacije pješaka. 


Razvojna prednost 





U pogllavlju o kombinacijama 
u otvorenju uputio sam Vas, 
da valja razvijati figure. 
Igrač, koji dobro razvije po 
koju jedinicu više od protivni- 
ka ima razvojnu prednost, Ta- 





kova prednost imade pozicionu 
narav, jer se uz valjanu igru 
podugo održava, u koliko -sse ne 
preobrazi u drugu neku trajnu 
prednost. Ako ste na pr. u pr- 
vih 7 poteza otvorenja razvili 
jednu ili dvije jedinice više od 
protivnika, onda ćete ubrzo 
imati priliku za neke planove 
ili pretnje, koje će protivnika 
zabaviti, tako da u pravilu ne 
će stići, da zaostalost u razvo- 
ju ispravi. Otuda slijedi — us- 
put rečeno — naravno i to, da 
pri “iskorišćavanju razvojne 
prednosti valja u pravilu iz- 
bjegavati takove pretnje, koja 
bi protivnik mogao parirati 
razvijanjem svojih još neraz. 
vijenih figura. 


Razvojna prednost može biti 
i lokalne naravi, t. j. ograniče- 
na na jedan dio šahovnice. U 
takovom je slučaju u pravilu 
uputno voditi akciju tamo, gdje 
se već nal2zi poveći broj Vaših 
kamenova, što je naročito važ- 
no kod kombinacija. Općenito 
važi maksima: tamo, gdje pro- 


* tivnik ima prevagu u broju je- 


dinica dobro je udešavati eko- 
nomičnu obranu, a tamo, gdje 
je imate. Vi, povesti akciju. 
Slijedeć ovu praktičnu maksi. 
mu izbjeći ćete napose nevolji, 
da Vam u odlučnom trenutku 
pofali tempo. 





Terenska prednost 





Predncst, ili zaostalost u raz- 
voju ispoljuje se najčešće u 
otvaranju, dok ostale faze igre 
imađu svoje posebne karakte- 
ristične oblike prosječno jake 
ili slabe postave figura. 

U središnjici je tako glavni 
oblik ove vrste t. zv. terenska 
prednost, kojim se nazivom 
hoće reći, da jednoj strani stoji 
na raspolaganju veći opera- 
cioni teren, dok druga ima uži 
teren, ili — što izlazi na isto 
— stisnutu poziciju. Ne radi 
se tu dakle o stepenu razvoja, 
ili o izrazito jakoj ili slaboj 
postavi pojedinih figura, nego 
je po srijedi pitanje, koja 
stranka ima više prostora, na 
kojem može svoje figure slo- 
bodno ranžirati. 

Iz ratne je strategije pozna- 
to, da se na suženom terenu 
teško prebacuju trupe, a slična 
je stvar na šahovskoj tabli. Tu 
će stranka, koja ima ograni- 
čen teren na raspolaganju, tre- 
bati uvijek po koji hod više 
nego što bi bilo normalno za 
neku potrebnu  pregrupaciju. 
Druga stranka će pak moći na 
svom širem terenu brže gru- 
pirati svoje figure za različite 
planove, nastojeći, dd samim 
manevriranjem dovede stranku 
sa stisnutom pozicijom u" ne- 
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mogućnost, da parade svih 
pretnji na vrijeme izveđe. 


Pozicija br. 99 iz partije 
Steinitz - Mac. Donnell__ (Du- 
blin 1865) daje nam primjer 
male, ali djelotvorne terenske 
prednosti bijeloga, koja u vezi 
s otvorenom g-linijom daje bi- 
jelome 'izgled na pobjedu. Bi- 
jeli tu nema razvojne  pred- 
nosti (Lcl je još nerazvijen), 


Poz. br. 99. 










ČA 


a nema ni trajno jako postira- 
nih figura, ali on ima na onim 
praznim poljima lijevo od kra- 
lja slobodan teren za ranžira- 
nje svojih topova. U: ovoj je 
poziciji crni na potezu vukao 
1..... Sf6.h", a bijeli je od- 
govorio 2. Sg5-13!, povukao je 
svoju jedinu agresivnije stoje- 
ću figuru očito zato, da se 
ugne izmjeni Izmjena bi naime 
odteretila crnoga terenski, on 
bi nakon izmjene imao relativ- 
no više mjesta za pregrupacije 
svojih figura, lakše bi disao 





4 4 
187 Ž 
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tako reći. Kao općenito načelo 
valja upamtiti, da stisnute pro- 
tivničke postave ne valja olak- 
šavati izmjenama, osim u po. 
sebnim slučajevima, gdje je 
izmjena nužna ili korisna. 

Partija je potekla ovako: 2. 
... Td8 - dY 3. Tf1- gl Le17 - d8 
4. Lcl-h6 f7-16 5. Tgl.g2 
46 - d5 (gubi materijal, ali i na 
ostale poteze crni bi stradao; 
napr.5.... Te8-e7 6. Ta1-g1 
Kg8-h8 7. Lc2-b8.i bijeli će 
hodom Lb3-e6 potpuno steg- 
nuti i zatim nadvladati crno- 
ga) 6. Tal - gl Te8 - e7 7. 4x 
d5 c6xXd5 8. Lc2 .a4 Td7 - d6 9. 
Tg2Xg7+ Te7xg7 10. TgIlxX 
£7+ i bijeli dobiva damu za 
topa i lovca i polučuje po- 
bjedu. 

Mjesto 2, ... Td8 - d7 imao 
je crni i drugi pokušaj obrane, 
naime 2. ... LeT-£f6, ali i tu 


bi njegove terenske neprilike. 


brzo došle do izražaja u na- 
stavku: 3. Lc1-h6 Kg8-h8 4. 
De2-g2 8T-g6 5. n3-h4 s 
narednim 6. h4 -h5 itd. 


Iznudnica 


Različite vrste nepokretnosti 
protivničkih figura temelj su, 
na kojem se gradi sveukupna 


poziciona, a na kraju krajeva 


i kombinaciona igra. Ako je 
negibiv protivnički kralj, pa 





mu damo šah, koji se ne dade 
parirati, onda smo postigli 
mat. Ako je apsolutna negibi- 
vost zahvatila sve Kkamenove 
neke stranke, pa ona nema mo- 
gućeg hoda, a na njoj je red 
i dužnost da vuče, onda je do- 
šlo do patiranja. Ako smo pak 
glavninu protivničkih kameno- 
va učinili posredno negibivom 
(ili dijelom apsolutno, a dijelom 
posredno) i dotjerali u tom 
smjeru do toga, da su u opće 
svi po pravilima mogući potezi 
protivnika posredno spriječeni, 
onda su stvoreni preduslovi za 
iznuđnicu, koju smo pojavu u 


bitnosti upoznali već na kraju | 


osnovne konačnice K+T : K. 
Pretnja je kod iznudnice su- 
višna, a potrebno je samo to, 
da na protivnika dođe red da 
vuče u momentu, kad su mu 


“ svi zadovoljavajući potezi po- 


sredno spriječeni. Tada će on 
po dužnosti vučenja u smislu 
pravila morati učiniti koji od 
posredno  spriječenih poieza i 
tijem sam pokvariti vlastitu 
poziciju. To je kao kad se uze- 
tog prisili da poskoči i pri tom 
slomi ruku ili nogu; iznuđuje 
se hod od protivnika, koji bi ga 
najradije prepustio nama. 


Po naravi stvari pogađa uze- 
tost na ovaj ili onaj način sve 
Kamenove protivnika, od koje- 


ga iznudjujemo potez i zato iz- 
nudnica spada u ovu skupinu. 
Javlja se ona mahom u konač- 
nicama, gdje tvori često moć- 
no oružje u rukama igrača, 
Koji raspolaže s t. zv. rezerv- 
nim tempima, 

U poz. br, 100 bijeli vodi 
igru do iznudnice ovako: 

1. T42X 46 'TbGX46 

2. 13 - f4! SAGE EITE 


MM 
7 
M 


g 





Nakon što je u prvom hodu 
ostvario negibivost crnih figu- 
ra na diagonali a3 -e7, mora 


sad bijeli pripremati. i onu 
!crnih pješaka. 
3. F4 -£5. enne 


Oduzima crnom K. polje e6, da 
održi apsolutnu negibivost cr- 
nog T i posrednu crnog K. 


Be ogra“ sa * e5-e4 
4. Ka2 - b3 e4-e3 
5. 12 X63 i sad crni 


mora vući, a budući da ima 
samo hod kraljem, gubi čita- 
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voga topa, koga bijeli u nared- |uzmak crnog kralja; sad on 


nom hodu uzima lovcem. 


U poz. br. 101 opazit će vješt 
igrač, da bijeli na hodu može 


ostvariti dobitak uz pomoć iz- 
nudnice , ovako: 


1 Tf1-c1+ Kc6 - d6 
2. Tcl - c8 esse 
Poz. br. 101. 






mam 
ovo 


Sad crni Ti L nemaju hoda, 
koji ne bi izgubio figuru; na 
2. ... Tg3 - g4 slijedilo bj na- 
ravno 3. Tc3xf3 itd. 

KORI KE 
Na 2: 440 
b4. 

3. 23 -a4 kei 
Bijeli uzima sustavno protivni- 
ku hodove, da bi ga primorao 
vući krafijem. 

Šu: Sina gace Kad6 - er 

Ni 3.... Kd6-d7 4. Kd4 -e5 
KdT_-e7 5. Te3-d3 KeT-£7 6. 
Sf4 -e6 i bijeli dobiva. 

* 4 Kđ4-e5 Ker -dt 
Bijeli je iznudnicom postigao 


26 - a5 
P6 - b5 slijedi 3. b8- 
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.|mjere za pozicionu 
trajnu — jakost položaja osta- 


više ne treba iznudnice, jer 
može odlučiti pomoću pretnje: 
5. Sf4 - e6 Tg3 -g1 
Prijetilo je 6. Se6 - g5; partij- 
ski hod sprema, Tg1 -e1+, ali: 
6. Se6 - 8+ Kd7-e8 
7. Te3x£13 i bijeli 
zadržava figuru više i dobiva, 


Jak položaj figure 
i E 


Za teme ove grupe služi Vam 
kao primjer izvod poz. br. 96, 
gdje je jak položaj bijelog ko- 
nja dao igri biljeg. U istom 
primjeru upoznali ste zatim i 
moć dame u jakom položaju, 
pa bi sad još valjalo dati pri- 
— dakle 





lih figura. Taj primjer Vam 
daje poz. br. 102. Tu se naj- 
prije može opaziti jak položaj 
bijelih topova, a slab crnih, To. 
pPOVvi su u pozicionoj igri jaki 
na otvorenim linijama, ako im 


Poz. br. 102. 








protivnik iz bilo kojeg razloga 
kroz dulje vrijeme ne može su- 
protstaviti vlastite topove na 
izmjenu. Osobito su jaki udvo- 
jeni topovi na dnu otvorene li- 
nije, ako na toj liniji napada- 
ju neki nepokretni kamen 
(obično pješaka) protivnikov. 
To je slučaj u našem primjeru, 
na kojem se ujedno vidi da su 
crni topovi prikovani na obra. 
nu pješaka b6 i tako skoro po- 
svema nepokretni. + 


Da vidimo sad pozicionu sna- 
gu lovaca u rečenoj poziciji. 
Tu je crni lovac, koji s e6 viri 
na bijele pješake c4 i h3, ne- 
sumnjivo jak, dok mu je bijeli 
kolega slab, jer će — izgleda — 
traino morati misliti samo na 
obranu pješaka c4, a možda i 
onog na h3. Crni lovac ima 
još mogućnost za manevar 
Le6 -£7.h5, kojim bi ugrozio 
bijelog pješaka f3 i prikovao 
bijelog konja na njegovu obra- 
nu. Bijeli pak lovac nema ni- 
kakovih agresivnih mogućno- 
sti, jer ga vlastiti pješaci sme- 
taju, zatvarajuć mu diagonale 
za izlaz. Taj momenat valja 


* dobro upamtiti: u pozicionoj je 


igri obično slabiji onaj lovac, 
koji se kreće na poljima, na 
kojima stoji većina pješaka 
njegove stranke, dok je obrnu- 
to jači lovac, .kojemu vlastiti 


.pješaci ne prekidaju diagonale, 


Na ovom mjestu valja do- 
dati još jednu općenitu primje- 
dub o postiranju lovaca u po- 
zicionoj igri. Lovac je — kako 
znamo — za malenkost vred. 
niji od konja i zato ga suvre- 
meni majstori često namještaju 
tako, da mu se protivnički konj 
ne može u svrhu izmjene pri- 
bližiti. U tu svrhu služi dobro 
t. zv. krilni razvoj lovca (fian- 
keto), koji ima još i drugi važ- 
ni cilj, naime zauzimanje naj. 
duljih diagonala na tabli po 
lovcu. Dva lovca ima svaka 
stranka i zato svaka ima po 
dva krilna razvoja lovca na 
raspolaganju. Krilni razvoj 
lovca cl sastoji u tom, da se 
pješak b2 najprije vuče na b3, 
a onda lovac namjesti na b2.: 
Drugi krilni razvoj predstav- 
ljen je potezom g2-g3 i po- 
stiranjem lovca na g2. Na od- 
govarajući način može i crni 
postirati svoje lovce na bT, od. 
nosno 87. Ustuk krilnom raz- 
voju je naravno krilni razvoj 
protivnikova lovca. Ako bijeli 
razvija lovca na b2, a crni na 
27, onda lako dolazi do izmje- 
ne lovaca, pa se nije postiglo 
ništa. Da bi se ta izmjena ome- 
la namješta se na diagonalnom 
polju ispred lovca (u spome- 
inutom slučaju na c3) konja, a 
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pomniji će čitatelj prepoznati | 


u takovoj postavi već klicu za 
bateriju 1L+S, koja u mnogim 
partijama doista lijepo dolazi 
do izražaja. Krilni razvoj lov- 
ca dolazi naravno u obzir sa- 
mo u pozicijama posebnog ti- 
pa i nije zato neka opća uputa 
za igru s lovcima. Konačno je 
dobro podsjetiti na izvjesnu 
srodnost krilnog razvoja lovca 
s namještanjem topa na dnu 
otvorene linije. 


Nakon ovog malog, a vrlo 
potrebnog razmatranja o ulozi 
lovaca u pozicionoj igri, vrati- 
mo se sad poziciji br. 102, pa 
ogledajmo kako stoji stvar s 
konjima. Tu već na osnovu 
iskustava iz primjera br. 96 
prepoznajemo jaku poziciju cr- 
nog konja na d4, Bijeli nema 
pješaka, da s njim otjera tog 
konja i može ga maknuti jedi. 
no izmjenom za svoga konja. 
Ali ako bijeli vuče Sc2 X d4 crni 
će odgovoriti e5xXd4 i; na d4 
će mjesto jakog konja doći jaki 
pješak. 'To je novi pozicioni 
momenat, vrlo važan za pozi- 
ciono postiranje konja. Treba 
uvijek ispitivati šta vrijedi po- 


U našem primjeru bijeli đe 
ipak dobro raditi, ako mijenja 
konja, jer je bijeli konj doista 
slab, buđući da može vući sa- 
mo amo tamo, a izgleda nema, 
da bi mogao postići jaku po- 
stavu na d5. (Budući da je ne. 
pristupno bijelim figurama, po- 
lje 45 u crnom taboru dakle ipak 
nije slabo crno, odnosno jako 
bijelo polje.) Ako bijeli ne mi- 
jenja na d4, onda će crni konj 
inanevrom Sd4 - c6 -'a5 doći 
valjda u drugu jaku postavu, 
koja će — izgleda — dovesti 
do pada bijelog pješaka c4. 


Ostala je još jedna vrst fi- 
gura, pita se šta je s kraljevi- 
ma? Mogu li i oni imati jaku 
ili slabu poziciju? Naš nas pri. 
mjer uči da mogu. Bijel; kralj 
je trajno u slaboj poziciji, jer 
ne može putovati po tabli kao 
što to može crni. Za sad je pri- 
kovan uz polje f£3, koje se ne- 
volje rješava, ako bijeli konj 
izmjenom na d4 odstrani crnog 
konja. Pokušajte nakon te iz- 
mjene izmanevrirati bijelog K 
iz krletke u desnom uglu, ako 
možete. Brzo ćete se uvjeriti, 
da bijeli K ne može pravo po- 


zicija, kad se na mjesto pro- mišljati na izlet iz krletke, jer 
tivničkog konja dovodi izmje. lili on ili lovac mora braniti pje- 
nom. njegovog pješaka, koji |šaka h8. U tu bi svrhu došla u 
ponekad djeluje još jače i pri- |obzir samo slijedeća varijanta 


je svega trajnije od konja. 
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s pregrupacijem: 





1. Se2xXd4 e5xXd4 2. Kg2-gi 
KgT-f6 3. Tbl-c1l Kf6_.e5 4. 
Lf1 - g2 Ke5 - d6 5. Kg1 -f1 b6- 
b5! 6. c4xb5 Ta6 - b6 i crni će 
lako odlučiti partiju napredo- 
vanjem svojih slobodnih pješa- 
ka na linijiec id. 


Za razliku od bijelog kralja 
crni mu je kolega jak, ili toč- 
nije, on je slobodan. Crni K 
može na pr. putovati na polje 
c7 i tako obraniti Pb6, nakon 
čega je Ta6 prestao biti nepo- 
kretan. Taj top može vući i to 





napr. na a7, pa onda na brT, 
nakon čega ide crni hod b6 - b5, 
kojim on daje pješaka, ali pri 
tom oslobađa svoga pješaka 


e5 i stvara tako dobitničku po- |: 


ziciju. Sloboda, koju ima crni 
kralj doista je odlučan faktor 
u ovoj poziciji, koju on poho- 
dom na c7 tako reći otkraču- 
nava i obrće u svoju korist. 


Gibivost kralja i prilika, da 
on postigne jaku poziciju glav- 
ni je zadržaj mnogih tema u 
konačnicama. U središnjici se 
naravno radi u. prvom redu o 
sigurnom položaju kralja, jer 


.znamo, da je protivnička dama 


ljuti neprijatelj izloženog kra- 
lja. Ako kralj“ u središnjici 
stoji slabo, onda se često jav- 


lja pitanje, da li je moguć nje- |. 


gov bijeg. I pravi kraljevi idu 
u emigraciju kad u njihovu 


zemlju prodre neprijatelj, a 
šahovski, koji ne mogu izaći 
sa šahovnice, trude se često da 
umaknu barem iz opasnog ne- 
kog predjela table, na kojem 


inema valjanog zaklona. Kod 
planiranja takovih dalekih bi- 


jegova kralja javlja se kao ve- 
lika neprilika sporost, kojom 
se šahovski kralj kreće. Obično 


mu protivnik odreže linije bi- 


jega i kralj ostaje u ugroženoj 
zoni. Ta sporost kralja zapra- 
vo je isto što i slaba pokretlji- 
vost, pa tako rezultira trajna 
relativna slabost kralja u sre- 


|dišnjici, koja je dakle u kraj- 


njoj liniji pozicione naravi. 
! 


Kukavac u središnjici, ša- 
hovski je kralj u konačnici 
obično junačina, ali i tu ima 
mnogo izuzetaka. Ima pozici- 
ja, za koje se ne može točno 
reći, da li su središnjica ili ko- 
načnica, a ima i takovih, gdje 


ifdan kralj mora strepiti pred: 


oBasnošću mata, a takmac mu 
se bez brige približava kao 
krvnik  osudjeniku. Zanimljiv 
Primjer takovih kraljeva daje 
nam poz. br. 108 iz partije dr. 


"Tarrasch - R6ti (Beč 1922), u 


kojoj bijeli kralj slobodno pu- 
tuje: E : 
1. Kh2-g3 Sb5Xe3 2. Kg3-f4 
Se3.b5 8. Kf4-e5 Ta8-e8 i 
sad je bijeli vukao.4...Ke5 -f6, 


I4l 


ha 









m X AA 
2_ 6 


| L Ž 
ma što je crni predao partiju. 
Pokušaj obrane _ od pretnje: 
Kf6 - £7 bio bi hod 4 ... Khš- 
£8, pa bi slijedilo: 5. Td7 - g7-+ 
Kg8-h8 6. Tg7-b* Sb5-d6 
7. Tb7-d7 Sd6-b5 8. Kf6-£f1 
Te8-g8 9. Td7-d8! Tg8Xd8 
10. Lh6 - g; mat, Ova mat-po- 
zicija bila je motiv agresije bi- 
jelog kralja, koji tu djeluje kao 
moćna, figura. On tu ostvaruje 
što ne može njegov top: u su- 
radnji s lovcem matira! 

Od brojnih specijalnih jakih 
postava figura spomenut ću sa. 
mo još jednu koja je za prak- 
tičnu partiju vrlo važna, To je 
postava topa na pješačkom re- 
du protivnika, t. j. bijelog to- 
pa na 7. a crnog na 2. redu. 
Takova postava nastoji se po- 
stići u pozicijama, gdje je pro- 
tivnički kralj još na osnovnom 
redu, da ga se tako odreže, a 
ponekad je još važnija korist 
od napada ili pritiska, koji top 
na 7. (odnosno 2.) redu vrši na 
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ipješake protivnika. Na  pje- 
šačkom redu ostaje u partija- 
ma obično po nekoliko pješaka 
ito već zato jer mnoge od njih 
njihov gospodar 
koje ćemo kasnije upoznati) 
nerado miče iz početne po- 
stave. 


U poz. br. 104 ispunjeni su 
svi preduslovi za postizavanje 
koristi od postave topa na 7. 
redu. Bijeli tu vuče ' 

1. Tel - 7 em 


Poz, br, 104. 


Nim mer 
o. ii 


k 4 
mw 


AB BH 
4 _M 


i polučuje vlast topa na 7. re. 
du, koja je očito _ od znatne 
trajnosti. Na prvi pogled se 
vidi, da bi crni, da otjera topa 
sa 7. reda morao dovući svoga 
kralja na d8, a prije toga bi 
naravno morao pomaknuti svo- 
je pješake g7 i hT7. Kad bi i 
bilo vremena za taj manevar, 
bijeli bi se top na kraju pre- 
bacio na g7 ili h7 i tamo ugro- 
zio i osvojio kojega od pje- 
šaka. 






Ž 


(iz razloga. 





Crni, medjutim, mora sad 
prije svega parirati pretnju 2. 
Sg3-h5, u koju svrhu ne bi 
valjalo 1. ... ST - g6, jer bi na- 
kon 2. Sg3-e4_ crni izgubio 


bilo pješaka f6, bilo onog na | 


h7. Zato crni igra: 
Iz šaš Lc8 - e6 


da bi na 2. Sg3.h5 imao pa- 
radu Le6 - £7. 

2. Sg3 -e4 a7._a6 
Da bi oslobodio svoga topa za 
akciju, crni mora provesti bT- 
b6, a još prije toga naravno 
a7- 26; na 2.... Le6-d5 bijeli 
bi s. 3. Se4-d6 odmah dobio 
pješaka, jer ako crni s 3. ... 


gT-g6 omeće konju put na £5, 


onda slijedi 4. Sd6 - c8! 
3. Set - d6! b7 - b6 


Na 3.... Le6-d5 odlučuje 
4. Sa6 - £5. 

4. Tc7 - er Le6 - h3 

5; Te7-a7 Tb8 - d8 


Sad slijedi manevar bijeloga, 
koji je nadasve poučan za is- 
korišćivanje sličnih pozicija: 


6. Sd6 - 4 b6 - b5 
7. S4-a5 Td8 - d6 
li 7. ... Lh3-c8 8. Sa5-c6 s 


narednim 9. Sc6-e7+, te 10. 
SeTxc8 i osvajanjem a6. 

8. Ta7 -a8+! 
Isključuje obranu  a6-pješaka 
putem Lh3 - c8. Sedmi red više 
nije potreban! 


...... 


.Lg8 - £7 

- b3! i crni nema 
obrana protiv 10 Sb3.c5, koji 
hod osvaja pješaka. 


Slab položaj neke figure 


Jak položaj neke figure te- 
melji se obično na nizu manjih 
slaboća u taboru protivnika, 
ali može biti i nekako obrnu- 
to, naime, da izrazito slaba po- 
stava, — dakle djelomična ili 
potpuna negibivost — neke 
protivničke figure daje našoj 
poziciji općenitu prednost. Iz 
primjera, u kojem se protiv- 
ničkoj figuri oduzimlje gibi. 


vost, vidjet ćete najbolje smi- 


sao tema ove skupine. 


Poz. br. 105. 






didoma ja 

za aa 
S. 
m milom 
im 


Dano 


U poz. br. 105, koja je na- 
stala u partiji Winter - Capa- 
blanca (Hastings 1910), crni 
je vukao 1. ... £7-g5, kojim 
je hodom odbio bijelog lovca i 
riješio se tako vezivanja. Ali 


»h 
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crni s tim hodom nije mislio | 
samo na obranu, nego _ je tu 
smislio plan, kako će stvoriti 
trajnu negibivost bijelog lovca 
i otuda izvući korist za sebe. 
Partija je dalje tekla ovako: 
2. SA5X16+ D48X16 3. Lh4-g3 
Lc8 -g4. Šta znači posljednji 
hod crnoga? Znači to, da crni 
hoće da negibivost bijelog lov- 
ca učini trajnom ili pozicionom 
slaboćom bijele postave. Crni 
sprječava manevar = bijeloga 
Sf3 - d2 i zatim f2-f3, koji bi 
omogućio bijelom lovcu, da 
preko polja £f2 dodje na sred- 
nji dio table, dakle na slobodu. 
Sad slijedi: 4. h2-h3 Lg4XxX13 
5. DČ1X£#8 Df6X13 6. g2X1f8 
£7-16. Šta znači ta igra crno- 
ga? Znači to, da je crni forsi- 
rao izmjenu na f3, da bi na to 
polje doveo bijelog pješaka, ko- 
ji svojom nepokretnošću one- 
mogućuje ujedno bijelom pje- 
šaku f2, da se makne i otvori 
izlaz bijelom lovcu iz krletke. 
Bijeli lovac ostaje dakle ogra- 
ničen na dva polja (3 i h2), 
on je postao figurom, koja je 
mrtva. A kako se iskorišćuje 
to isključenje bijelog lovca iz 
igre na većem dijelu table? 
Vrlo logično: crni sad mora 
zaigrati odlučno tamo, gdje bi- 
jeli lovac ne može djelovati, la- 
mo, gdje on fali, a to je dami- 
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no krilo. Nikako pak ne bi bi 
lo tu dobro napadati rohadnu 
postavu, figura, jer tu crni ne 
ma nadmoći u figurama, dok 
na drugom krilu igra on tako 
reći s figurom više.T. Kgl -g2 
a1-a5 8. a2 -a4. Hg8.£7 9. 
Tf1 -h1. Bijeli sad igra na 
otvorenje h-linije topu, na što 
icrni ne obraća pažnju, jer bi 
jeli na toj liniji ne može ništa 
postići. Ako bi bijeli baš za 
inat htio osloboditi svoga lov- 
ca, onda bi za to morao platiti 
skupu cijenu, morao bi naime 
najprije dovesti lovca na g1, a 
onda s f3 - f4 dati pješaka, da 
bi došao do hoda f2-£3, koji 
oslobadja lovca. Izgubio bi da- 
kle pješaka i nekoliko tempa, 
a pobjedu crnoga ne bi mogao 
spriječiti. 9. .., Kf7.e6 10. h3- 
h4 Tfi8-b8 11. h4Xg5 b6Xg5 
12. b2-b3 cT-c6 18. Tal - až 
b7.b5 14. Th1-al c5-c4_15. 


n4xb5 (na 15. 43Xc4 b5Xc4: 


16. b3Xc4 slijedi Tb8 - b4 itd.) 
15..... C4xXb3 16. c2xXb3 Tb8 
xXb5 17. Ta2-a4_ na (17... 
Ta1 - bi sujedi a5-a4) 17. ... 
Tb5Xb3 18. d3-d4 Tb3 - b5 19. 
iTa4 - 4 
Tb4xXd4 i ernj je dobio u ne- 
koliko poteza. . 

; Uočiti valja, da je slab polo- 
žaj jedne bijele figure, naime 
lovca, bio ođiučan za uspjeh 
crnoga u ovoj partiji. 


Tb5-b4_ 20. TAX66 , 





Pješaci u pozicionoj igri | 
pove jj 


Pješaci su duša  pozicione 
igre, oni joj daju glavninu te- 
ma, a posredno odlučuju i kod 
onih tipova igre, gdje po vanj- 
skom izgledu glavnu ulogu 
igraju figure. 

Za tu važnost pješaka u po- 
zicionoj igri postoji logično 
tumačenje. Pješaka ima sva- 
ka stranka po osam, pa su ta. 
ko važni svojim brojem, ali još 
je važnija okolnost, da su pje- 
šaci najmanje pokretni kame- 
novi na šahovnici. Nepokret- 
nost je kako znamo — krajnje 
objašnjenje pozicionih obiljež- 
ja. Iz nepokretnosti raste traj- 
nost nekih slabih formacija i 
zato se već unaprijed može 
tvrditi, da će pješačka forma- 
cija biti trajnija i prema tome 
poziciono odlučnija. 

Ali ta je tek najmanji dio 
pozicione mudrosti o pješaci- 
ma. Pridolazi naime još jedan 
momenat. Pješaci su najmanje 
vrijedni kamenovi na tabli i 
stoga ispred njih u pravilu bje- 


. že sve figure. Pješacima se da- 


kle može minirati agresivan po- 
ložaj nekog protivničkog kame" 
na, a i za druge potrebe (na 
pr. za prekidanje i otvaranje 
linija, za podupiranje figura u 
jakim položajima, za podrža- 


io 


vanje terenske prednosti itd.) 
pješaci su tako reći najjeftini- 
je sredstvo. Samo jedan nedo- 
statak imadu ti inače vrlo upo- 
trebljivi pješaci: oni ne mogu 
kročiti unatrag. .Kad pješak 
napreduje i tijem potjera neku 
protivničku figuru, onda se on 
više ne može vratiti na polaz- 
no polje i po svom zakonu gi- 
banja braniti polja, koja je 
ostavio pokraj sebe. Napredo- 
vanjem nekog pješaka raste 
očito broj polja, koja on ostav- 
ija za sobom, ili pored sebe, i 
na koja on više nikako ne mo- 
že djelovati. Veli se, da pješak 
kad napreduje slabi susjedna 
polja na redu, na koja je stao 
ičim više napreduje, tim je 
veći broj polja trajno — da- 
kle poziciono — oslabio. 


Ako ima još i drugih pješa- 
ka, koji brane «(ili mogu kasni- 
je braniti) polja, koja je na- 
predujući pješak oslabio, onda 


je to oslabljenje u pravilu ne- 


važno. Alj ako su pješaci tako 
napredovali da neko polje ne 
mogu više nikako braniti, onda 
je to polje postalo definitivno 
slabo, odnosno za protustranku 
jako, jer joj se ukazuje mo- 
gućnost da na takovo polje 
upadne svojom figurom, a da 
se ne treba bojati, da će je pje- 
šak otuda otjerati. 
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Poz. br. 106, 


NN mm 
& u gmiši 


y 














kazuje slijedeća varijanta: 2. 
.:.. Te7 -c7 3. g3 -g47 £7_£6! 
i bijeli mora vući konjem, na- 
kon čega propada njegov pje- 
šak g4. 

Potez 1. d3 = d4 nije baš naj- 
bolje, jer nakon njega sitna, 
ali ipak osjetljiva razlika u 
stepenu slabosti polja e4 i e5 
daje crnome laku prednost. Ba- 


. «[cit ćemo dakle još jedan po. 


Na jednostavnom primjeru |gled na j 
la, a Ti Poz. br. 106, da nadje- 
pozicije br. 106 vidimo dvije |mo poziciono peirijevaji mane- 


formacije pješaka, koje su po- 
učne za razmatranja o uvodno 
izloženom slabljenju polja. Ako 
tu bijeli vuče 1, d3- d4, onda 
je on definitivno oslabio važno 
polje e4, jer ga pješakom više 
ne može ugroziti. Crni narav. 
no odgovara 1..... Sc5 -e4, on 
upada konjem na oslabljeno 
polje e4. Bijeli sad može rezo- 
nirati ovako: i crni ima ovako- 
vo polje izmedju dva svoja pje- 
šaka na e5 i to mi se polje čini 
siabim, pa aide da zasjednem 
na nj svojim konjem. Potez 2 

813 - e5 nije rdjav i bijeli ne će 
izgubiti partiju, ali utvrditi va- 


lja, da polje e5 nije definitivno | 


slabo, jer će crni u slučaju nu- 
žde imati na raspolaganju hod 


£f7_f6, kojim će otjerati bije- | 


log konja s e5. Crni pješak £7 
nosi još tako reći djelovanje na 
polje e5 u sebi, a ta je okolnost 


var za bijele. Taj se može pri- 
kazati ovako: 

1. Sf3.e1 TeT7 - a7 2. Te2 - 2 
Ta7-a5 8. Kg2-£f3. Bijeli tu 
dakle izbjegava hod d3-d4 i 
drži polje e pod prismotrom; 
on sprema hod K£f3 -e2, da bi 
mogao onda slobodno manevri. 
rati svojim konjem. Nasrt cr- 
noga s 17-16, te 66 - e5. nije 
opasan, ako bijeli igra preciz- 
no. Ispitivanje ovakovih jed. 
nostavnih i na oko dosadnih 
pozicija vrlo je poučno, jer se 
tu kao pod mikroskopom ra- 
zaznaje = poziciono — značenje 
pješačkih hodova. 

Dialektička metoda u igri 

s pješacima 

Porast slabosti polja uslijed 
napredovanja pješaka uočio je 
i prvi svijesno formulirao Phi- 
lidor. On je postavio i jedno- 


i praktički važna, kako to po- |stavnu općenitu definiciju sla- 


\ 
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bog polja izrekavši, da su slaba |ština šahovanja i tajna uspje- 
sva ona polja, koja ne može |ha u napadu! 
više braniti (kontrolirati) nije- | Kako da se snadjemo u tom 
dan pješak odnosne stranke. protivurječju? Kojem načelu da 
To je Philidorovo načelo igre s |priznamo važenje? Odgovor je 
pješacima, koje nam je nakon'|začudan: oba su načela isprav- 
izlaganja u predidućem odlom- |na, svako na svoj način! Ključ 
ku lako shvatljivo. sve pozicione igre i osnov du- 
Ali ima još jedno načelo za |bljeg razumijevanja šaha u op- 
igru s pješacima. Ono kaže, da |će baš'je u sintezi obaju nače- 
su pješaci najbolji jurišnici na |la. Neki pješaci treba da idu 
tabli, da svojim napredovanjem (naprijed, a neki da ostanu kod 
izazivaju nered u taboru pro- kuće. Izmedju dvaju načela va- 
tivnika, da ga smještajem na |lja naći put, koji vodi račun o_ 
podesnim mjestima stežu i ko- |obima. Formalnom logikom ne 
če, da izvrsno pomažu rohadni |bi mogli pronaći taj put, jer bi 
napad i konačno, da poodma-|nas ona na kraju, dovela do 
kavši dobrano na šahovnici po- | protivurječja, od kojih smo po- 
stižu dobre izglede, da u ko- |šli. Upotrebljive rezultate daje 
načnici prije protivničkih. do-|nam tu dialektička metoda, 
dju na krajnji red i tamo se |koja različite argumente i pro- 
pretvore u danfe. Ovo agresiv- tivargumente suprotstavlja ta- 
no načelo za igru s pješacima |ko dugo, dok se izlučivanjem 
u očitoj je opreci s načelom |svega što je nebitno ne dodje 
Philidorovim. Dosljedna igra|do onih elemenata, iz kojih se 
po Philidorovu načelu tražila |može graditi zadovoljavajuće 
bi čekanje s pješačkim hodo- |rješenje. 
vima, odlaganje njihova napre- | Za primjenu dialektičke me- 
dovanja, dok bi po agresivnom |tode treba naravno vremena, 
načelu morali raditi baš ob-|\koje je u praktičnoj partiji 
ratno i s pješacima jurišati, |ograničeno. U analizi imade 
napredovati. Po prvom načelu |sjajnih prilika za primjenu 
napredovanje pješaka diže broj |dialektičke metode, ali i u 
slabijih polja u vlastitom tabo- | praktičkim partijama dolazi do 
ru, — a da o slabosti samog |kritičnih momenata, gdje igra- 
pocdmaklog pješaka i ne go-|či tako reći u nutarnjim dia- 
vorimo, — a po drugom je u ilozima sa sobom slijede dia- 
spretnom jurišu pješaka 'su- |lektični način, Oni to rade ne- 
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svijesno (—svijesno je dialek- 
tika šaha formulirana po prvi 
Put ovdje u ovom djelu —), a 
služe se pri tom različitim po- 
magalima u mišljenju, kao što 
su to teorija centra, poznava- 
nje slabih i jakih pješačkih 
formacija itd. Jaki igrač; stiču 
s vremenom toliku vještinu u 
ocjenjivanju pozicije na teme- 
lju rečenih pomoćnih teorija, 
da mogu često u trenu dati 
svoj sud o pozicionom značenju 
nekog poteza. Saznanje o ja- 
kim ili slabim formacijama im 
je tako reći prešlo u krv, oni 
su svekli — kako se kaže — 
čuvstvo za poziciju. 


Pješačke slaboće 





Kombinaciona igra promatra 
partiju kao dramu (koja se če- 
sto izvrne u komediju zablu- 
da), a poziciona kao gradjenje 
neke zgrade. .Pozicioni igrač 
teži jačanju svoje pozicije od 
hoda do hoda, on sastavlja ta- 
ko reći stalno bilancu jakih i 
slabih pješaka i budno pazi ka- 
ko ti pješaci mijenjaju svoju 
vrijednost. Za dublju igru po- 
trebno je naravno uvijek. mi- 
sliti na to, da prednosti i sla- 
boće dolaze od ukupnoga ras- 
poreda na tabli, ali za praksu 
je predodžba o mijeni vrijedno- 
sti pojedinih pješaka od velike 
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koristi. A_ ima i draži u tom 
osjećaju, da ste na pr. nekim 
skromnim hodom, koji na oko 
ne znači ništa, za malenkost 
[oslabili nekog - protivničkog 
pješaka. Nekoliko takovih ma- 
lenkosti | eto već pozicione 
prednosti, na kojoj se onda 
može dalje graditi. 
Usamljeni pješak 

Kao prvi tip pješačke slabo- 
će ogledat ćemo sada usamlje- 
nog ili izoliranog pješaka. 
Usamljen je onaj pješak, uz 
kojega na neposredno susjed- 
nim linijama nema pješaka 
vlastite stranke, tako da se to- 
ga pješaka, u slučaju da bude 
napadnut, ne može branit; po- 
moću pješaka. U poz. br, 107 
usamljeni su bijeli pješaci a4 
i e4 i crni pješak a5. Pješaci, 
koji nisu usamljeni, nazivaju 
se vezanim. U spomenutoj po- 
ziciji vezani su bijeli pješaci 
83 i h2, te crni f6, g6 i hT. 


Poz. br. 107. 





Tri su glavne vrste usamlje- 
nih pješaka. U prvu spada 
usamljeni pješak blokiran po 
protivničkom pješaku. U poz. 
br. 107 je to pješak a4, koga 
koči ili blokira crni pješak, ko- 
ji stoji na polju ispred njega. 
Za drugu je vrstu primjer bi- 
jeli pješak e4, koji nije bloki- 
ran, nego samo posredno fik- 
siran, jer crni ima punu vlast 
nad poljem e5, tako da je “bi- 
jeli pješak praktički negibiv. 


.Kod pješaka ove vrste opaža- 


mo napose to, da je polje is- 
pred njega ujedno jako polje 
protivnika, koje on može upo. 
trijebiti, da na njem namjesti 
koju svoju figuru, ili da ga is- 
koristi pače za ranžiranje svo- 
jih figura. Kad se u literaturi 


ogovori o usamljenom pješaku, 


onda se u glavnom misli na 
pješaka ove druge vrste, koji 
je u pravilu osjetljiva. slaboća; 
odnosne stranke. Kod usamlje- 
nika prve vrste (a4) otpadaju 
očito dvije važne mogućnosti 
za protivnika: prvo on tako- 


vog pješaka ne može napadati. 


frontalno (na pr. s topom s 


88), a drugo, polje ispred nje. 


ga (a5) ne služi mu kao jako 
polje, jer je zabrtveno pješa- 
kom. Pješak druge vrste (e4) 
je dakle veća, slaboća od onoga 
prve vrste i otvara protivniku 
napose dva načina iskorišćava. 





nja, naime bilo usredotočeni 
napad na usamljenika, bilo na- 
mještenje aktivnih figura na 
Polju ispred njega. Vješti igra- 
či umiju kombinirati ta dva 
načina i izvući tako maksimum 
koristi iz slaboće usamljenog 
pješaka. 

Postoji još i treća vrst usam. 
ljenog pješaka, koja zapravo 
ne spada u ovo poglavlje, jer 
Se radi o usamljenom pješa- 
ku, koji nije slaboća, nego ma- 
žda i jakost odnosne stranke. 
Najobičniji primjer za ovu vr- 
stu daje usamljeni pješak, ko- 
ji je ujedno i slobodan, a nije 
valjano fiksiran. Tu ima na. 
ravno i prelaznih slučajeva. 
Tako na pr. može neki usam- 
ljenik biti jak na nekom polju, 
a slabim postati, ako bez po- 
trebe napreduje. Nadalje može 
usamljeni slobodni pješak biti 
prolazno slab, da bi nakon so- 
lidno provedene obrane postao 
potencijalno jak itd. 

U poz. br. 107 je crni na po- 
tezu i ima dva načina za poku. 
šaj iskorišćivanja slaboće e4. 
Napad na e4 mogao bi on vo- 
diti ovako; 1. .... 16-f5 2. 
Kg2-f3 Sd7-c5 3. e4-e5 So5- 
e4 4. Kf3 -f4 Kg8-f% (s namje- 
rom kralja dovesti na e6 i 
onda igrati g6-g5-+) 5. g3- ga 
Hf7-66 6. g4x15+ g6xf5 1. 
Sb2 - 4. Ova varijanta prika- 


149 


zuje rdjavo tretiranje igre; cr- 
ni nije vodio brigu o valjanom 
fiksiranju bijelog  e-pješaka, 
koji je postao slobodan i ra 
kraju nije viša ni slab, ili ba- 
rem nije slabiji od crnog f-pje- 
šaka. 


Ispravan način je u “ovom 


slučaju u postiranju crnog ko- 


nja na e5, a onda u dovodje-' 


nju topa na 4. ređ: 


2. Sb2 -d1l——-žžnee 

Bijeli nastoji popraviti polo- 
žaj svoga konja; on bi ga rado 
doveo na e3, gdje brani a4 i 
e4, a gviri ina polje d5. 

PL u vcacarova Te8 - c8! 

3. Tel.e2 eee 

Bijeli ne može provesti svoj 
plan. Na 3. Tel - e3 (da bi do- 
šao do Sd1- 63) slijedi 8. .... 
Tc8 - 62-++- i bijeli nema dobrog 
nastavka. (Na 4. Kg2.h3 sli- 
jedi hT-h5, na 4, S41 -f2 pak 
Tc2 -a2, dok 4. Kg2-g1 gubi 
zbog Tc2. cl barem kvalitetu.) 


Bi +3 .iao Tec8 - 4 
4. SAI - b2 TA - b4 
5. Kg2 -f1 Kf8.e7 
6. Kf1-g2 oka 
Bijeli je nemoćan; njegov 


konj i top nemaju valjanog 
poteza, a kralj ne smije na el 


ili £2 zbog 6. .... Tb4xXb2 ta 
T..... Se5-d3+. 
Oda Ke7 -e6 
"4. h2 -h3 


Se5 - c4 
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Najjednostavniji put k do- 
bitku. : 
8. Sb2xX A4 Tbi X c4 
i crni dobiva već jednog pje- 
šaka, a zadržava nakon toga 
i bolju poziciju, koju mora do- 

biti. 


Slabi pješaci i slaba polja 

Nakon što ste proučili poz. 
br. 107 bit će Vam razumljivi- 
je neke općenite napomene o 
pješačkim slaboćama, koje ću 
sad učiniti. Prije svega da se 
sietimo Philidorova načela, ko- 
je govori o slabim poljima, u 
opće, a ne o slabim pješaci- 
ma. Jasno je, da je slab pješak 
u glavnom onaj, koji stoji na 
polju, koje je u smislu Philido- 
rova načela slabo. Slabih polja 
u potonjem smislu imade obi- 
čno poviše, pa se pita, koja od 
njih valja izabrati kao cilj ne- 
ke akcije. Općenito će se iza. 
brati ona slaba polja protiv- 
nika, koja su ujedno i važna 
polja obzirom na raspored. ka- 
menova u odnosnoj poziciji. 
Tako je na pr. polje e5 u poz. 


br. 107 nesumnjivo važrio po-: 


lje, dok ja polje a6 posve spo- 


redno i nevažno, ma da je na. | 


čelno isto tako slabo, kao i ono 
prvo. Drugi kriterij za'rečeni 
izbor je pristupačnost slabog 
polja. Polje d5 na pr. u poz. 
br. 102 je samo po sebi slabo 





polje crnega, a ono bi bilo i 
važno, ali pristupačno bijelim 
figurama ono nije i zato je 
njegova slabost bespredmetna. 
Sve to važi općenito za prazna 
polja, koja su slaba i sad se 
pita, što je s onim slabim po- 
ljima, na kojima stoji protiv- 
nički pješak, koji se prema to- 
me smatra slabim pješakom? 
Odgovor je prost: takova su 
polja u pravilu važna iz poseb 
nog razloga, jer njihovo osva- 
janje donosi i materijalni dobi- 
tak, naime protivničkog slabog 
pješaka, koji na tom polju 
stoji. 

O odnosu, koji postoji izme- 
dju slabih polja i slabih pješa- 
ka, valja reći još nešto: u ve. 
ćini slučajeva opaža se, da u 
okolini slabog pješaka ima. još 
po koje slabo (prazno) polje. 
Tako smo u poz. br. 107 već 
opazili, da je polje e5 ispred 
pješaka e4 slabo polje bijelo- 
ga, odnosno jako polje crnoga, 
a nema sumnje, da je i polje 
d&4 pored. pješaka isto slabo. 
Slabost nekog pješaka djeluje 
tako reći zarazno na okolinu, 


. pa se javlja cijeli stup manje 


ili više slabih polja. Kad se go- 
vori o pješačkim  slaboćama, 
onda se misli na takav skup 
slabih polja, dok se pod odre- 
djenijim nazivom slabi pješak 
razumijeva samo taj pješak i 


slabo polje, (ili točka), na ko- 
jem on stoji. 


Zaostali P ješak 


Drugi tip pješačke slaboće 
predstavlja zaostali pješak. U 
poz, br, 108 zaostao je crni 





pješak c6. Zaostao je očito za 
ostalim crnim pješacima, uz 
koje ne će moći više stati na 
isti ređ, dok bijeli vrši vlast 
nad poljem c5. Potonje polje je 
dakle isto slabo, tako da ima. 
mo dvije slaboće u crnom ta- 
boru: c6 i c5. Općenito važi, da 
pješačka slaboća, koju naziva- 
mo zaostalim pješakom uslov- 
ljuje pojavu dvaju ili više sla- 
bih polja. Slabom polju ispred 
zaostalog pješaka dao je Stei. 
nitz ime »hole«, što na engleski 
znači rupa. . 

Akcija protiv zaostalog pje- 
šaka ima obično kao prvi cilj 
iskorišćavanje rupe za posti- 
ranje figure (obično konja, a 
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u konačnici | kralja, koji tad 
napada zaostalog pješaka na 
polju ispred sebe), a Pri tom 
često i ostaje, u koliko protiv- 
nik može samog zaostalog pje- 
šaka dovoljno osigurati. 

Za stranku, koja ima zaosta. 
log pješaka, predstavlja taj 
ponekad nevolju posebne vr- 
ste, jer sam mnogo ne vrijedi, 
a brtvi možda neko polje i 
smanjuje tijem opću gibivost 
figura. U primjeru br. 108 vi- 
dima takov slučaj, gdje crni 
zaostali pješak c6 vrijedi tako 
reći »manje od praznog polja«. 
Pješak c6 doista ima negativ- 
nu vrijednost i on je uzrokom, 
da bijeli na hodu tu dobiva, 
ma da ima pješaka manje: 

1 Se4 -c5 Ke7.d8 

Da nema c-pješaka, crni bi 
sad s1.... La8-c6 imao re- 
mis u izgledu, ali ovako mu je 
lovac negibiv, pa se bijeli slu. 
ži iznudnicom. ' 
Kd8 - c8 


2. Ke5- 6 
3. Se5 - e6 Ke8 -b7 
Na 3. .... La8.b7 slijedi 4. 


Se6 - d4 i bijeli dobiva e-pje- 
šaka, a nakon toga i ostale cr- 
ne pješake. Na 3. .... Kc8.b8 
je najjače 4. Se6-d8 Kb8-aT 
5. Kd6-c5! s narednim 6. Sd8 
X6. 
4. Se6 -c7 c6 -c5 
Ovaj momenat, kad bijeli ne 
može na c5 uzimati kraljem, 
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upotrebljava crni za napredo- 
vanje c-pješakom. To je nje- 
gova jedina šansa, jer na osta. 
le poteze odlučuje 5. SeTxa8, 
te 6. Kd6Xxc6 itd. Valja uvijek 
dobro pripaziti na. slične očaj- 
ničke podvige zaostalog pješa- 
ka, jer znađu biti i opasni i 
upravo obrnuti situaciju na 
tabli. 

5. bi Xo5 b5-b4 

6. c5- c6+ Kb? .c8 

Ovdje sve ispada u prilog bi- 
jeloga; iđe li crni K na b8, onda 
slijedi Sc7 -a6-+-, ide li na a7, 
onda 7. a3xX\b4 a4 -a8 8. ScT. 
b5+, te 9. Sb5Xa3 itd. 


7. SeTxag b4xa8 
8. c6-e7 23 -a2 
9. KdG6 - c6 a2.a1D 
10. Sc8 - b6_ mat. 

Dvojni pješaci 


Formacija od dva pješaka 
iste stranke, a na istoj liniji 
naziva se dvojnim pješakom. 
U poz. br. 109 crni ima dvojne 





pješake na f-liniji, naime £7 i 3. g4-g5, u kojoj se varijanti 


f6-pješaka.  Dvojni su pješaci 
u prosjeku manja slaboća od 
usamljenog ili zaostalog pješa- 
ka. Njihova slaboća sastoji 
općenito u tom, da im fali spo- 
sobnost medjusobne obrane, a 
osim toga je stražnji pješak 
dvojke teško pokretan. Ako su 
dvojni pješaci ujedno usamlje- 
ni, ili zaostali, onda im je sla- 
boća naravno bitno veća i 
osjetljivija. 

Stranka, koja igra protiv 
slabih dvojnih pješaka protiv- 


dvojni pješak raspliće, ali na- 
staje pozicija, koju bijeli si. 
gurno dobiva. 


'2 g4-g5 16 X g5 
3. 15 - £6 Le" - 18 
4. Hh3 - gi HKd8 . e8 


Bijeli je raspleo crne dvojne 
pješake, da bi na f6 doveo svog 
pješaka i spremio ulazak kra- 


lja na važno polje. Crni nije 
mogao igrati 4. .... L£8-h6 
zbog. 5. Se4 - d6. 

5. Kg4xXg5 * Ke8. d8 


Na poteze crnog konja sli- 


nikovih obično ima tu važnu jedi 6. La1-e5. 





prednost, da može birati na; 4 Kg5-f5 Kd8 - e8 
čin, kako će »rasplesti« dvoj-!| x La1.e5 Lf8 - h6 
ne pješake pomoću Zgodnog | 8, Le5-e7! Lh6 = f8 
nasrta vlastitih. Kod rasplita- | Tjig8..... Lh6 - e3 9. LcT-d6 


nja doduše nestaje udvojenost | 
pješaka, ali zato nastaju for-' 


macije, koje su inače nepovolj- 
ne za obranu. Niz različitih pu- 
tova k prednosti pri iskorišća- 
vanju dvojnih pješaka daje 
nam. izvod iz poz. ba. 109: 

1. Sf2-e4 Kc% - d8 

Bijeli je prijetio s maršem 
kralja na £7, pa crni ne može 
čekati. Drugi njegov odgovor 
je 1..... SdT-e5, na što bi 
jeli već dobiva s pješačkim ho- 
dom (karakterističnim za igru 
protiv dvojnog pješaka u slič- 
nim situacijama) 2. g4 - g5 je- 
dnog pješaka. Mjesto 2. g4-g5 
još je bolje 2. LalxXe5 f6xXe5 


s narednim 10. Ld6 .eT7 itd. 
9. Lc7-d6 i bijeli iznudni- 
com dobiva pješaka e5. 


U otvorenjima može se pro- 
tivniku često izmjenom figura 


*' [načiniti dvojne pješake, ali va- 


lja odmah primjetiti, da su 
ovakovi dvojaci najvećma sa- 
svim neznatna, ili nikakova 
slaboća, jer su u pravilu još ne- 
kako elastični, a osim toga do- 
biva se i neka kompenzacija u 
otvaranju linije. Dobri igrači 
obično ne mare za udvojenje 
pješaka u ranijim fazama igre, 
ako pri tom rubni pješaci do- 
laze na b, odnosno g-liniju, pa 
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se otvaraju linije topovima. I 
pomak b- odnosno  g-pješa- 
ka na c- odnosno f-liniju, koji 
stvara dvojne pješake na po- 
tonjim linijama, obično je ne- 
opasan, ili točnije dovoljno 
kompenziran.. U nekim sluča- 
jevima vrstan igrač dobrovolj- 
no udvaja vlastite pješake, ci- 
jeneć da je s tim zapravo po- 
jačao svoju poziciju. Tako na 
Pr. u poz. br. 110 bijeli je vu- 
kao 1. Sd44xXc6, a crni nije uzeo 










Poz. br. 110. 
K// Ke 





Zia miši 


na c6 konjem, nego je dobro- 
voljno udvojio: pješake na c-li. 
niji hodom 1. ... b7Xe€6. Crni 
je tu ovako računao: zadržat 
ću tako tempo, koji mi daje 
napad moga konja na c4, a bi- 
jelom ću konju odmah uzeti 
važno polje d5; kasnije ću vu- 
ći c6-c5, pa Se5.c6 i onda s 
tim konjem sjesti na d4, pri 
ćem će mi ostati na c7 još je- 
dan c-pješak, da s njim (pu- 
tem c7.c6) otjeram u slučaju 
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potrebe bijelog konja s dš. 
Ovakovo razmatranje tvori već 
čitav jedan pozicioni program 
utemeljen na specifičnom svoj- 
stvu dvojnih pješaka, da zaje- 


i|dno brane, odnosno napadaju 
po dva polja na nekoj liniji.: 


Preduslov je naravno pri tom, 
da su ti dvojni pješaci dovolj- 
no gibivi, a polja, koja brane 
dosta važna. Negibivi dvojni 
pješaci rijetko su kada šta dru- 


go nega slaboća. 


Pješački lanci | 

Pješaci poredani jedan do 
drugoga u diagonali tvore pje- 
šački lanac, koji može biti ja- 
kost neke pozicije, ali i manja 
ili veća slabost. Najbolje ćete 
upoznati značajnosti pješačkih 
lanaca na. primjerima, koje će- 
mo uzeti iz praktički važnih 
otvorenja. 

1. d2-d4 d7- 

2. 62. 4 d5X 4 

Ovo je primljen damin gam- 
bit, u kojem crni, ako hoće da 
zadrži gambitnog pješaka c4, 
mora izgraditi pješački lanac 
86 -c4, koji se ovdje pokazuje 
kao slaboća. 


3. Sg1 -£3 b7 - b5 
4. a2.a4 c7 -ce6 
5, 62 - e3 a7-a6 
6. 24 Xb5 c6xXb5 
7. b2 -b3 “ mgoadce 





Napad na čelo lanca, koji je 
opravdan nedovoljnošću obra- 
ne drugog člana u lancu, nai. 
me pješaka bs. 

E e ka cAxXb3 
8. LI1Xb5+ 
Još.je jače valjda 8. D41XDb3, 

ali gornji hod .je jednostavniji. 
Lc8 - d7 

*" Crni naravno ne može vući 
a6 X b5, jer mu na a8 »visi« top. 

9. Lb5- 4 i bijeli je, 
razbivši crni lanac osigurao 
vraćanje pješaka (jer se onaj 
na b3 ne da držati), nakon če- 
ga crni stoji slabije, u glav- 
nom zbog slabosti njegovog 
pješaka a6. 


Kao drugi primjer neka nam 
poslužj jedna stara varijanta 
irancuske partije: 


1. 62-64 e7-e6 
2. d2- 44 d7-d5 
3, e4-e5 07 - e5 


Ovdje crni napada nižeg čla. 
na lanca d4 -e5, naime bijelog 
d.pješaka. Opaziti valja, da tu 
postoje dva pješačka lanca, 
koji se mdjusobno koče, ili 
blokiraju, naime spomenuti već 
bijeli lanac i crni, koji sastoji 
iz pješaka, 45 - e6 - £7. Bijeli je 
lanac agresivniji, ali i riskant. 
niji, dok je crni solidniji i ri- 
jetko se kada u francuskoj par- 
tiji očituje kao izrazita slaboća. 


4.. 02 - c3 

Bijeli naravno nastoji odr- 
žati lanac; crni sad dalje na. 
pada drugog člana lanca: 

A. čusasšjaće Sb8 - c6 

5. Sgl-£3 Mana, 

Protiv duha borbe za održa- 
nje lanca bilo bi tu 5. Lf1-b5, 
jer nakon 5. .:.. Dd8.b6_ 6. 
Lb5Xc6-- uzima crni pješakom 
bTXc6, da bi kasnije mogao is- 
koristiti dvojnog pješaka za 
uzastopni udar na točku d4 
(naime najprije c5Xd4, a onda 
c6-c5). / 


Di dućees Dd8 - b6 
6. Lf1.d3 c5Xd4 
7. c8Xd4 Lc8 + d%7 
.Naravno ne 7. ... Sc6xXd4?7 


zbog 8. Sf3Xd4 "Db6Xd4_ 9. 
Ld3 -b5+ i bijeli bi dobio da- 
mu. Ali nakon partijskog hoda 
crni mora braniti d4. 
8. Ld3 - e2 Sg8 - e7 
Crni konj smjera na f5, da 
još jednom ugrozi d4. 


9. b2-b3 Se7 - £5 
10. Le1 -b2' Lf8 - b4+ 
ji, Kek=288 ovce 


Pritisak, koji crni vrši na 
polje d4 obvezuje sad bijeloga 
da vuče kraljem i tako izgubi | 
mogućnost rohade. Crni stoji u 
ovoj poziciji za malenkost bo- 
lje i vuče najbolje 11. .... hT- 
h5, a zatim s Ta8.c8 sprema 
akciju na c-liniji. 
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Uočenje slabog polja. polje c5 dobiti u svoju vlast, 
Ako na tabli vidimo koj, od |2li to je tek manji dio mudro- 
poznatih tipova pješačkih sla- sti u uočenju slabog, olja. 
boća, onda u pravilu nije teško Glavna stvar je naime u tom, 
uočiti slabo, ili najslabije po- da u bijelom taboru nema. ig- 
lje u taboru protivnika. Ali ako [Tičito slabog polja, na koji bi 
pješačke formacije nisu izra- |CTnNi mogao svoju akciju upra- 
Zite, nego se radi o nijansama, |Viti. Bijelom — eto — izvrsno 
onda je često potreban vrlo fin |Pomaže okolnost, da je njegov 
nju za poziciju, da se otkri. |d-pješak na d8, a ne na d4; 
je slabo polje protivnika, pro- |Na d3 taj pješak nadzire važ- 


tiv kojega vrijedi  upraviti |no polje c4, koje'bi isto slabim 
akciju. postalo, ako .bi bijeli “nakpn 
b2 - b4_nesmotreno vukao još 

Poz. br. 111. 


d8 -d4. U tom bi slućaju emi 
prosto manevrirao svoga konja 
na c4 i polučio tako podjedna- 
ku poziciju. Partija je iz gor- 
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sg nje pozicije tekla ovako: 
aja . 1. b2-b4 Le5 - eT 
«7% 2. a2-a8 f7-15? 
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Slab hod; jedina donekle sla- 
bija točka u bijelom taboru “e 
bila e5,“pa je valjalo misliti na 
to, da se na tu točku u zgod- 
[nom času putem £7-f6 udari. 
Nakon partijskog hoda crni vi- 
še nema mogućnost da uzdrma 
pješaka e5, pa njegova pozicija 
postaje tupa i neprikladna za 
akciju. 


mE 
Ej 

IB 
bo 
m 
Do» 
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U poz. br, 111 iz partije Stei- 
nitz-Sellmann (Baltimore 1885) 
bijeli je uočio, da je polje e5 u 
crnom taboru slabo. To polje 
brane doduše krepko erne fi- 
gure, ali ga ne brani i ne moža 
više braniti neki crni pješak. 


Bijeli može upraviti na. polje | 3. Tal -c1 Lc8 - bv 
c5 barem toliko figura koliko 4. Ld2 - e3 Dbs6 - d8 
icmi ionda mu kao višak 5. Sf3 - d4 Sd7 - £8 
ostaje još djelovanje njegovog | 6. 0-0 h7 - h5 
pješaka, koji će s b4 to polje| 7%: Sd1-68 
nadzirati. Bijeli može dakle |Bijeli ima vremena u obilju: on 
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sad vodi konja preko bl, dži 
b5 na a5. 


u raniše Ke8 -f7 
8. Bc3 - bl £7+g6 
9. Sbl - d2 Ssf8 .d7 
10, Sd2 -b3 Ta8 - c8 
11. Sb3 -a5 ac » 


Crni je namjestio svoje figure 
tako, da za prvi čas brana po- 
lje c5 od upada bijelog konja. 
Bijeli bi mogao sustavno spre- 
miti uskok konja na c5, ali on 
vidi, da mnogo brže može od- 
lučiti igru akcijom preko. dalj- 
njeg slabog polja u crnom ta- 
beru, naime onog na c6 i zato 


on postira sada konja na c5. 


KN, rjekoss kota Lb" - a8 
12. TclxXc8 Dd8 X c8 
13. Tf1 - cl Dc8 - b8 
14. De2 - 62 Le" - d8 
15. Sa5 - c6 Db8 - b7 
16. Sc6x 48 Th8 x d8 
1%. De2- e ša :oT85 € 


Bijeli je mijenjao crnog Ld8, 
jer hoće da radi na poljima 
crne boje, koja su u crnom ta- 
boru sad mahom slaba. 


MY sačseua Db? - b8 
18. Le3 - f£2 .Dd8 - b6 
19. Sd4 - £3 Db6X 67 
20. Tclxe7 Kf7 -e8 
21. Sf3 - g5 Sd7 - 18 
22. Lf2 - c5 Sf8 - d7 
28. Lc5-d6  Crnj predaje, 


jer protiv Sg5xXe6 i onda Se6- 
£5, pa e5-e6 nema parade. 


Iz ove se poučne partije vi- 
di, kako ispravno uočenje sla- 
bog polja ruši partiju protiv. 
nikovu. Jedno slabo polje vuče 
za sobom i drugo ina kraju 
nastaje čitav Kompleks slabih 
polja, na kojima je tad lako 
odlučiti bitku. 


U ranim fazama partija 
igrači se često iz praktičnih - 
razloga moraju odlučiti za ne- 
ku akciju, ma da u taboru pro- 
tivnika nema još izrazito sla- 
bih polja. Najobičniji oblik ova- 
kove akcije predstavlja uska- 
kivanje konja na neko polje u 
protivnikovoj = polovini table. 
Tako bijeli često vode svoga 
konja na e5 (ili d5, c5, £5), a 
cmi pak na e4 (odnosno d4, 
c4, f4), naravno nakon što su 
taj manevar pripravili i poslje- 
dice njegove u glavnom sraču- 
nali. Kod ovakovog uskakiva- 
nja valja uvijek imati pred 
očima činjenicu, da zaposjeda. 
njem nekog polja figurom sla- 
bimo svoju vlast (kontrolu) 
nad tim poljem za jednu jedi- 
nicu. Figura, koja se namješta 
na nekom polju ne brani nai- 
me više to polje, a branila (ili 
napadala, nadzirala) ga, je oči. 
to neposredno prije zaposjeda- 
nja. Bijeli konj na f3 na pr. 
vrši kontrolu nad poljem 65, 
ali ako on na to polje skoči, 
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onda je vlast bijeloga nad tim 
poljem smanjena točno za dje- 
lovanje toga konja, koja okol- 
nost može ponekad crnom dati 
motiv za akciju protiv polja 
€5, na pr. pomoću Sf6 . 47. Pri- 
je postiranja figure na nekom 
važnom poliu valja dakle sra- 
čunati kako će izgledati borba 
za to polje i kakova će sred- 
stva stajati protivniku na ras- 
polaganju u toj borbi., 
Izazivanje slaboća 
Pozicioni igrač mora znati, 
kako se slaboće protivnikove 
pozicije iskorišćavaju, a mora 
naravno poznavati i načine, 


kako se te slaboće izazivaju. . 


Protivnik će naime očito iz. 
bjegavati hodove, koji stvaraju 
neku slaboću u njegovom ta- 
boru, pa će u pravilu biti po- 
trebno, da ga  primoramo na 
oslabljenje. U izvodu iz poz. 
br. 97 upoznali ste jednostav- 
mne primjere hodova, koji iznu. 
djuju neko slabljenje protiv- 
ničke. pozicije, ali obično stvar 
ne ide tako lako, nego se po- 
često oslabljenje polučuje po- 
moću finih pozicionih maneva. 
ra, koji se tad predstavljaju 
kao pravi sadržaj mnogih maj- 
storskih partija. 

Izazivanje slaboća vrlo je 
važno i kao preduslov ili uvod 
za kombinacione planove, ka- 
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kovi se naročito spremaju pro- 
tiv rohadne postave protivni. 
kove. Neoslabljena rohadna po- 
stava (t. j, ako su pješaci u 
susjedstvu kralja još u počet- 
noj postavi) mnogo je otpor- 
nija prema napadu, pa je zato 
uputno najprije izazvati neku 
slaboću rohadne postave, prije 
nego što se otvori pravi rohad. 
ni napad. Na primjeru br. 112 


Poz. br. 112. 





Z 


vidjet ćete elementaran slučaj 
izazivanja na oko sitnih, ali 
ipak odlučujućih rohadnih sla- 
boća. Bijeli tu stoji bolje, jer 
raspolaže s pješačkom falan- 
gom (g4 i h4), koja je sprem- 
na za rohadni juriš. Ali prije 
tog juriša valja iznuditi neko 
oslabljenje rchade, da bi se 
znalo, koji će -od_ bijelih pje- 
šaka biti jurišnik. Zato bijeli 
igra: 

1 DI2-62 + sai 
Ovaj hod napada pješaka h7 
u cilju da iznudi rohadnu sla- 
boću. Crni ne može igrati 1. 





... SdT -£6, jer nakon 2. g4-g5 
gubi pješaka h7, pa mu pre- 
ostaju samo potezi 1. ... £T-86 
i 1... hT-h6, koji njegovu 


poziciju slabe, a bijelom daju | 


nišan za udar. 

Das stado h" -h6 

Na 1... £7-g6 bijeli će 
igrati 2. h4-h5 i onda u pri- 
kladnom času pomoću n5xg6 
otvoriti h-liniju. 

2. h4 - h5 a3 mey 
Poučan hod za pozicije ovako- 
ve vrste. Bijeli sprema potez 
g4-g5 u svrhu otvaranja g- 
linije, pa zato najprije fiksira 
slaboću h6, kako bi crnom odu. 
zeo mogućnost, da na g4-g5 
odgovori h6 - h5 i tako se ugne 
otvaranju linije. 

Rs: šare a š £7-16 
Crni se brani protiv pretnje 
g4 - g5, ali uz cijenu nove sla- 
boće. Sad je polje g6 posve 
oslabljeno, a pored toga slab 
ie crni općenito i na diagona- 
lama e6-g8 i d3-h7. Uz do. 
bru igru bijeli napad mora tu 
da uspije.: Bijeli može na pr. 
manevrirati sad tako, da nje- 


gova dama izmijeni mjesto |stian 1912). 
može | pješaci £6 i £7 lik slaboće dvoj- 


s lovcem (polje €5 
ge crnom konju uvijek odu- 


na otvaranja igre-“na gliniji 
pomoću poteza f£3-f4, g4-g5 
itd, 
Odstranjivanje slaboća 
U izvjesnim momentima par- 


' tije javlja se često mogućnost 


odstranjivanja vlastitih pje 
šačkih slaboća, Koju moguđ- 
nost valja naravno iskoristiti. 
Pješačke su slaboće istina 
trajne naravi, a ako se ipak 
dadu odstraniti, onda je to 
moguće u pravilu zato, jer je 





tad po srijedi kompenzacija, o 
kojoj će kasnije biti govora. 
Uzmimo sad kao primjer za 
odstranjivanje pješačkih slabo- 


z 


ća poz. br. 113 iz partije Leon- 


Poz. br. 118. 











> arh > Aza 24 

G m o 

== ooo 
hardt-Schlechter (San Seba- 
Tu imadu crni 





nih i pored toga i zaostalih 


zeti hodom £f3.f4), što će pješaka. Crni je bio na hodu 


crnoga prisiliti da svoga ko- 


nja dovede na f£8. Nakon toga 


slijedi nastavak prvotnog pla- 


i vukao: 
de a4; 16 - £5! 
Ovaj hod vodi u svakom slu- 
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čaju do odstranjivanja dvoj- 
nog pješaka. Na 2. Sh4xf5 
Le8XxXf5 3. e4xf5  Tg8xg2 
crni je doduše izgubio pješaka 
na f-liniji, ali je zato dobio bi- 
jelog pješaka na g2. Prodao je 
dakle slabog pješaka za zdra- 
vog protivničkog pješaka. 

Druga varijanta je 2. e4x£f5 
Ld6 -e7 i bijeli mora braniti 
konja h4, kojega će crni u na. 
rednom hodu tući i onda. osvo- 
diti bijelog pješaka f5, ili cr- 
nog na g2, ili pače obadva. 

Treća varijanta je 2. g2 - g3 
(da bi konj mogao na g2), na 
što crni prosto s 2. .... f5Xe4 
odstranjuje slaboću izmjenom. 

Na slične taktičke mogućno- 
sti rasplitanja slaboća, ili pro- 
davanja slabog pješaka za 
zdravog = protivničkog, valja 
stalno misliti, jer su praktične 
partije često pune takovih pri- 
lika. 


Opća teorija centra 

Do sada ste upoznali niz 
* pješačkih formacija, koje su 
se pokazivale kao slaboće ne- 
ke pozicije, a sada Vas još za- 
nima, kako izgledaju jaki pje- 
šaci ili jaki sastavi njihovi. 
Općenito se smatra, da je fa- 
langa najpovoljniji oblik za 
pješačke postave. Falangu tvo- 
re dva (ili više) pješaka, koji 
stoje na istom redu jedan po. 
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red drugoga. Tako na pr. bije- 
li pješaci, koji stoje na e4 i 
f4 tvore falangu. Ta .maksima 
o falangi upućuje nas posve 
j općenito, da neke pješake va- 
lja držati na istom redu, ako 
ih je u takovoj postavi mogu- 
će održati, a nema posebnih 
razloga za neku drugu postavu. 


Budući da sve pješake, ne 
možemo svrstati u falange, ne- 
go samo neke od njih, postav- 
lja se pitanje, u kojem dijelu 
šahovnice valja naročito težiti 
formiranju falange. To pitanje 
riješiti ćemo primjenom  po- 
znate Vam već dialektičke me- 
tode za igru s pješacima i doći 
na tom putu do opće teorije 
centra. Ali najprije da odredi- 
mo točno, što znači naziv cen- 
tar. 


Iskustvenim putem došla 'je 
šahovska teorija do saznanja, 
da su polja u središtu šahov- 
nice u pravilu važnija od onih 
na rubu. Centar u strogom 
smislu predstavljaju četiri po- 
lja table, naime polja d4, e4, 
d5 i e5. Odmah iza ovih. polja 
slijede po važnosti susjedna im 
polja c3, c4, c5, c6, d3, d6, e3, 
26, 13, f4, £5 i £6, od kojih se 
ona na c. i f-liniji ponekad 
nazivaju epicentralnim, a ona 
na d- i e-liniji subcentralnim 
poljima. 








Klasična šahovska teorija 
tvrdila je, da na centralna po- 
lja valja dovesti vlastite“ pje- 
šake ili ih vješto zapremiti fi- 
gurama, dok suvremena pre- 
bacuje težište na vladanje 
(kontrolu) centralnim poljima, 
kojim se načinom doista če- 
sto bolje uspijeva, nego klasi- 
čnim. . 


A sada da otvorimo dialek- 
tičku diskusiju dvaju načela o 
igri s pješacima, koja će nas 
dovesti do zaključka o važno- 
sti centralnih polja. Dajmo da- 
kle u početnoj poziciji najpri- 
je riječ agresivnom načelu 
(skraćeno A. N.): 


A. N.: »Po mome je ukusu 
prvi. hod e2 -e4, ali nakon to- 
ga hoću još vući i d2-d4 i 
12-f4. Ova će mi falanga osi- 
gurati nadmoćan teren, a kad 
mi se svidi i ofenzivu putem 
hoda e4-e5«. Na ovo odgova- 
ra Philidorovo načelo: 

P. N.: »Nesmotreno! Gurnu- 
ti tri pješaka usred table, od 
kojih je jedan (64) u opće bez 
zaštite; a polja e3 i e4 postala 
su definitivno slaba. Osim to- 
ga valja primjetiti, da ni pro- 
tivnik ne će spavati; i on će 
vući i ovu falangu razbiti. 

A. N.: »Ti si za čekanje — 
to je poznata stvar. Ali ako ne 
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ćeš vući pješacima, kako ćeš 
onda razvijati svoje figure?« 

P. N.: >Ja nisam protiv pje- 
šačkih hodova u opće, nego sa- 
mo tražim, da nijedan pješak 
ne ide dalje, nego što je to do- 
ista potrebno. Neki će pješaci 
morati napredovati, ali većina 
treba da ostane u početnom 
stavu, u kojem su pješaci po 
mom sudu najjači«. 


A. N.: »Kad ti .priznaješ da ' 
neki pješaci ipak moraju vući, 
onda ću i ja odustati od falan- 
ge, koju sam predložio, jer mi 
izgleda, da doista krije u sebi 
neke slaboće. Ali s kojim pje- 
šacima da jurnemo?« 

P. N.: »O jurnjavi s pješaci- 
ma nema ni govora. Oprezno 
ćemo vući s jednim, a što će da- 
lje biti zavisit će od igre pro- 
tivnika. Nego da se najprije 
zapitamo, što mi zapravo želi- 
mo postići pomoću naših pje- 
šaka u prvom dijelu partije?« 

A. N.: »Brz razvoj, otvara- 
nje linija, oduzimanje važnih 
polja protivniku, a iznad sve- 
ga bazu za opći juriš!« 

P. N.: »Manimo juriš, dok 
još ne znamo, kako ćemo pro- 
vesti mobilizaciju. Nego odu- 
zimanje polja protivniku, to je 
dobra stvar. Samo koja su po- 
lja zapravo važna ?« 
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A. N.: »Ako crni rohira kra- 
tko, onda su važna polja is- 
pred te rohadne postave, a ako 
rohira dugo, onda ona druga«. 

P. N.: >A budući da ne zna- 
mo, kako će protivnik rohira. 
ti, moramo tražiti drugi krite- 

orij. Pred očima moramo imati, 
da ćemo najviše dva pješaka 
"moći vući u svrhu nadzora nad 
važnim poljima. Ostale pješa- 
ke trebat ćemo bilo za obranu 
onih prvih pješaka, bilo za tje- 
ranje protivničkih figura, bilo 
za rezervne tempe u konačni- 
ci. Moramo štedjeti s pješaci- 
ma i baš zato je uputno da s 
najmanjim brojem tih hodova 
polučimo što veći efekat«. 

A. N.: »Efekat mora biti 
taj, da protivniku ođuzmemo 
ora polja, na kojima bi mogle 
njegove figure djelovati i na 
lijevo i na desno i po sređini.« 

P. N.: »Na sve se strane bo- 
jišta djeluje najbolje iz nje- 
gove sredine. Smatram da 
protivnika moramo  omcsti, 


da ne zavlada poljima d4, e4,11. 62-e4, a d2. d4 spremit će-, 


da vlastita nismo bitno osla- 
bili. Dođemo li do postave 
neših pješaka na d4 i e4, tako 
da protivnik tu falangu te 
može razbiti, onda je već ve- 
lik uspjeh postignut. A ako 
pri tom zadržimo mogućnost, 
da u zgodnom času vučemo 
bilo e4-e5, bilo d4- d5, onda 
protivnik ne će imati veselja 
od rohade.« 

A. N.: »To već razumijem, 
jer spada u moju struku. Pro- 
tiv kratke. rohade primijeniti 
ćemo hod e4.e5, otjerati cr- 
nog koja s f6 i tako oslabiti 
obranu polja h7, a protiv du- 
ge rohade ćemo hodom d4-d5 
posredno ugroziti polje aT!« 

P. N.: >Eto kako. se s mi- 
nimumom pješaka u centru 
može u povoljnom slučaju dje- 
lovati na tako udaljene točke 
na krilima, kao što su to hT 
i a7. Složili smo se dakle da 
nastojimo = izgraditi 
centar.« 

A. N.: »Tako je. Počnimo s 


d5 ie5, koja su najcentral- | mo kasnije.« 


nija.« 


P. N.: >»Meni se_1 d2-d4 


A. N.: »Ali on će rohirati,|iPak čini solidnijim.. < 


pa kako ćemo ga onda iz sre-| 


dine brzo napadati?« 


Sad je započela duga disku- 
sija o prvom pješačkom hodu 


P. N.: »Napad će doći sam u partiji, ali ta već ne spada 


od sebe, ako. smo protivniku|u ovo poglavlje. 


Dialektika, 


doista cduzeli važna polja, a|je, tražeđ maksimum  djelo- 
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pješački 





vanja s minimumom  sredsta- 


va, dovela do teorije centra, |stava bijelog 


koju potvrdjuje iskustvo. 


Pješačke formacije u centru 
Bijeli, koji uvijek otvara 
partiju, dolazi u pravilu prije 
do izgradnje centra, a crni se 
obično planovima bijeloga u 
centru prilagođuje spremajući 
razbijanje centra udarom svo- 
jih pješaka, Ogledat ćemo sto- 
ga različite formacije u cen- 
tru sa stanovišta bijeloga: 
Pun centar predstavlja pje- 
Sačka falanga d4 i e4. To je 
idealna. ali i praktički najte- 
že ostvariva formacija, proti 
kojoj crni ima općenito dva 
centralna i dva bočna udara 
(centralni su karakterizirani 
postavama d5-e6 i e5_d6, a 
bočni hodovima e7-e5i 1T-f5) 
na raspolaganju. U svrhu odr- 


ženja punog centra osigurava: 


se on često bočnom potporom, 
naime postavom c-pješaka na 
€3 (bočna potpora s f3 rijetko 
se vidi). Trojna falanga u 
centru (t. j. pored d4 i e4 još 
ic4ili f4 rijetko se javlja, a 
uz krepku igru crnog nije ni 


zdrava. ; 
Centar popunjen s boka 
predstavlja  falanga d4 i c4, 


koja se obično podupire po. 
moću e2-e3. Drugi oblik je 
falanga e4 i £4, poduprta s d8. 





Polucentar predstavlja  po- 
pješaka na e4 
bez one pješaka na d4 (d-pje- 
šak se tu postavlja na d3, ili 


biva izmijenjen za crnog e- ili 


e-pješaka). Drugi oblik polu- 
centra daje postava pješaka 
na d4, 

Ukočeni — (začepljeni, Zapu- 
šeni, blokirani) centar pred- 
stavlja postava bijelih pješa- 
ka na d4 i e5, uz crne na 
d5 i 66 i nadalje ona s bije- 
lima na d5 i e4, uz ćrne na 
d6 i e5. 

Pojedine centralne formacije 
upoznat ćete potanje u poglav- 
lu o otvorenjima, a ovdje će. 
mo se još osvrnuti na svrhu 
pješačkog centra, 

U diskusiji, koja nas je do- 
vela do opće teorije centra, 
bilo je rečeno, da se pomoću 
postave pješaka u centru odu- 
zimaju protivniku najbolja po- 
lje, s kojih bi njegove figure 
mogle djelovati, a pored toga 
jak centra služi kao važna 
potpora kod rohadnog napada., 
Učinak centra je dakle prije 
svega  preventivan. — Pomoću 
vlasti u centru ograničuju se 
akcije protivnika u sredini 
table, a ujedno mu se suzuje 
tako reći operacioni teren na 
e- i ddliniji na manji broj po- 
lia (u glavnom na ona na 0s- 
novnom i pješačkom redu), 
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tako da mu za prebacivanje 
figura s jednog Krila na dru- 
go ostaje dosta uski koridor. 
Jak centar daje stoga važnu 
prednost šireg operacionog te- 
rena, o kojoj je već bilo go- 
Vora. 


Rohadni napad podupire so- 
lidan centar na dva načina: 
posredno oteščava = suradnju 
protivničkih figura na suže- 
nom terenu u svrhu obrane, 
a izravno daje često moguć- 
nost za tjeranje neke figure 
(na pr. onog konja ili lovca 
na f6 putem nasrta s e4-65), 
koja brani važna polja u ro- 
hađnoj postavi. Za potonju je 
primjenu centra naravno pred. 
uslov, da je dovoljnć elastičan, 
t. j. da se na pr. udar e4-es5, 
ili onaj s d4-d5 u kritičnom 
času doista može ostvariti. 


Važnost je centra vrlo znat- 
na u otvorenju i središnjici, pa 
se stoga smatra da pješaci s 
d- i e-linije imadu veću vri 
jednost od ostalih. Posve opće- 
nito se može reći da vrijednost 
pješaka raste od ruba table 
prema sredini, pa stoga iskus- 


govore protiv toga. . Pješak, 
koji stoji na liniji, koja je bli. 
že centralnim linijama (e- i d- 
liniji) može lako postati va- 
žan za sudbinu centra, na pr. 
tako da izvrši bočni udar na 
protivnikov centar. 


Važnost se centra, međutim 
ne smije precjenjivati, jer ni 
najljepši centar sam po sebi 
ne daje pobjeđe, nego ta do- 
lazi do njegova djelovanja. 
Valja dakle u pješačkom cen- 
tru gledati sredstvo, a ne svr. 
hu i pitati se, uvijek kakovo 
stvarno djelovanje centar vrši. 
Ako se je na pr. broj figura na 
tabli izmjenama već prorije- 
dio, ili ako izgleda za rohadni 
napad u opće nema, onda je 
već na mjestu pitanje o ko- 
risti centra. Kod svake izmje- 
ne figura gubi u načelu centar 
nešto na važnosti, a u konač- 
nici on mahom nije više neka 
prednost, a može se izvratiti 
i u slabu stranu neke pozicije. 
Otuda slijedi to, da centar 
predstavlja i neku obvezu, 
naime, da će se pomoću njega 
nešto u središnjoj igri polu- 
čiti. 


ni igrači u slučaju dvojbe (t.. 


j. ako mogu s nekim pješakom 
tući na dva načina: prema ru- 
bu, ilj prema centru) uzimaju 
s pješacima prema centru, u 
u koliko posebni razlozi ne 
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Uzmimo na pr. poz. br. 114. 
Bijeli tu stoji pojednako i 
može hodom 1. Se3-a4 dobiti 
tempo za manevar toga konja 

Ipreko b2 i 43 na 65 ili f4. 





Poz. br. 114. 





Ovakovi skromni planovi pri- 
mjereni su Poziciji, koja nije 
dovoljno jaka, da bi si bijeli 
smio priuštiti iluksuz centra. 
Ako on ipak vuče: 

1. e3-e41? be aka 
i gradi dakle centar u nevri- 
jeme, onda će nakon 

li ee se S45x e3 

2. DI3Xe3 Ta8 - d8 
crni doći u prednost. Bijeli 
pješaci u centru ne vrše tu ni- 
kakovo korisno djelovanje, oni 
ne smetaju bitne operacije 


.cmih figura, a o rohadnom 


napadu nema tu više ni traga. 
Naprotiv: crni prijeti na pr. 
3... Le7_£6, te na 4. e4-e5 
Lf6Xe5 itd. On prijeti nađa- 
lje sa c6-c5, kao i s e6 - e5, 
tako da će bijeli, ako i nađe 
obranu, imati još uvijek veli- 
kih briga radi pješaka d4. 


Akcije protiv centra 
O igri protiv centra u otvo- 
renju (centralni i bočni udar 


Ina centar i kontrola  nčkog 
centralnog polja pomoću figu- 
ra) bit će govora u odnosnom 
poglavlju. U središnjoj igri 
javljaju se često naknadni 
udari na centar, iz kojih mo- 
gu nastati i kombinacioni za- 
pleti. Tako u poz. br. 115 iz 
partije Capablanca - Sir. G. 
A. Thomas (Hastings 1934) 


Poz. br. 115. 





imamo lijep primjer udara na 
centar. Crni na potezu igrao 
je tu: 

66 - 65! 

2. d4-d5 b6 . b5 
Ovaj pobočni udar s bT-b5 
isto je u vezi s pitanjem cen- 
tra, jer polučuje u svakom 
slučaju otklon bijelog lovca 
od obrane polja d5. 


3. Le4xb5 e6Xd5 
4. e4-e5 Sf6 - e4 
Bijeli je centar: — eto — ne. 


stao, a mjesto njega stali sv 
usred table crni pješaci c5 i 
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d5. Bijeli se sad upušta u ne- 
zdravu varijantu, pa gubi brzo 
materijal. B 
d5Xe4 


5. Sg3xe4? 
6. Sf3-d2 Td8xd2 
7%. T41Xd2 Dc" -a5 


i crni dobiva lovca b5, a u 
daljnjem nastavku i partiju. 


Posebni, za središnjicu ka- 
rakteristični načini igre pro-. 
tiv pješačkog centra jesu: 

1. Vješte izmjene figura u 
Cilju prelaza u  konačnicu, 
gdje centar više ne predstav. 
lja opasnost; 

2. Pješačke izmjene u cilju 
otvaranja centralnih linija, ta- 
ko da se centar _ može izvrg- 
nuti frontalnom napađu ili pri- 
tisku. Kod uspješne igre protiv 
centra postaju na ovaj način 
centralni pješaci nesigurni ili 
klimavi, pa ih se naziva »vi- 
sećim pješacima«; 

3. Napredovanje pješaka ns 

krilu, gdje nema kraljeva, da 
bi se tamo stvorio vlastiti slo- 
bodni pješak ili protivnička 
pješačka slaboća; 
4. Akcija u cilju, da dodje do 
međusobne blokade = pješaka 
obiju stranaka u centru, u ko- 
jem slučaju centar gubi »ela- 
stičnost«, pa se obrana protiv 
takove ukrućene formacije mo- 
že točnije sračunavati, 
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O pješačkoj igri na krilu i o 
blokadi bit će sada još posebno 
govora. 


Pješačka akcija na“ krilu 


Pješačka akcija na krilu mo- 
že biti umjesna i bez obzira 
na situaciju u centru, ali u na. 
ravi stvari leži, da se prilika 
za takovu akciju većinom uka- 
zuje onoj stranci, koja je u 
centru slabija. Često se vidi, 
da je neki igrač slabiji u cen- 
tru ne samo po jakosti posta- 
ve, nego i po broju pješaka, u 
kojem slučaju mora on nužno 
imati broičani višak ili majori. 
tet pješaka na kojem od krila, 
ako je ukupan broj pješaka na 
obim stranama jednak. Takov 
majoritet pješaka ima značaj 
trajnosti, pa je .prema tome 
pozicione naravi, ma da se ina- 
če radi o formacijama, koje: 
izuzetno ne nose obilježje ne- 
pokretnosti. 

Kod pješačkih akcija na kri- 
lima valja razlikovati dva slu- 
čaja, naime da li se ta akcija 
vodi na krilu, na kojem se na- 
lazi protivnički kralj, ili pak 
na onom, gdje ga nema. U pr- 
vom slučaju tvori pješačka 
akcija obično dio rohadnog na- 
pada, pa o njoj ne treba po- 
sebno govoriti. U drugom pak 
slučaju mogu biti po srijedi 
raznoliki pozicioni ciljevi, koje 





se nastoji postići. Glavni su ti. 
povi tu: 

a) akcija pješaka na krilu u 
svrhu stvaranja linije podesne 
za djelovanje topa; 

b) akcija pješaka, kojom se 
izazivaju pješačke slaboće u 
protivničkom taboru. Ovakova 
se akcija vodi često bez obzira 
na situaciju u centru. U nekim 
pozicijama može se i s manji- 
nom pješaka nastupati protiv 
protivnikove  majoritetne for- 
macije, da se u njoj izazovu 
značajnije slaboće; 

€) akcija s majoritetom pje- 

šaka na krilu, koja obično vodi 
do stvaranja slobodnog pje. 
šaka, 
U literaturi ove akcije nose 
obično naziv akcija na dami- 
nom krilu. Misli se stvarno 
ono krilo, na kojem nema pro- 
tivničkog kralja, a to je doista 
češće (ali ne isključivo) dami- 
no, a ne kraljevo krilo. 


Na primjeru br. 116 upo. 
znat ćete neke momente, koji 
su od važnosti kod stvaranja i 
iskorišđavanja majoriteta pje- 
šaka. na krilu. : 

Bijeli u toj poziciji ima iz- 
gradjen i poduprt centar, ali 
se njegova terenska prednost 
pravo ne osjeća, jer je tabla 
već prorjeđena izmjenama. K 


] 





putem izmjene dama ostvariti 
konačnicu, u kojoj se — kako 
znamo —važnost centra gubi. 
Crni vuče: ' 

Te ora Ideje e5xd4! 

Jača još više bijeloga u cen- 
tru, ali odstranjuje ujedno bi- 
jelog pješaka s clinije, tako 
da dobiva mogućnost stvaranja 
majoriteta na krilu putem c6- 
c5-c4. Ova izmjena u centru 
povisila bi u središnjoj igri 
šanse bijeloga, ali crni s pra- 
vom tretira poziciju kao ko- 
načnicu, jer vidi da će moći 
iznuditi izmjenu dama. 

2. c3xd4 De7.f7 

3. DI3X17+ svezi 
Bijeli mora pristati na izmjenu, 
da ne izgubi a-pješaka. Njego- 
va pozicija nije dosta agresiv- 
na da bi tog pješaka mogao 
žrtvovati. * 


d. eos sosa Le8xf1 
4. Ld3.b1 kardio a 
Potezi a2-a3, ili b2-b3, 


tome je crni na potezu i može|oslabili bi bijelu. formaciju na 
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krilu. Općenito velja reći, da 
su i male slaboće na krilu, na 
kojem se očekuje akcija pro- 
tivnika, vrlo osjetljive, jer daju 
toj akciji nišan. 

đa soto iš c6-- c5 

5. Tel-d1 so oaa 

Prijeti d4Xc5 i traži od cr- 
noga da se odmah odluči, da 
li će igrati c5-c4 ili ne. Na 
5. e4-e5_ crni _ bi odgovorio 
Td8.e8, a na 5. d4- d5 doveo 
bi na e5 konja i postigao nad- 
moćnu poziciju. 

De... c5 - c4 
Majoritet na krilu je sad 
ostvaren, ali on stvara — kao 
svako diferenciranje pozicije 
— i izvjesnu obavezu za crno- 
ga. Bijeli sad mora sa 6. Lb1- 
c2 parirati najprije neugodnu 
pretnju Sb6 -a4, da zatim po- 
vede kralja prema sredini ta- 
ble, što je općenito najpri- 
mjereniji manevar kod obra- 
ne protiv krilnog napada. 

6. Ebi - c2 Td8 . c8 

7. Kg1-12 a6 -a5 
Ovdje valja razmotriti, šta je 


vrijedio hod 7. .., 64-63. Ta 
kov nastup  čelnog pješaka 


majoritetnog lanca dobar je 
u pravilu, ako se pješaka mo- 
že dalje voditi u damu, a vri- 
jedi obično _ i onda, ako ga 
protivnik mora uzeti, pa dola- 
zimo do akcije na otvorenoj 
topovskoj liniji. Općenito va. 
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lja primjetiti, da kod krilnog 
napada vrlo dobro dolazi vlast 
topa na otvorenoj liniji na 
krilu. To važi, kako za stran- 
ku, koja napada, tako i za 
onu, koja se brani. 

U nazočnoj poziciji odgovo- 
rio bi bijeli, međutim, na 7.... 
164 -c3 s 8. b2-b3, pa bi cr- 
nom bilo teško akciju dalje 
voditi. 

čitatelj neka ovdje i na dru- 
gim mjestima sam ispita na- 
stavke, u kojima crni prerano 
odapinje pušku sa c4.c38, pa 
će se uvjeriti, kako će se tad 
prisutnost bijaog K u centru 
početi osjećati. 

8. Kf2 - e3 d6 - d5 
Crni je siguran svoje stvari, 
pa zatvara u centru, da bi is- 
ključio mogućnost d4-d5 i 
Ke3.d4. On daje pri tom bi- 
jelome priliku da si stvori ja- 
keg slobodnog pješaka na 65, 
pa preuzima dakle na se još 
veću obvezu. 

9. e4 -e5 Lf7 -e6 
Bijeli nema hoda, kojim bi po- 
jačao svoju poziciju (pješake 
nije dobro da dira, a Sf1_d2 
dao bi crnome priliku, da sa 
c4-e3 iznudi izmjenu na 63 i 
prodor topa), pa zato crni mir- 
no pojačava svoju. A 

10. Td1 - et sdazisoć 
Na 10. Ke3-d2 može slijediti 
c4-c3+ 11. b2xc3 Sb6 -c4+ 
12. Kd2-c1 Sc4-a3 Kc1.b2 





Sa3xc2, te 14. 
prodorom topa. 


10. ....... b5 - b4 
11. Te1 . e2 a5 -a4 
12. Te2 - 12 bit - b3 


Bijeli je spremio neku akciju 
na f-liniji, ali je u medjuvre- 
menu sazrela i stvar crnoga 


na krilu. 
13. a2 x b3 stati were 
Ili 13. Lc2- bl Le6 - £5! itd. 
19: «časa c4xXb3 
14. Le2 - 43 Sb6 - c4+ 
15. LAX 4 dx A! 


Ma kako sad bijeli igra crni 
izvodi udar c4-c3 i na b2xXc3 
odbiva napredovanjem a- i b- 
pješaka. 

Poredite sad još prvi hod 
crnoga u ovom izvodu posljed- 
njem: u oba slučaja udarao je 
neki crni pješak iz centra pre- 
ma krilu; a to i jest parola 
pri dosljednoj igri na krilni 
majoritet pješaka, koja se ta. 
ko odvaja od općenitijeg pra- 
vila. 


Blokada 


Biokada je kočenje, koje iz- 
vodi pješak stojeć neposredno 
ispred protivničkog pješaka. 
Djelomična blokada ponekih 
pješaka javlja se skoro u sva- 
koj partiji, a posvemašnja (t. 
j. gdje se svi pješaci obaju 
igrača medjusobno koče) na- 
protiv rijetko. Praktički se pod 














b5-b4 S blokadom podrazumijeva  ko- 


čenje skupa važnijih pješaka, 
koje partiji daje izrazit biljeg. 
Obično se blokada provodi u 
centru, gdje prema tome ak- 
cija staje, pa se borba vodi u 
glavnom oko provedbe ili spre- 
čavanja oslobadjajućih akcija 
na krilima. Tipičan primjer . 
takove blokade daje nam otvo- 
renje, Koje nosi naziv Ben-Oni 
gambit: ć 


1. d2- d4 cT-e5 
2. A4 --d5 eT-e5 
3. e2- 04 d7-d6 
4. Lf1 --d8 £7- g6 
5. Sbl - e3 ne: 


Općenito se preferira ovaj hod 
ispred 5. c2 - c4, ali nije isklju- 
čeno, da je potonji ipak bolji. 
U svrhu objašnjenja ovih ho- 
dova moram najprije izložiti, 
o čem se u ovom otvorenju za- 
pravo radi: 

Centar je obostrano  bloki- 
ran i to tako, da bijelom osta- 
je nešto više terena. Brigu oko 
oslobodjenja ima tu dakle crni, 
a na bijelom je da održi blo- 
kadnu postavu sprečavanjem 
bočnih udara crnoga. Crni ima 
tu dva bočna ili krilna udara, 
koji dolaze u obzir, naime fT- 
£5 i bT-b5 (potonji uz potpo- 
ru s a7-a6). Oslobodjenje S 
£7-f5 moći će bije; valjda 
omesti posrednim putem, jer 
se u varijantama, gdje dolazi 
do uzimanja s g6Xxf5, javlja 
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slabost crnoga na diagonali 
.h5 -e8. Pita se sad, da li će 
bij&ei moći spriječiti i drugi 
krilni udar crnoga, naime pro- 
vedbu a6“i b5? Do sada se je 
smatralo, da je to moguće po- 
moću hoda a2 -a4, koji doista 
daje bijelome za odulje vrijeme 
vlast nad poljem b5. Ovaj će 
izvod taj nazor pokolebati i 
pokazati tako, da i stari hod 
5. c2-c4 imade svojih dobrih 
strana, 

i opne e Lf8 - g7 
- 6. Sg1-e2 b7_b6 
Ovdje, ili na drugom mjestu, 
igralo se je u ovom otvorenju 
6.... a7-a6?, pa su bijeli tad 







8. Le1 -g5 17.16 
9. Lg5 - h4 Sb8 - a6 
10. £2-£3 


Na 10. Ld3.b5+ Ke8-£f7 
crni gubi rohadu (odnosno on 
rohira — kako se kaže — »um- 
jetno«, ali mu zato položaj bi- 
jelog lovca nosi tempe za po- 
stavu Sa6 -c7 | a7-a6. Dodati 
valja, da se blokirana stranka 
u pravilu ne treba žuriti s ro- 
hadom. 

Na 10. a4 -a5 slijedi Sa6-cT. 


10: oda ste Sa6 - e7 
l1. 0-0 a7 - a6 


Sad je ovaj hod aobar, nakon 
što se je konj smjestio na, c7. 


12. Dd1 - a2 
13. Tal - a2 


Le8 - a7 


neki pozicioni plus ili minus, 


s a2-a4_ redovito uspijevali. 
spriječiti provedbu b7 - b5, oso- | Crni je došao dakle do važnog 
bito, ako crni nakon a2-a4 hoda b6 - b5, .koji mu daje te- 
nisu odmah igraji b7.b6, da| melj za akciju na daminom 
obidju potez bijeloga a4-a5, krilu. Činj se. prema tome, da 
koji definitivno pokapa izglede | se zamisao bijeloga, oda vrši 
crnih na daminu krilu. kontrolu na obim krilima ne 
2 BR da u ovom otvorenju ostvariti. 

Hod a7 - a6 nije dobar DAPO- | U izvedenoj varijanti oslobodio 
se zato, jer brtvi polje konju se je crni na daminom krilu, 
b8, koji na svoje poziciono naj- a u drugim bi moglo doći do 
bolje polje c7 ne može doći udara f7 -f5. Uz vještu i točnu 
inače, nego preko a6. igru crni će uvijek doći do ne- 


b6 - b5 





7. a2-a4 Sg8-e7 |ke akcije, a ta će biti i po- 
Spomenuti valja tu, da bi 7..., trebna, da ga bijeli postepenim 
17-f5 8. 


e4xXf5 g6xf5 bilo stezanjem ne zaguši, ili dove- 
zbog 9, Se2-g3 neugodno zaj de u pozicije, iz kojih lako na- 
crnoga. Crni se ne treba bo- staju  iznudnice, Izgleda po 
jati bijelog udara f2 - f4, jer ulsvemu, da je u 5. hođu doista 
tom slučaju igra e5Xf4 i otva. bio izgledniji za bijele stari 
ra si jako pdje e5. : hođ c2-c4. 
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je došlo do iznudnice, a u tre- 
ićoj je iz crne slaboće nastao 
jak položaj bijelog kralja. Svi 
ovi primjeri nas uče, da je — 
e |naravno uz ispravnu igru — 
prava pozicilona nos je 
inija od kombinacio- | trajne naravi. Ona a ao. 
io da 2 koje se strjelo- |oblik, ali njezina vrij 
Zi " ieniai taje sačuvana. 

i brzinom mijenjaju na [osta] ji : 
oda Od ove razmjerno veće Hino i od PI 
trajnosti  pozicionih obilježja |ciju pješači i Bare peca 
ne bi bilo veće koristi, kad tu nam Pp 
ne bi postojala još jedna važna |partije: 


Transformacija pozicionih 
non 


obilježja 


Poziciona obilježja su: prij 
svega samo relativno trajna, 


i i in — Salwe 
okolnost. Nešto ostaje od pozi- R S. _ tein . 
cionih prednosti. ili slaboća: i s F : i rike 
poslije njihove mijene. Ostaje 4 . ne? pie 


ili drugim riječima, neko novo | Ovaj se bud pne ske spo _ 
poziciono obilježje.  Poziciona n ranoj fazi am ikona. 
prednost se pretvara ili trans- |jer_.crnl s. : 
formira u drugu neku pozicio- ae , pe 
nu korjst (ili # poka a : a o rr 
iz jedne . : 
.. dodira =. Tako smo Bijeli je mogao s po naš 
u poz. br. 102 vidjeli jaku po- klarirati A u k. gi 
nae mjvači .=- o 2 . ra mii 5... "a5 - d& i sad bi od- 
ha Ko ka jednom taj ea i md 
bodnih pješaka na c- i d-|bio ne nona o “e a. moa 
< U poz. br. 104 potrajala |na d5, ote. peti ia a 
aa a het 
. redu kroz nekoli M sao sg .. 
koa A na kraju se je pre- |igrati na * jes, Sori 
tvorila u dobitak pješaka a6. U |nog jek : ogan 
poz. br. 109 crni su se dvojni |kog toga ho ni bn ah 
ješaci raznovrsno rasplitali; Crni pak može s . 
<: jednoj varijanti nastala je ljivanje pjedaa: ho e = 
iz njih nova pješačka slaboća, koji lijepo PI i ke a 
naime zaostali pješak, u drugoj sebi. opasnost. 
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formirane formacije (45 i 64),10.... d5- d4 zbog 11. Sc3 - a4 
smanjila se je slabost pješaka li crni gubi d4, jer mora damom 
85, ali se je s druge strane PO-| braniti c6. 

većala ona pješaka c4, ili dru- 11. Se3 -a4 . major 
gim riječima: slaboća ostaje, Počinje akcija oko čavajanja 
samo se je podijelila na dva, polja c5 ispred zaosta og pje- 









I--—objekta. Ovakove formacije is- | šaka. 


korišćuju se najbolje udarom dh: goa ošo Db6 . b5 
e2-e4 u zgodan čas, : 12. Lcl - e3 o- 0 
2 a A Sb8 . c6 13. Tal - e1 Le8 - g4 
> 4 =8%.-—_ deca; 14. 12.13 Lg4 - 
Krilni razvoj lovca cilja tu 15. Le38 - c5 . << _. 
arosi točku d5. »Čišćenje« polja 5 od djelova- 
“oš edieata c5xd4 nja crnog lov j 
8. SLX A4. 42.0% 15. dd i Mic se "T£8 e8 
Sad stoji na tabli čist primjer| 16. Tf1 - 12 Sf6 " d7 
usamljenog pješaka. Ali crni to| 11. Le5xer Te8xe7 
nije dozvolio bez računa. O 18. Dd1 - d4 Te": e8 
e vuče: ; 19. Lg2 -f1 Te8 - e8 
< Ska svane DdB8 - b6 20. &2 .e8 Db5 - b7 
uče «i bijeli konj, koji je 21. Sa4 - 65 


ugrožen, na Pr. na b8, ili f3, Dalinje čišćenje poila 05; čiča 
> će rai hodom 9.... d5-, manje sporednih figura, tim će 
= Oči do razvojne prednosti jače biti kasnije djelovanje bi- 
ao naknade za slaboću d- jelih topova i lovca na slabo- 
pješaka. Na 9. e2_e3 slijedi! ću c6. : 


Se6xXd4 10. e3xXd4 Le8-e6 i RI Sears ate Sd7x 5 
sad su oba pješaka u centru 22. Tetxc5 Te8 - e7 
izolirana, Rubinstein, međutim, 23. Tf2.e2 Db7 - b6 
ne pristaje ni na ovo, nego bira 24. b2- b4 27-26 
treći način transformacije. Prijetilo je 25. b4- b5 
9. Sd4xXe6 b7xXc6 25. Tc5-a5 Ta8 - b8 

10. 0-0 Lf8 - e7 Nešto duije se je erni mogao 
Mjesto izoliranog pješaka, d51| braniti pomoću 25. ... Db6 - b7 
ima sad crni novu, ali opet sla- 26. a2 - a3 Ter - a7 : 
bu formaciju pješaka u centru, 21. Te2 X e6 Db6 X e6 
koja se svodi na zaostalost pje- | 28. Dd4xar Tb8 - a8 | 
šaka C6 i slabost polja c5. Važ.| 29. Dar - c5 Dc6 - b7 
no je naravno i to, da ne ide; 30. Kg1.12 h7 - h5 
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31. Lf1 - e2 8% - g6 

32. Dc5 - 46 Db" - c8 

33. Ta5 . e5 Dc8 - b7 
34. h2 -h4 26-25 
Taj je hod bijeli u ostalom 


mogao iznuditi pomoću Tc5-c6. 


35. Tc5 - c7 Db" - b8 
36. b4 - b5 a5-a4 
37. b5- b6 Ta8 - a5 
38. b6 . b7 Crni predaje, 


jer protiv 39. TcT7 - c8 nema va- 
ljane obrane. 


Kompenzacija 


Operacije pozicionog igrača 
mogu se porediti trgovačkim 
rzoslovima. Igrač prodaje jaku 
postavu neke svoje figure na | 
pr. za nekoliko tempa, ili se. 
rješava neke slaboće, — kao 
nesnosnog duga, — uz cijenu 
ustupanja inicijative protivni- 
ku, ili pak stvara neku slaboću 
u protivničkom taboru, a plaća 
to nekom vlastitom, po moguć- 
nosti što manjom siaboćom. 
Od vremena do vremena sa- 
stavlja igrač i bilancu i zbraja 
sve svoje aktive u nekoj pozi. 
ciji, da ih poredi pasivama itd. 

U partijama između igrača 
pojednake snage odvija se ta- 
kova poziciona trgovina uvijek. 
pa nekom računu. Bez nekog. 
razloga dobar igrač ne stvara 
slaboća u svojoj poziciji. Ako' 
on ustupa prednost protivniku 
na jednom mjestu, onda to čini 





s računom, da će sam zato po- 
stići prednost na drugom, da će 
dakle dobiti naknadu ilj kom- 
penzaciju. 

"Primjer za kompenzaciju da- 
je nam izvod k poz. br, 110, 
gdje je crni dobrovoljno pristao 
na stvaranje dvojnih pješaka 
na c-liniji s računom, da kao 
kompenzaciju dobiva veću moć 
nad poljem d5, i izgled za osva- 
janje polja d4, a kao čist višak 
ostaje mu tempo u obiiku na- 
pada konja e5 na pješaka c4. . 
. Drugi primjer kompenzirane 
slaboće daje nam poz, br. 113. 
Tu je dvojni pješak crnoga bio 


inaknadjen djelovanjem crnog 


topa na otvorenoj g-liniji i ne- 
sigurnim položajem bijelog ko- 
nja na h4, što je crni — kako 
smo vidjet: —i iskoristio. 

Kompenzacije mogu biti vrlo 
raznolike, mogu na pr. sasto- 
jati i iz materijalnog viška. Za 
jak se centar i nadmoć u raz- 
voju često plaća cijena od jed- 
nog pješaka, koji tako pred- 
stavlja materijalnu naknadu 
protivnikovu, Primjera je za to 
već bilo, a napose se skoro svi 
gambiti mogu prosudjivati kao 
pozicione kompenzacije, ili po- 
zicione žrtve, kod kojih se za 
žrtvovani materijal ne polučuju 
neke odredjene kombinacione 
mogućnosti, nego skup pozicio- 
nih prednosti. 

Pojam kompenzacije je dakle 
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vrlo širok, a. promatranje pozi- 
cionih operacija kao niza kom- 
penzacija daje izvrsnu pouku + 
oštri pozicioni sud. 


Smjer i način akcije 
e E A 


Poznavanje raznolikih pozi- 
cicnih obilježja, njihovih trans- 
formacija i kompenzacija, daje 
Vam pođlogu za valjanu pozi- 
cionu igru. Preostalo je samo 
ješ jedno pitanje opće naravi, 
na koje Vam moram dati odgt&- 
vor. To je pitanje o smjeru i 
načinu akcije u partijama, Iz. 
vodi iz pojedinih pozicija po- 
kazivali su Vam doduše, kako 
se vode akcije u svrhu iskoriš- 
ćavanja odnosnih  pozicionih 
obilježja, ali općenita pravila 
za te akcije nisu još bila izlo- 
žena, pa ću ih prikazati tu. na 
kraju odsjeka o pozicionoj igri. 

Prije svega morate imat: ja- 
san pojam o tome, šta znači 
točno ta često spominjana, pozi. 
ciona prednost.  Odlomci o 
transformaciji i kompenzaciji 
uveli su Vas već u promatranje 
situacije na šahovnici kao bi- 
lance svih pozicionih obilježja. 
U brojevima se može izraziti 
samo  materijano stanje na 
tabli, dok za vrijednost pozicio- 
nih jakosti i slaboća ne postoji 
neka skala. Tu je igrač upućen 
na svoje pozicieno čuvstvo, koje 
se naravno izoštruje iskustvom, 
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ali se vještom primjenom svi- 
jesne autokritike može i bržim 
putem odgojiti do priličnog ste- 
pena objektivnosti. 

Uzmimo sad prost primjer 
pozicionog bilanciranja: uz rav- 
nopravan materijal na tabli 
ima na pr. neki iguač razvojnu 
nadmoć, ali i neku ve veću pješač. 
ku slabcću, dok protivnik ima 
samo neku manju slaboću. Raz- 
vojna nadmoć i slaboća protiv- 
nikova predstavljaju aktive 
igrača i tu je pitanje, koliku 
pasivu predstavlja njegova po- 
veća pješačka slaboća. Na to 
pitanje daje odgovor sud o mo- 
gućoj akciji. Ako se bolji raz- 
voj figura može iskoristiti za 
akciju protiv slaboće protivni- 
ka, tako da taj ne će stići da 
iskoristi slaboću igrača, onda 





je u prednosti očito igrač, a ne 
ijegov protivnik, Ali ako akcija 
na temelju boljeg razvoja ne 
vođi do nekog povoljnog re- 
zuitata, onda može na kraju 
teža slaboća igrača isplivati na 
površinu kao dominantna zna- 
čajka pozicije, pa će prednost 
biti na strani protivnika. Sve 
ovisi dakle o mogućnosti i re- 
zuitatu akcije i to je baš ono, 
o čem često odlučuje iskustvom 
stečeno čuvstvo za poziciju, 
Bilanca neke pozicije može 
dati višak aktiva, višak pasi- 
va, ili njihovu ravnotežu. U pr- 
vom je slučaju odnosni igrač u 





prednosti, u drugom njegov 
protivnik, a u, trećem se radi 
o t. zv, izjednačenoj poziciji. 
Igraču, koji je u prednosti 
ukazuju se mogućnosti za ak- 
ciju, koju on u pravilu treba 
da vodi u smjeru protivničkih 
slaboća, U svakoj se borbi, pa 
tako i onoj na šahovnici, napa- 
da protivnika tamo, gdje je on 
slab, ide se — kako se kaže — 
šinijom najmanjeg ctpora. Za 
način pak akcije vrijedi opće 
pravilo, da igrač, koji vodi ak- 
ciju ne smije ulaziti u preve- 
like obveze. Svaka akcija pred- 
stavlja naime neku obvezu; u 
najmanju se ruku ulažu neki 
tempi, a u posebnim se sluča- 
jevima pristaje na stvaranje 
nekih vlastitih slaboća, ili se 
pače žrtvuje materijal. Igrač, 
koji na temelju sitne prednosti 


provodi akcije, u kojima pre-' 


uzima veće obveze, mahom 
strada. Valja uvijek imati na 
umu, da način i intenzivnost 
neke akcije mora imati uporište 
u stepenu prednosti odnosnog 
igrača. 

S druge strane valja nagla- 
siti, da posve bez akcije ne 
valja ostati uz prednost na 
tabli. Igrač, koji ima neku 
prednost, a vuče besciljno 
amo-tamo, 
tu prednost, cna će se tako 
reći rastopiti u dinamici par- 
tije. Prednost dakle daje pra- 


vo na akciju, ali nameće i 
dužnost povesti = inicijativu., 
koja je poziciji primjerena. 


Poredba s ratom opet će nam 
pomioći, da to: shvatimo. Uzmi- 
mo na pr., da je neki general 
s dvije svoje divizije opkolio 
jednu diviziju neprijatelja, a 
onda stao s operacijama za 
odulje vrijeme. Jasno je, da će 
se tu neprijatelj nekako oko- 
ristiti njegovom neaktivnošću, 
izvući se iz kliješta ili do- 
vući pomoć, Ispravno je jedi- 
no uništavanje ili zarobljava- 
nje opkoljene divizije, da bi 
onda vlastite snage postale slo-, 
bodne za nove operacije. Opće- 
nito rečeno: prednost u nekoj 
borbi ima svoj smisao samo 
kad se promeće u akciju. To 
je osnovni zakon svake borbe, 
a u šahu je važan još napose 
i zato, jer tu postoji znatna 
tendencija kk = ravnoteži, koja 
se u praksi očituje u velikom 
postotku neodlučenih partija 
na turnirima. _ ; 

Ako je prednost na strani 
protivnika, onda se — već pre- 
ma situaciji — ukazuju dva 
različita smjera akcije. Prvi 
predstavlja obrambena akcija, 
t. j. spremanje ekonomične i 
elastične obrane vlastitih sla- 


izgubit će redovno|boća, ili pak njihovog raspli- 


tanja, a drugi protunapad, t. 
j. prepuštanje inicijative pro- 
tivniku na jednom dijelu ta- 
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ble, a povodjenje vlastite ak- 
cije na drugom mjestu. Stran- 
ka, koja nije u prednosti, če- 
sto je upućena na ovakovu 
protivakciju, kao jedinu svoju 
praktičnu šansu, pri čem mo- 
že računati i na uspjeh, ako 
protivnik svoj napad ne izve- 
de precizno, tako reći po 
maršruti, koju. situacija na- 
laže. Za dvostrane akcije ove 
vrste daje nam praksa obilje 
primjera. Tako na pr., ako su 
igrači  rohirali na različite 
strane (jedan na kratku, a 
drugi na dugu), onda često do- 
lazi do obostranih ' rohadnih 
napada, kod kojih se radi o 
tome, tko će doći prije. I ak- 
cija s majoritetom pješaka na 
daminom krilu, kao odgovor 
na rohadni napad protivnika 
na kraljevu krilu, spada u 
.ovu vrstu akcija. 


š 


Ponajteža je pak igra u iz- 
jednačenim pozicijama, Akcija 
tu mora biti oprezna, nekako 
suspregnuta uvidjanjem, da ne- 
ma onog temeljnog kapitala, 


koji inače daje jašna prednost: 


Samo skromniji manevri, koji 
ne stvaraju obveze dolaze u 
pravilu tu u obzir. To je t. zv. 
laviranje, kod kojeg veliku 
ulogu igraju višesmisleni ho. 
dovi, t. j. takovi, koji mogu 
biti priprema za neku pravu 
akciju, ali mogu služiti i za 
obranu.  Izjednačene pozicije 
rijetko su kad potpuno mrtve, 
pa se obično i tu može prona- 
ći smjer za akciju, ali nju va- 
lja voditi vrlo oprezno, jer se 





narušavanje ravnoteže u iz- 
jednačenim pozicijama obično 
okreće protiv igrača, koji je 
inicijativu poveo. 


Opća teorija otvorenja 


Da sada ste upoznali razli- 
čita načela i elemente, a i 
brojne primjere igre u otvore- 
njima. Opća teorija otvorenja 
mora Vam sad dati sustavni 
izbor onih načela, koja su u 
otvorenjima primjenjiva. Kao 
uvod u taj posao neka posluži 
poredba sa strategijom u pr- 
voj fazi rata. 

Mobilzaciji u ratu odgova- 
ra u šahovskoj partiji razvi- 
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janje kamenova. To je glavni 
posao na početku rata, odnos- 
no šahovske partije. Vrlo se 
brzo, medjutim, javljaju još 
posebne strategijske ideje. Na- 
stoji se ometati nastup nepri- 
jateljskih armija, a u šahu 
razvoj = protivničkih . figura 
oteščati, na pr. vezivanjem ili 
oduzimanjem = važnih = polja. 
Slijedi zauzimanje = ključnih 
položaja, kojemu u šahu od- 





govara jako postiranje vlasti- 
tin kamenova. Za nastup ar- 
mija potrebno je osigurati si 
prostor, a u šahu se nastoji 
postići terensku prednost. Ne- 
prijateljske tvrdjave se opsje- 
da, a u šahu neke protivničke 
jedinice čini  negibivim, t. j. 
slabim. Nadalje se u ratu za- 
rana počinje s povremenim 
kvarenjem neprijateljskih sa- 
obraćajnih linija bombardira- 
njem iz zraka, a u šahovskim 
otvorenjima nalazimo primje- 
re za povremeno prekidanje 
linija, brtvenje polja itd. Sve 
je to jasno i dalo bi se na ši- 
roko izlagati, ali glavno pita- 
nje ostaje: gdje je u šahovskom 
otvorenju front, gdje je mje- 
sto, na kojem će si armije su- 
protstati, ukopati se i utvr. 
điti? U ratu se front proteže 
na dugačkoj liniji, posvuda, 
gdje je obostrana akcija mo- 
guća. U šahovskim otvorenji- 
ma je inače. Tu je front u 
centru table. U šahovskoj par- 
tiji pomiče se u jednom pote- 
zu samo jedan kamen, a ne 
cijela armija, kao u ratu. Zato 
u otvorenju nije moguće raz- 
viti širok front, nego se onaj 
razmjerno mali broj poteza is- 
korišćuje, da se dodje do vlasti 
nađ onim poljima, koja su 
najvažnija. A to su — kako 
već znamo — polja u centru 
šahovnice i kad borba za ta 
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polja počne, onda je valja dos- 
ljedno i voditi, ne rasparčava- 
ju&đ dragocjeno vrijeme na ak- 
cije, koje o centru ne vode Ta. 
čuna. Tako borba za vlast u 
!centru postaje glavna tema 
velike većine otvorenja, pa 
ćemo iz tog ugla i promotriti 
ideje pojedinih otvorenja. 

Drugu glavnu temu otvore- 
nja predst&vlja naravno raz- 
vijanje figura. Pomoću pješa- 
ka zavladati centrom, a figure 
postaviti skladno, da te pješa- 
ke podupiru, a same se koriste 
njihovom . zaštitom — to je 
šema, po kojoj se mnoga otvo- 
renja ravnaju. 

Vlast nad centrom imade — 
kako je poznato — preventiv- 
nu svrhu: protivniku se oduzi- 
maju najljepša polja na tabli. | 
I razvoj figura može ići za 
tim, da protivniku oduzme 
neku važnu mogućnost. Zato 
pored poteza figura, koji idu 
za čistim razvojem, ima i ta. 
kovih, koji nastoje neke pro- 
tivnikove mogućnosti omesti. 
U tu svrhu služi u otvorenju 
mahom: vezivanje, koje izvode 
lovci. Često se vide postave 
bijelih lovaca na g5 ili b5 (od- 
nosno crnih na g4 i:i b4), gdje 
oni vezuju crne konje, koji 
stoje na f6, odnosno c6, dok se 
na dnu diagonale nalaze na- 
ravno crna dama, odnosno 
kralj. Ovakova vezivanja ima. 
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du u otvorenju svojih dobrih 
i rdjavih strana, pri čem je 
vrlo važno, koliko se pomoću 
vezivanja posredno jača vlast 
nad centrom. 

Ostala  poziciona obilježja, 
cdnoesno kombinacioni elemen. 
ti, javljaju se u otvorenjima u 
manjoj mjeri, odnosno tek u 
drugoj fazi otvorenja, kad se 
već radi o prelazu u središ- 
njicu.. 


Prvi hod 


Za  postiranje pješaka u 
strogi centar dolaze u obzir 
dva prva hoda: 1. e2_e4 i 2. 
d2-d4, pa ćete me pitati, koji 
je od njih bolji. Stručni odgo. 
vor na to pitanje glasio bi 
cvako: ako se na narednim 
turnirima pokaže, da uspjeh 
bijelih u španskoj partiji na 
posljednjim ruskim šampiona- 
tima nije bio slučajan, onda 
bi se moglo reći, da hod 1. 
e2-e4 u prosjeku daje iste iz- 
glede na uspjeh kao i 1. d2- 
d4, dok bi se inače iz pozicio- 
nih i iskustvenih razloga mo- 
rala dati neka prednost hodu 
1. d2.d4. S ovim odgovorom 
nije Vam naravno mnogo po- 
moženo. Veća će korist za Vas 
biti od općenite poredbe dobrih 
i rdjavih strana obaju hodova, 
jer ćete se na taj način baš 
najbolje uvesti u opću teoriju 
otvorenja. | 
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U mala riječi može se kaza. 
ti, da hod 1, e2-e4 više čini 
za razvoj figura, dok 1, d2- 
d4 daje bolje izglede na odr- 
žanje neke prednosti u centru. 
dcd 1. e2.e4 otvara diago- 
gale lovcu i dami, a hod 1. 
d2 - d4 otvara samo diagonalu 
lovcu cl, dok.dami daje dva 
polja, koja za njezinu akciju 
obično ne dolaze u obzir. K 
tome je kraljev lovac (bijeli 
na fl, a crni na f£8) u prvim 
iazama igre važniji od dami- 
na lovca, jer postoji veća vje- 
rojatnost, da će kraljev lovac, 
(koji se kreće na poljima iste 
doje, na kojima u početnoj 
ostavi, a i nakon rohade stoji 
protivnikov kralj), moći po- 
služiti za napad na kralja. 

Rdjava strana hoda 1. e2 - e4 
je prije svega u tom, da se 
tako usred table postavlja ne- 


zaštićen pješak. Ta okolnost| 


podupire igru crnoga u mno- 
gim otvorenjima, gdje on do. 
lazi bilo do napada na e4 po- 
moću konja s f6, bilo do udara 
s dT-d5 uz potporu po €7-e6 
ili c7-c6. Pita se sad, kakovi 
su izgledi bijeloga da.pješaka 
na e&4 kako valja obrani. U tu 
svrhu dolaze u obzir samo tri 
hoda: f2-f£3 d2-d3 i Sbl- 43. 
Hod £2.13 rijetko se javlja, 
jer na f3 obično stoji bijeli 
konj, a osim toga predstavlja 
svako — pomicanje ' 


f-pješaka 





'oslabljenje “diagonale h4-el, 


na kojoj stoji kralj. Hod d2- 
d3 brani solidno e4, ali to 
nije najbolji posao za d-pješa- 
ka, koji mora težiti da si osi- 
gura postavu u centru dakle 
na d4. U svrhu izgradnje pu- 
nog centra potrebno je redov- 
no pješaka d4 poduprti hodom 
c2-c8 i tu se sad vidi ujedno 
i slaba strana hoda Sbl-c38. 
Konj na c3 brani doduše e4, 
ali tako otpada mogućnost da 
se izgradi formacija c3 - d4. 
Specijalna teorija otvorenja 
i praksa potvrdjuju nam lijepo 
cvu na općenitim gledanjima 
izvedenu  neprikladnost hoda 
1. e2.e4 za izgradnju punog 
centra. 
bilo do izmjene e-pješaka, bilo 
do njegova pomicanja na e5, 
bilo do izmjene bijelog d-pje- 
šaka (za crnog e- ili c- pješa- 
ka), a u otvorenjima, gdje bi- 
jeli ipak stvara formaciju €8 - 
d4-e4, mora on za to platiti 
cijenu u materijalu ili u važ. 
nim tempima. . 
Inače stoji stvar s hodom 1. 
d2 - d4. Tu je pješak već zašti- 
ćen od dame a daljnju zaštitu 
dat će mu postava konja na 
f3. Budući da se potez £2-£f3 
ne igra u ranoj fazi partije 
(da se ne slabi položaj kralja) 
nema prigovora toj obrani 
pješaka konjem. Pitanje je 
samo kakova & biti potpuna 


U partijama dolazi|sta trajnih i 


formacija u centru uz pješaka 
d& koji je sam dosta solidan? 
Slabost polja e4 ostaje tu, kao 
problem, koji se: može rješiti 
na dva načina: 

a) Vlast nad poljem e4 pre. > 
pušta se protivniku, pa se 
gradi polucentar pojačan s 
boka u obliku postave pješaka: 
c4 - d4 -e3. 

b) U centru se zauzima 
. skromnija postava c3-d4_e3 
i onda pomoću figura (postava 
Ld3 i Sd2 uz eventualno vezi- 
vanje crnog Sf6 s Lg5) postiže 
nadzor nad poljem e4 u cilju 
proredbe €3 - e4, 

Iskustvo dokazuje, da nakon 
1. d2.d4 doista dolazi do do- 
solidnih bijelih 
formacija u centru, iako je i 
tu pun centar (d4-e4) rijet- 
kost, a polucentar pojačan s 
boka najobičnija pojava. Za 
igru na centar i u opće za po- 
zicicnu igru hod 1. d2-d4 je 
dakle podesniji, a pravi razlog 
teme je u mogućnosti suradnje 
c-pješaka, bilo kao potpora 
(63), bilo kao dopune u falan- 
.Bi c4-d4. Važna je tu okol 
nost da potez c2-c4 ne pred- 
stavlja ozbiljnije  oslabljenje 
: dijagonale a5-el, jer je bijeli 
može braniti postiranjem fi- 
.gura na c3 ili ,d2. Suradnja 
pak bijelog f-pješaka s onim 
ina e4 ispada inače. Tu na 
| oslabljenoj diagonali h4 . e1 ne- 
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ma bijeli pri ruci figure, koja 
bi tu diagonalu mogla odmah 
braniti, pa su zato hodovi kao 
£f2- 14, ili f2-£38 doista opasni 


za poziciju bijelog K u mno-| 


gim otvorenjima. , 

Slaba ja strana hoda 1. 
d4 naravno baš u onom, što 
čini dobru stranu hoda 1. e2- 
£4: kraljev lovac igra u par- 
tijama otvorenim s d2-d4 
mnogo manju ulogu, nego u 
onim otvorenim s e2.e4. Ne 
dolazi to toliko od prolaznog 
razvojnog izgleda,u prvim po- 
tezima, nego od trajnih fakto- 
ra, Posljedica hoda 1. e2-e4 
je naime i ta, da se tu u mno- 
gim otvorenjima crni pješaci 
namještaju tako, da bijelom 
kraljevom lovcu ostaje sloboda 
akcije na nekoj zgodnoj dia- 
gonali. Nakon 1. d2 - d4 zauzi. 
maju pak crni pješaci u centru 
većinom polja bijele boje i ogra- 
ničuju tako rečenom bijelom 
lovcu izbor diagonala. Otuda 
veća sigurnost crnog K. u par- 
tijama otvorenim s d2.d4, u 
kojima se onda i kombinacije 


d2 


javljaju s nekim usporenjem.' 


Podjela otvorenja 


Klasična šahovska teorija 
podijelila je otvorenja na sli- 
 jedeće glavne grupe: 


A] Otvorena igra 
1. 62-64 €e7_e5 
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Bi Poluotvorena igra 


i. e2-e4, dok _ crni tu ne 
vuče €7-e5, nego koji drugi 
hod. 


C] Zatvorena igra 
Sva ostala otvorenja. 

Po općoj teoriji šaha morali 
bi mi zapravo svrstavati otvo- 
renja ne po potezima, nego po 
osnovnim idejama, koja se jav- 
ljaju u borbi za centar, Sistem 
tu ne bi bilo teško postaviti na 
temelju slijedećih elementar- 
nih formacija: 

pun centar (d4-e4) s .pot- 
porom ili bez nje; 

blokirani centar; 

poduprti polucentar 
ili d4 -e3); 

polucentar pojačan s boka 
(c4- d4-e3); 

bočni zahvat u centar (c4 uz 
prazno polje 45); 

gambitni udar u centru; 

kontrola centralnih polja po- 
moću figura; 

namještanje figura u centru; 

posredno fiksirani centar; 

posredni tiak na centar ve 
zivanjem konja. 
Dosljedna provedba ove siste- 
matike ispremiješala bi, me- 
djutim, pojedina otvorenja i 
njihove ogranke i oteščala či- 
tatelju upotrebu većeg dijela 
šahovske literature. Zato se u 


(43 - e4 


lovoj knjizi ipak držim klasič- 





noga rasporeda -i 
otvorenja, ali ideje 
prikazujem prema 
grupama elementarnih forma. 
cija. 


nazivlja 
u njima 


Otvorena igra 


Talijanska partija 

1. e2-e4 e7-e5 

2. Sg1 - £3 Sb8 - c6 

Napad bijelog konja na e5 
papira se najčešće ovim -ho- 
dom. 

3. Lf1.c4 Lf8 - e5 
Drugi i treći hod obaju igrača 
bili su čisti razvojni hodovi. 
Slijedeći hod bijeloga teži iz- 
gradnji punog centra, koja se 
ne dađe provesti,, jer_ crni u 
međuvremenu napada Pe4. 
Mjesto ovog hoda igra sen i 4. 
d2 -d8, što daje skromnu igru, 
koja za teoriju nije značajna, 
jer ne pokušava riješiti pro- 
blem centra. 


& Kir Sg8 - 16 
5. d2. a4 e5xd4 
6. 63xd4 Le5 -b4+ 
Y. Sbl - e3 sona 


Ni sa 7. Lc1 - d2 bijeli ne može 
cdržati centar; on sad žrtvuje 
e-pješaka za volju bržeg raz- 
voja, koja ideja ne daje više 
od remiza. Talijanska partija 
jedakle ponekud nelogična mje- 
šavina: najprije razvoj figura, 


onda neuspjeli pokušaj sa cen- 


gornjim |, 


trom, pa onda opet igra na 


Sf6Xe4 
Lbi X c3 

Ovo je glavna varijanta, ali 
se može igrati i 8. ... Se4xe8_ 
9. b2Xc3 dT7 - d5! . 

“9. d4-d5! BEE? 
Najjači nastavak, koji nosi na- 
ziv Moellerova napada. 


O. gasi 0 Le3 - £6 

10. Tf1 -e1 Sc6 . e7 

11. Tel xXe4 *d7-d6 
Nall.... 0-0 zaigrao bi bijeli 


s pozicionim hodom 12. d5-d6 
na izoliranje crnog d.pješaka i 
sprečavanje razvoja crnog Lc8. 
Iz kombinacione partije na- 
stala bi tu na poučan način po- 
ziciona. 


12. Lel - g5 Lf6Xg5 
13. Sf3X g5 0-0 
14. Sg5Xh7 4.4420 


Na ostale poteze crni dolazi do 
konsolidacije. 


dd ai res .  Hg8XxXh% 
.15. Ddl -h5+ Hh7 - g8 
16. Te4 - h4 £7 - £5 
1%. Dh5 .h7+ Kg8 -f£7 
18. Th4 - h6 Tf8 - g8 
19. Tal - el D4d8 - g8 
.20. LA .b5 Tg8 -h8 
21. Dh*xXh8 £7Xb6 
22. Ph8 - h7+ Kf" -f6 
23. Telxe7 Di8Xe7 


24. Dh7Xh6+ Bijeli drži 
remis vječnim šahom. 
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Evansov gambit 
e1-e5 


1. e2-e4 : 

2. Sgl.£3 . Sb8 - c6 
3. Lf1- c4 “ L18- c5 
4. b2-b4 neee 


Ovo otvorenje, u kojem bijeli 
uz žrtvu pješaka dolazi do po- 
stave d4.e4, već smo prika- 
zali na drugom mjestu. 


Pruska partija 


1. 062-e4 e7-e5 
2. Sgl -£3 SDB - c6 
3. Lf1.c4 Sg8 - £6 


Zbog ranog napada crnog ko- 
nja na e4 dolazi u ovoj partiji 
uvijek do raspuštanja centra 
i prelaza u igru figura. 

4. Sf3 - g5 či serves 
Hod 4 d2-d4 prikazali smo 
već na drugom mjestu 

A sa ua63% d7-d5 

5. e4xd5 Sec6.a5! 
Slabije je 5. ... St6X.d5. 


6. Le4 -b5+ e7-e6 
%. d5Xec6 bTXe6 
8. Lb5 - e2 hY - h6 
9. Sg5 -£8 e5-e4 


s podjednakim izgledima. 

Crni se je u svojem 5. hodu 
odlučio tu za pozicionu žrtvu 
pješaka. On za pješaka dobiva 
niz tempa i otvorene linije za 
razvoj svojih lovaca. 


šŠpanska partija 
1. e2 -e4 e1-e5 
2. Sg1 - 13 SbS - c6 


182 





3. Lfi.b5 RKočkh « 


Ovo je glavna partija otvorene 
igre u suvremenoj praksi. Lo- 
vac na b5 vrši pritisak na crnu 
poziciju, jer će nakon hoda cr- 
nog d-pješaka ostati crni Sc6 
vezan. Ovim vezivanjem. djelu- 
je bijeli posredno i na centar, 
on slabi naime obranu točke 
e5. 


. a7-36 
Opaziti valja, da tu bijeli ne 
treba pomišljati na osvajanje 
crnog e-pješaka sa 4, Lb5Xxc6 
dTXc6 5. Sf3Xe5, jer nakon 
DdB8 - d4 dobiva crni pješaka s 
ugodnom igrom natrag. 

L PRAVNA Sg8 -£6 
5. 0-0 Lf8 - eT 
Drugu veliku granu ove vari- 
jante daje nastavak 5. : 
Sf6xXe4, koji nakon 6. d2- d4 
bT-b5 7. La4-b3 dT_d5 8. d4 
xXe5 Lc8-e6 vodi najprije do 
raspusta u centru, ali bijelom 
ipak ostaje nakon 9. c2-c3 
Lf8.e7 10. Sbi- d2 mala pred- 


nest, jer se crni konj ne može / 


cdržati na e4. 

6. T#1 -e1 b% - b5 
Ovaj hod dolazi često u špan- 
skoj partiji. Crni se rješava 
pritiska na diagonali a4 -#8, 


ali slabi ponešto svoje pješake ' 


na krilu. Bijeli dakle za napu- 





štanje postave lovca na a4 do- 
biva neku kompenzaciju. 


7. La4 - b3 a7 -d6' 
8. 62-63 0-0 
9. h2 - h3 ame s % 


U ovoj varijanti španske par- 
tije, koja se danas najviše 
išra, vidi se lijepo, kako se tu 
zapravo radi o borbi za centar. 
Bijeli se s 8. c2- c3 osigurava 
protiv izmjene lovca za konja 
(Sc6 - a5), a ujedno sprema iz- 
gradnju punog centra s d2-d4. 
Ali prije toga želi on hodom 
h2-h3 isključiti mogućnost 
Lc8 -g4, Sam po sebi hod h2 - 
h3 je i ovdje mala slaboća ro- 
hadne postave, ali važnija jetu 
borba za centar, za koju i crni 
hod Le8 - g4 ima svoje znače- 
nje, jer _ posredno brani polje 
a5, a slabi pak polje d4 u ta- 


boru bijeloga. “Hod 9. h2-h3- 


spada dakle posredno u borbu 
za centar. 

DL ira činio Se6 .a5 
10. Lb3 - e2 07-65 
Zanimljiv hod, koji valja pra- 
vo shvatiti. Ne radi se tu nai- 
me nikako o nekom pokušaju 
crnoga, da zadrži hod d2.d4, 
nego o stvaranju pješačke po- 
stave na krilu, koja nekako 
ispravlja slaboću b5, Falanga 
b5-c5 nije doduše neka jakost, 
ali je manje osjetljiva od pri- 
jašnje postave. K tome crni 
sa c7.c5 dobiva nešto terena 








na daminom krilu, a ostaje 
mu još i mogućnost da na d2_ 
d4 otvori c.liniju, na kojsj bi 
imao bolje izglede za akciju 
od bijeloga. Potez 10. ... C7-c5 
plod je dakle iz vrlo složene 
ocjene pozicije. 

11. d2- d4 D48 - e7 

12. Sb1 - d2 disa ove 

Poziciono čuvstvo Vam tu 
mora reći, da bi blokirani cen- 
tar nakon 12. d4.d5 mahom 
odstranio slaboće u crnem ta- 
boru, jer bi one postale nepri- 
stupačne bijelome. 

Ovdje se nadalje lijepo vidi, 
da crni nije igrao cT-c5 radi 
nekog tlaka na d4. Naime na 
12.... 65Xd4 13, c8xd4 e5x 
d4? 14, Sf3Xd4 bijeli ostaje 
u centru s pješakom i kčonjem, 
a crni ima brige sa svojim 
d-pješakom. 3 

dŽe ss soga Le8 - a7 

Slabije je 12... Sa5._c6 
zbog 13. d4xc5_ d6xc5 14. 
Sd2.f1 i bijeli konj ide na €3, 
da u zgodnom času iskoristi 
polje d5 ili f5. Bijeli tu dakle 
napušta prednost svoje cen. 
tralne postave i pretvara je u 
prednost druge vrste. 

183. Sd2.£1 PORE 

Uz postavu crnog konja na 
a5 rasplet u centru s planom 


iskorišćavanja polja d5 i f5 
ne bi se isplatio jer nakon 
13. d4xXc5 d6Xc5 14, Sd2.f1 


ostaje crnom manevar  c5-c4, 
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te Sa5.b7-c5, koji može primi- 
jeniti nakon neke obrane po- 
lja d5. 

19. aas ee c5xXd4 

Ovo crni igra radi otvaranja 
edlinije. Na 18.... 
jeli bi s tempom. više ušao u 
varijantu d4xXc5 i Sf1_e3 itd. 

14. G3Xd4 Ta8 - c8 

15. Le2 - bl 

Bijeli stoji jedva još nešto 
bolje. = Varijanta nam na po- 
učan način pokazuje bogat- 
stvo španske partije u pozici- 
onim idejama. 


Igra četiri konja 


1. 62-64 e1-e5 
2. Sg1 -£3 Sb8 - c6 
3. Sbl - 3 Sg8 - 16 


Najjači nastavak bijeloga je 


4. Lf1-b5, pa se razvijaju sli. 
čne ideje kao u španskoj: par- 
tiji. 


Škotska partija 


1. e2-e4 e7-e5 
2. Sgl -£3 Sb8 - £6 
3. d2- d4 e5xd4 
4. SBXA4.---fneie 
Igra sei 4 Lf1.c4, t, zv. 


škotski gambit, iz kojega na. 


staju obično neke varijante 


pruske partije, ' 
Ideja prave škotske partije 
s hodom 4 Sf3Xd4 jest u 
držanju figure u centru na d4 
(mjesto pješaka), ali se ta 
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Ta8_c8 bi. ; 


ideja ne može uspješno pro- 
vesti. 


M, eje i vijeće Lf8 - c5 
5. Lcl-e3 Dd8 - £6 
6. c2_-c3 _ , Sg8 - e7 


Bijeli je doduše održao fi. 
guru u centru, ali mu sad fali 
krepki razvojni hod. Na T. 
Lf1.c4 igra crni na pr. iz- 
gledno 7.... Sc6-eb!Steinitzov 
nastavak 7. Sd4.c2 nije logi- 
čan, jer znači povlačenje iz 
cehtra; crni odgovara. na to 
sa T.... dT-d6 i nakon 8. 
Le3xXc5  d6Xc5 nema više 
briga u centru, dok je udvo. 
jenje pjeašaka kompenzirano 
akcijom, koju će dobiti na 
dliniji. 


Ruska partija 


i. e2- 64 e7-e5 

2. Sgl - 3 Sg8 - f£6 

U ovom otvorenju crni ne 
brani pješaka e5, nego hodom 
2.... Sg8-f6 vrši protunapad 
na bijelog pješaka u centru. 
Iz takovih dvostranih napada 
nastaje u ruskoj partiji obično 
izmjena centralnih pješaka, 
što znači, da do rješenja os- 
novnog pitanja centra ne do. 
lazi. 

3. Sf3X65 

Objektivno najjači hod je tu 
3. Sb1.c3, pa igra nakon 3.... 
Sb8-c6 prelazi u partiju četir- 


konja. 





mjenom na c3 crni popušta u 
glavnom pitanju postave u 
centru, ali pozicija se ipak ne 
obrće u prilog bijeloga, jer 
postava crnog L na g&4 kom- 
penzira malu prednost, koju 
bijeli ima u centru. 


Steinitzova varijanta: 3. d2. 
d4 e5xXd4_ 4 e4-e5 Bf6_e4_ 5. 
Dd1Xd4 d7-d5 6. 65Xd6 e. p. 
Se4xd6 7. Lc1l-g5 važila je 
dugo vremena kao vrlo izgle- 
dan nastavak za bijele, ali je 
Lowenfiseh tu našao hod 








7... Sb8-c6!, koji daje crnom| 10. b2X 638 Le8 - g4 
ravnopravnu igru, 11. h2 - h3 Lg4-h5 
3. 000000 d7 - d6 12. AXd5 c6xXd5 


Partija je izjednačena. Ca- | 
pablanca je tu jednom poku. 
šao 13. Dd1.b3, ali nije po- 
stigao više od jednake igre. 


Slabo bi naprotiv bilo 8.... 
Sf6xXe4? zbog 4. Ddl.e2. 

4. Se5 - 13 Sf6Xe4 

5. d2-d4 POVE Ae, 

Nastavak 5. d2-d5 vodi na- 
kon Se4.f6 6. d3.d4 d6-d5 do 
t. zv, francuske varijante iz- 
mjene, 

Potez 5. Ddl.e2 
samo izjednačenje, 
Do a gave ve d6 - d5 

Za ovu glavnu varijantu 
ruske partije kritična je zna. 
čajka postava crnog konja naj, 
e4, Bijeli će točku e4 napadati 
(izravno, ili pak posredno na- 
padom na d5), dok će crni 
misliti na to da organizira 
neki rohadni napad, kako bi 
mogao iskoristiti položaj ko- 
nja na €4, prije nego ga bijeli 
prisili na povlačenje ili iz- 


Philidorova obrana 


1. e2.e4 eT -e5 

2. Sg1-f3 d7-a6 

Obrana pješaka e5 pomoću 
dT_.d6 ostavlja  crnome pre- 
uzak operacioni teren, a na- 
pose tu zapinje pun razvoj 
lovca £8. 
3. d2-d4 Sb8 - d7 
Potez Hanhama, koji je je- 
dini podesan da održi postavu 
crnog pješaka na e5. Nakon 
2.... dT-d6 bilo bi naime ne. 
logično vući sad 3.... 65xd4, 
što bi poslije 4. Sf3Xd4 u 
ostalom vodilo do jedne za bi- 
jele povoljne varijante škotske 


isto daje 


mjenu, partije. Obrana pak točke e5 
6. Lf1 - d3 Lf8-d6_ |pomoću 8.... Sb8.c6 ovdje 
7. 0-0. 0-0 nije dobra zbog 4. d4xX65 
8. 62- A c1-e6 | d6xe5 5. Dd1Xd8+ i crni K 
9. Sb1 - 63 Se4xe3 |ostaje na  izloženom mjestu 
Na 9... £7-£5._ bilo bi 10.| bez _ mogućnosti rohade. Spo- 


Dd1-b3 dobro za bijele. Iz-| menuti valja i hod 3.... LC8- 
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S4, koji nakon 4. d4dXe5 Lg4x pun centar, bilo brz 




















razvoj 


18 5. DAIXf3 d6Xe5 6. Lf1-| figura, 
c4 DdB.f6 7. _Df3-b3 prepušta| 8. ....... di xe38 
bijelome lovački par i razvoj-| £. Lf1-c4 


nu nadmoć. : 

Philidor. sam igrao je na 
ovom mjestu 8. ... 1£7- £5, ali 
su kasnije analize pokazale, 
da crna pozicija nije dovoljno 
jaka za takav bočni udar na 
centar, Nakon 4, d4xe5 f5x 
e4 slijedi sad naime 5. Sf8- 
g5 d6-d5 6. e5-e6! Lf8.c5 7. 
Sb1-ce3! i bijeli ima nadmo, 
ćnu partiju, budući da se 


Bijeli želi da crni »jede 
dalje«, naime na b2, pa da 
onda dodje do aktivne postave 
lovca na b2. 

Ši sansu c3 x b2 

5. Lclxb2 d7-d5! 

Ovim hodom počinje pouč- 
na obrambena kombinacija cr- 
noga, u kojčj on vraća dobi. 
vene pješake, da bi igru od- 
veo u konačnicu, ili je inače 


s 


1.... Dd8-f6 razbija na 8.| uprostio. 

Sg5Xe4 d5Xe4 9. Ddi-h5+ s| 6. Le4xd5 Sg8 - 16 

narednim Dh5Xcs5, 7. LA5XI£T+ Hg8xf7 
&. Lf1_c4 c7-c6 8. DdIXxXd8 Lf8 - bi + 
5. 0-9 Lf8 -e7. 9. Da8 - 42 Lb1xd2+ 
Postava crnih pješaka c6-d6| 10. Sbixd2 c7 5e5 


e5, te konja na d7 naziva se 
fanhamcvim sistemom, a daje 
.neku otpornost protiv napa. 
daja, ali prednost bijeloga, 
koji na pr. može svoj centar 
sa c2.c3 poduprti i održati, 
očita je i zato crni danas ovo 
otvorenje više ne igraju. 


U ovoj poziciji stoji crni za 
malenkost bolje od bijeloga, 
koji pješake u.centru ne će 
moći tako dobro iskoristiti, 
kao što će erni moći svoje na 
daminu krilu. 


Kraljev gambit 


Norđdijski gambit & 2. e7-e5 
1.e2_e4 a sasa i oodeaa 
2. d2- d4 i, Pia Kraljev gambit, koji je ka. 
3. 02.68 rakteriziran gornjim potezima, 


...... 


predstavlja otvorenje, koje po- 
činje s  pozicionom idejom 
gradjenja polucentra pojačanog 
s boka, ali nastavci se ma. 
hom očituju kao kombinaciona 
igra. Dok kod daminog gam- 


Igra se i 3. DdIXd4, nakon 
čega crni sa Sb6-c6 dobiva 
tempo protiv bijele dame 
Hodom 3. c2 - c83 bijeli žrtvuje 
pješaka, da bi postigao bilo 
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bita bočni udar c2-c4 doista f.linije, dakle više nego u bilo 


postizava .pozicioni cilj, 
kraljevog gambita je 


kod| kojem drugom otvorenju. Sve 
inače. | je to ometeno zbog Dd8 -n4+: 


Tu je oslabljenje okoline bije- jedan momenat tu obrće pro- 


log kralja važnija značajka 
od dogodjaja u centru i zato 
bijeli ne može uspijevati na 
pozicioni način, nego on u pra- 
vilu forsira napad na točku! 
£7. da prestigne tako crnoga 
u agresiji, 

DOG EASREE | e5xi4 

Mnogo se igra i t. zv. Falk. 
beerov  protugambit: 3. 
dr_d5 3. e4xd5 e5_e4, i 
kojem crni žrtvuje pješaka, a 
polučuje  preduslove za - biz 
razvoj. Bijeli obično ne nastoji 
tu održati višak pješaka, jer 
se mora najprije riješiti tlaka, 
koji na njegovu poziciju vrši 
crni pješak e4. Iskustvo poka- 
zuje, da su šanse u Falkbeero- 
vu gambitu pojednake. 

3. Sg1 - £3 
Parira pretnju šahovanja crne 
dame sa h4. Kad ne bi posto- 





jala ta mogućnost, neugodnog 
šaha dame, crni ne bi smio 
hodom e5XxXf4 gambit prihva- 
ćati, jer bi bijeli mogao bez 
brige provesti svoj program: 
s.3. d2-d&4 bi zauzeo pun 
centar i spremio uzimanje cr- 
nog Pf4 lovcem. Obrana pak 
tog pješaka pomoću  gT- g9 
razbijala bi se na h2_h4. U 

ratko: bijeli bi uz pun cen- 
tar polučio i otvorenje važne 


gram igre iz temelja! 
8.0.0000 h% -h6 
Hod, koji bijelom ostavlja 
najmanji izbor i vodi igru u 
t. zv. Philidorov gambit. Na- 
pose obilazi taj hod riskantne 
gambite  Aligaiera, Muzia i 
Kieseritzkog. 
4. d2.d4 
Na 4. h2- h4 crni ne igra u 
opće više gT-g5, nego 4.... 
Sg8_f6 5. e4-e5 8f6. b5,. 
brani f4 i viri na slabo polje 


....a... 


83, 
dg črovana ja vao g1-g5 
5. h2 - h4 L$#8 - g7 
6. Lf1- 4 d7-d6 
Prije Philidora igrali su 


crni mahom već zarana g5-g4 
i oslabili tako lanac f4.g5-h6, 
pa su bijeli dolazili do agre- 
sije, ili uspijevali vratiti pje- 
šaka, Samo u slučaju, ako bi- 
jeli napadne čelo lanca s g2-g3, 
onda crni igra g5-g4 i kad. 
bijeli konj odmakne f4-£9; 
lanac se tu dakle pomiče pra- 
vilno kao dobro vodjena kolo- 
na. Održanje crnog ladica, koji 
u sebi nosi višak pješaka, 
važno je ne samo zbog ma 
terijala, nego i radi obrane; 
Philigorova postava oduzima 
bijelom konju polja e5 i g5 
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za agresiju, pa crni dolazi do 


mirne izgradnje pozicije. 
7. 62-63 Sb8 - c6 
8. h4xg5 


....... 


Na 8. Dd1-b3 Dd8._e7 9. 
0-0 crni igra Sg8-£f6! i do- 
lazi nakon 10, h4xg5 n&6xig5 
11. Sf3Xg5 Sf6Xe4 12. Tf1-e1 
Th8.h1+_- 13. KgixXh1 Se4_ 
124 sa svojim napadom prije 


bijeloga do riječi, 
8 Mike 


 adjkeke h6XxXg5 

9. Th1 X h8 Lg7xXn8 
16. PI - e2 DG8 - e7 
11. Sbi - a3 Lc8 - g4 

Crni je tu- u jasnoj prednosti. 
" Bečka partija 

1. e2-e4 e7_e5 
2. Sbl -63 e .. 


U. ovoj partiji bijeli se naj- 
prije osigurava na važnim po- 
ljima e4 i 05, da bi zatim iz- 
veo bočni udar s f2-f4 kao 
u kraljevom gambitu, Bečka 
je partija u prosjeku solidnija 
od kraljevog gambita, 

Ž. Sg8 - 16 
Ako crni igra 2..., Sb8_ 66, 
cnda bijeli ne treba odmah 
.s 3. f12_f4 ulaziti u varijante 
stodne = kraljevom — gambitu, 


nego se najbolje najprije raz- |... 


vija-s LfL.c4id2_d3, a potez 
i2-f4 provodi kasnije. 


3. £2- 14 dT-d5 
4. f4xXe5 Sf6Xe4 
5. Sg1.13 Lf8 - e7! 
6. d2- d4 'Le7- b4 
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je manevar na 


vukao. 
7%. Ddi - a3 e7 - co 
8. d4xXc5 Se4xc5 
9. Dd3 - e3 Sb8 . c6 
10. L£I - b5 Sc5 - e6! 







Crni stoji nešto bolje. 


Poluotvorena igra 


Francuska partija 
1 62-e4 e7 -e6 
Jedna od najsolidnijih obra. 
na za crnoga, koji tu sprema 
poduprti polucentar, t. j. po- 
stavu d5.e6, 

2. d2_.d4 d7-d5 
3. Sbl - 63 e 
Za francusku partiju je zna. 
čajna okolnost, da crni sa svo- 
jom postavom u centru ujedno 
napada točku e4. Bijeli tu ima 

četiri nastavka: 

preiaz u blokadu hodom 3. 
€4- e5, koji smo već razmotrili 
u odlomku o lancima; 

moderni hod 3. Sb1-d2, na 
koji crni najbolje teži k izjed- 
načenju putem 3. ... c7-c5; 

hod 3. e4xd5, koji nakcn 3. 
e6xd5 vodi do t. zv, vazi. 
jante izmjene, koja naginje 
remisu i konačno gornji 

hod konjem na e8; koji na 
najnaravniji način brani cen- 


tralnu točku e4. 


LE8 - bi 


Nakon hoda 6. d2-d4_ ovaj 
mjestu, ne 
mareć što je crni lovac već 





Najoštriji hod, jer posredno 
napada e&. Klasični nastavak 
je 8.... Sg8-16, koji bi cr. 
nom dao dobru igru, ako bi 
bijeli tu vukao 4, €4.e5. Crni 
bi odgovorio 4..., Sf6-d7 i 
došao do postave c7_.c5 i 
Sb6 -c6, pa bi tako iskoristio 
svoje konje maksimalno za 
tlak na polja d4 i e5. Ali bijeli 
danas ne ulaze u tu varijantu, 
Sg8 -f6 na. 
stavljaju posrednu borbu za e4 


= pomoću vezivanja sa 4. Lel. 


g5. Analiza je pokazala, da su 
nastavci nakon &..... Lf8 - b4 
5, e4-e5 hT-h6 6. Lg5-d2! 
odviše riskantni po crne, dok 
na 4..... Lf8-e7 5. 64.65 
Sf6-dT bijeli ima zanimljiv 
gambitni hod 6. h2.-h4, kojim 
u svakom slučaju može posti- 
ći neku prednost. 

Konačno valja spomenuti, 
da je početkom stoljeća bio u 
modi hod 3.... d5X24, ali ide. 
ja kod toga, — naime naknad. 
na borba za polje e4 putem 
krilnog razvoja lovca na b7, — 
pokazala se je u praksi kao 
premlaka. 

4. e41-e5 

Igra se i 4 Sgl_e2 d5X64 
5. a2-a38 Lb4xXc3+ 53. Be2xXc3 
£7 - £5, ali je dvojbeno, da li tu 
sad Aljebinova ideja 7. £2- 13 
e4xf3 8. Dd1Xf3 ima pravo 
na uspjeh, jer crni igra 8.... 
Dd8 -d4+ 9. g2-g3 Dn4xd4 





i može valjda urediti dovoljnu 
obranu. Na turniru na Bledu 
1932 Nimcovič je protiv aAlje- 
hina uzeo odmah u S. hodu 
damom na d4, pa je bijeli imao 
moćan odgovor _ 9. Df3.g3: 
Prethodni šah na h4 iznudjuje 
brtvenje polja g3 po bijelom 
pješaku i oduzima ga tako bi- 


[jeloj dami. 


c7-c5 


s...... 


5. a2- 33 

Može se igrati i 5. Se1-d2. 

D. eooneeo e5xXd4 

Drugi nastavak 5....Lb4XxX 
c3+ 6. b2Xc3 krije u sebi 
neke opasnosti, koje vrijedi 
rezmotriti: uz blokirani centar 
i učvršćenu točku d&4 ostaje u 
bijelom taboru samo udvojen 
c-pješak kao slaboća, pa crni 
nema veliki izbor za akciju. 
Bijeli pak ima tu značajnu po- 
zicionu kompenzaciju u slabo- 
sti crnoga na diagonšli a3 - f8. 
On će zato provesti pod svaku 
cijenu a3 -a4 i na a3 postirati 
lovca. Dobro će mu u nekim 
varijantama doći i hod Dd1- 
g4 u svrhu kvarenja crne Yro- 
hade, odnosno daljnjeg slab. 
ljenja polja crne boje hodom 
87-g6. Ova kompenzacija, 
koju bijeli ira pada na vagu 
teže od bijele slaboće c2-c3, 
koju ne će biti preteško obra- 
niti, 

6. a3Xb4 d4xc3 
I u ovoj poziciji doći će bijeli 
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do jakog djelovanja lovca na Sg8 - £6 6. Lcl-f4 Le8- g4 s 


crnim poljima, ali je zato tu 
crni u centru rešto jači, a c- 
linija mu je otvorena za ak- 
ciju. Na 7, b2xXc3 igrat će on 


ravnctežom; u cvoj varijanti 
izmjene u Caro -Kannu igra 
ostaje dovoljno diferencirana, 
a ne nastaju tupe remis-pozi- 


DG8 - c7, a na 7. Dd1_g4 pak | cije kao u franc. varijanti iz. 
c3xXb2 8. Lc1xb2 g7- g6 s po- | mjene. 


jednakim izgledima na uspjeh. 


Caro_Kann 
1. e2-e4 c7-c6 
2. 32.64 dt. 85 


U ovom otvorenju, koje se 
u novije vrijeme sve više igra, 
crni podupire svog d-pješaka 
u centru s boka, a ne pomoću 
e7-e6, kao u francuskoj par- 
tiji. 

Glavna dobra strana posta- 
ve d5-c6 jeu tom, da ona 
služi za napad na polje e4 
kao i francuska, ali ne zatvara 
lovcu c8 put. Nadalje valja 
opaziti, da bijeli tu s e4-e5 ne 
može provoditi blokadu kao 
francuskoj partiji, 

3. Sbl - c3 a drarovjvi 

Ostali su nastavci na ovom 
mjestu: 

a) 3. e4-e5 Lc8-f5 i 
je na 4 
Lf5 - AT, > : 

b) 3. e4xXd5 c6xd5 4. c2- 
c4 Sg8-1f6 5. Sbl-c3, Sb8- c6 
6. Lc1.g5 d5Xe4 T. d4-d5 
5c6 -a5! i crni polučuje po- 
jednaku poziciju. 

Mjesto 4. c2-c4 igra se i 4. 
If1-d8_ Sb8-66_ 5. c2-c3 


sad 
£2 -g4_ najsolidnije 
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c) 8. 12.13 e7T-c6 4. Sbl- 
c3 c6-c5. Crnj_ ovdje dolazi 
do ugodne igre; slaboće, koje 
je stvorio hod f2-f3 doći će 
kasnije do izražaja. 


Bea ešao d5xXe4 
4. SeBxXe4 Lc8__ 15 
Dobro je i 4....5g8-16. 

5. Set -g3. Lf5 - g6 
6. Sg1 . 13 Sb8 - d7 
7%. Lf1 -d8 e7-e6 
Izgledi su u ovoj varijanti 


približno jednaki; crni ne će 
imati razvojnih neprilika, a za 
razbistrenje u : centru služit 
će mu u zgodnom času hod 
£6-c5. Potonji hod nastojat 
će bijeli naravno posredno za- 
državati, ili đe pak riskirati 
blokadni nastup sa c2-c4-c5, 
koji naravno predstavlja mač 
s dvije oštrice. Opaziti valja, 
da u Caro-Kannucrni dolazi do 
bočnog udara na centar sa 
c6 - c5 teže, ili kasnije, nego u 
francuskoj partiji, gdje crni e- 
pješak obično direktno sa 67 
napreduje na c5. To je ujedno 
i glavna slaba strana Caro. 
Kanna. koa 
Mjesto 2. d2-d4 igraju bi- 
jeli u ovom otvorenju i 2. 





Sgl-13, a spomena je vrijeć- 
na i varijanta 2. e2 - c4 dT - d5 
3. 64 x.d5 c6xd5 4. c4xd5 Dd8 
xd5 5. Sbl-c3 Dd5-d8,_ u 
kojoj crni gubi tempo s da- 
mom, ali nalazi kompenzaciju 
u faktu, da je bijeli d-pješak 
izoliran, iako on još nije i slab. 
Sicilijanska partija 

1. 62 - e4 67 -c5 

Ova je partija najizrazitiji 
primjer za zahvat u centru s 
boka još prije nego što je oče- 
kivani hod bijeloga  d2-d4 
uslijedio. 

2. Sg1-13 , 

Bijeli sprema d2-d4 i želi 
na c5xd4 namjestiti u centru 
na d4 konja, slično kao u škot- 
skoj partiji. 

Postoji i 


...... 


t. zv. zatvorena 


varijanta sicilijanske partije u 


kojoj bijeli ne nastupa s d2- 
d4, nego nakon _ 2. Sbl-c3 
Sb8 - c6 3. g2- g3 £T-g6 raz. 
via lovca na krilu sa 4. Lf1- 
g2. Ovaj način daje samo rav- 
nopravnu igru, ali izbjegava 


. zapletene varijante partije. 


KL ORAČK E Sbš8 - 66 
3. d2- d4 e5xXd4 
4. St3 - d4 Sg8 - 16 
5. Sbl - c3 d7-d6 


U sicilijanskoj partiji mora 
mora crni s velikim oprezom 
baratati u centru, da bi u pra 
vi čas došao do prikladne cen- 
tralne formacije. 


potrebno oduzimati 


Rana inicijativa u centru 
obično tu nije moguća, ali jo > 
bijelome 
prilike za neki nasrt u centru. 
Tako je na pr. hod 5....d7 - d6 
upravljen protiv nasrta e4-e5, 
koji bi nakon Sd4xc6 bio mo- - 


guć. 
6. Lf1-e2ž e7-e6 
Seheveninška varijanta, u 


kojoj crni gradi tako zvani 
subcentar (d6 - e6), a onda po- 
lako razvija figure. Za igrače 
sklone pričeknoj igri ova je 
varijanta kao stvorena. 

Drugi nastavak je 6....8T - 
g6 s narednim krilnim razvo- 
jem lovca na g7, t. zv., »zma. 
jeva varijanta«, koja se mnogo 
igra. Da se otešča krilni raz- 
voj lovca pokušano je u 6. ho- 
du za bijele 6. Lc1 -g5 (mjesto 
Lfi -e2) s namjerom na 6... 
£7 - g6 igrati 7. Lg5XxXf6 i tako 
izolirati crnog d-pješaka. Ali 
crni ima drugih putova, nai- 
me 6....€T-e6 s prelazom u 
Scheveninšku varijantu, u ko- 
joj bijeli lovac na g5 nije ko- 
ristan. 

7. 0-0 a1.a6 

Ovaj je hod potreban u svr- 
hu postave crne đame na c7i 
igra se u sličnim nastavcima 
sicilijanske vrlo često. 


8. Kgl -h1 Da8 -e7 > 

9. 12-14 Lf8 - e7 
10. Le2 - £3 emo 6 
Obostrane postave tipične 
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su za ovu varijantu, u kojoj, pad, a u stvari je ipak i obra 


borba za centar traje dalje. 
10: eats Lec8 - d7 


na. Crni izaziva odredjenu po- 
stavu bijelih pješaka u centru, 


I ovaj hod ima svoje zna.|da je onda posređno fiksira, a 


čenje za centar. Crni naime 
misli na Sc&xd4, te LdT-c6. 
Bijeli se ugiba ovom manevru 
povlačenjem konja, koje je isto 
tipična strategija u ovoj vari- 
janti. ' 
11. Sd4 - b3 RTA 
. Obrana crne pozicije stoji 
još pred teškim zadacima. Ta- 
ko mora na pr. crni u slučaju 
.rohade računati s »bajonet. 
nim jurišem« bijeloga pomoću 
82-84, a u nekim pak, nastav- 
ocima (napr. na 11...bT-b5) 
ima bijeli na raspolaganju 
gambitni hod e4 - e5, koji se u 
sicilijanki nerijetko vidi. Na 
11....506 a5 (koji je hod ina- 
.če dobar poziciono) stoji ovdje 
nakon 12. Sb38xXa5 DeTxa5 
opet 13. e4-e5, jer na bT visi 
crni pješak. Na ostale hodove 
crnoga bijeli pak igra 12. a2 - 
a4, a onda sprema akciju pro- 
tiv slaboće polja b6 putem 
eventualne postave lovca i da- 
me na diagonali g1.a7. Naj- 
bolje služi tu možda crnome 
hod 11..... Ta8 - 68 (ili 48), te 
na 12. a2-a4 Sc6-b4, sprema- 
juć 46. d5 uz istodobni tlak na 
c-iniji. 
Aljehinova obrana 
1. 62-64 . Sg8 - £6 
Hod crnoga izgleda kao na- 
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kasnije i napadne 

Ba 64-65 

Na 2 Sb1 - c3 d7.d5 3. e4 -e5 
Sf6 - 47 4. d2- d4 crni može sa 
4....67-e6 ući u poznatu i 
povoljnu varijantu francuske 
partije, a može dobro igrati i 
4....07-c5! 

Žedno 
3. 02-A 2 mea 

Ovo je glavna ili idejna va. 
rijanta otvorenja, ali se igra 
i3 d2-d4. 

8. saea Sd5 - b6 

4. d2-d4 sa... 

Bijeli sad ima centar, ali taj 
nije formiran po nekoj ošnovi, 
nego je nastao iz progona cr- 
nog konja. Uslijed toga je bi- 
jeli e-pješak došao na e5, gdje 
je izloženiji, nego na e4, ai 
c-pješak bi bolje stajao na 83, 
nego na c4. Crni, koji se u cen- 
tru još nije angažirao, bira sad 
one pješačke hodove, koji pod- 
vlače slabe strane bijele for. 


S16- - d5 


macije. 
dies d7-d6 
5. 12-14 d6xe5 
6. f4xe5 Sb8 - c6 


Bijeli je centar posredno fi- 


-| Esiran, t. j. on na napad ne 


može pravo reagirati napredo- 
vanjem. Tako na pr. na, 7. c4. 
c5 Sb6 - d5 ostaje bijelome za- 





_ 


ostali pješak na d4, a akcija 
gubi oštrinu. 
%. Lcl-e8 +... 


Na 7. Sgil - 13 je Lc8 - g4 ne. 
ugodno. 
M suwo .Le8- £5 
8. Sbl - 63 e7-e6 
9. Lf1 - e2 Dd8 - d7 
10. Sg1 - £3 0-0-0 


Duga rohada služi tu poja- 
čanju pritiska na d-liniji. 

11. 0-0 17-16! 

Centralna formacija bijelo- 
ga mora se u ovom otvorenju 
držati najprije pod pritiskom, 
a onda razvaliti, jer bi inače 
csilila. 

12. e5xX 16“ £71X16 

Crni ima poziciju, koja mu 
daje ravnopravne izglede. Za- 
plet s 13. d4 - d5 vodi do igre, 
koja je za crnog povoljna. 


Skandinavska partija 


1. 62-64 d7_d5 

2. 4x5 Dd8XxXd5 

Ova se partija crnima ne 
preporuča, jer bijeli tempom 
protiv crne dame dolazi do br- 
Zog razvoja. 

3. Sbl - c3 Dd5 - a5 

Bijeli može tu nastaviti sa 
4. d2-d4 e7_e5 5. Sg1 -£8, ili 
u gambitnom stilu sa 4. b2 - b4 
Da5Xb4, 5. Ta1- bi, pa polu. 
čuje u svakom slučaju pred- 
nost. 


13 


Zatvorena igra 


Damin gambit 

1. d2.d4 d7-d5 

2. 62- A soja 

Pravo uzevši ovo otvorenje 
i nije gambit, jer do žrtve bi- 
jelog pješaka ne dolazi osim u 
izuzetnim slučajevima. 

Mjesto 2. c2- c4_ može bijeli 
igrati i 2. Sg1-f3, pa kasnije 
tek c2-c4. 

Di a žana : e7-e6 

Glavnu varijantu primljenog 
daminog gambita (2....d5X 
c4), prikazali smo u odlomku o 
pješačkim lancima. 

Glede slavenske obrane ho- 
dom 2. ...cT-c6 vidi posebni 
izvod. X 

Za crne postoji u 2. hodu još 
i mogućnost gambitnog protu- 
udarca u centru s 2....e7-e9, 
koji nosi ime Albinova gambi- 
ta. Ideja mu je nakon 3, d4xXc5 
vršiti s 3. ...d5.G4 tlak na 
bijelu poziciju, kojemu bijeli 
izmiče najbolje tako, da nakon 
4. Sgl-f3 Sb8 - c6 s 5. g2 - g3 
sprema razvoj lovca na 82 i 
rohadu, 

3. Sbl -e3. Sg8 - 16 

Slabije je 8. ...CT-c5, o 
čem je bilo prilike uvjeriti se 
kod partije Rubinstein-Salwe. 

4. Lcl -g5 Sb8 - d7 

5. 62 - e83 L48 - e7 

Postava crnih figura u uskoj 
je vezi s problemom centra u 
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ovoj t. zv. ortodoksnoj  vari- 
janti daminog gambita. Crni 
konj na f6 djeluje na dva važ- 
na polja (et i d5, a da to 
djelovanje ne bude poništeno 
vezivanjem po Lg5, potrebno 
je crnog lovca postaviti na e7. 
Drugi crni konj namješta se 
pak na d7, da bi djelovao na 
druga dva važna polja (65 i 
e5). Postava toga konja na c6 
bila bi poziciono promašena 
napose još i zato, jer bi crnom 
c-pješaku zapremala put, bilo 
na c6 (u svrhu učvršćenja toč- 
ke d9), bilo na c5. (u svrhu 


udara na bijeli centar). 
6. Sg1 - £3 0-0 
%. Tal - cl des: 


Glavna briga bijeloga u 
ovom. otvorenju je sprečavanje |.. 
ili oteščavanje hoda €8-c5, 
kojim bi crni došao do ravno- 
pravne pješačke postave u 
Ta1-c1 po- 
sredno cteščava c7-c5, dajuć 
bijelom topu u nekim odluču- 
jućim varijantama mogućnost 


centru. Potez 7... 


akcije na c-liniji. 

Il: ardrava c7-c6 

Ovaj hod (pored kojega do- 
lazi u obzir još 7. ...a7-a6) 
ne znači, da se je crni defini- 
tivno odlučio, da ne provodi 
cT-c5, nego se tu radi o si- 
.gurnosnom  prepokrivanju toč- 
ke 05 (t. j. o jačoj obrani te 
točke, nego što se momenteno 
čini potrebnim), da bi crni do- 
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nevriranja. 

8. Dd1-c62 acc 

Bijeli tu igraju i odmah 8. 
Lf1-d3. Hod damom na ež 
vuče se u očekivanju crnog"“od- 
govora 8. ...d5X<c4, da bi lo- 
vac bez postaje na d3 izravno 
tukao na c4, 

8... d5x 4 

Često se tu igrači upuštaju 
u »borbu za tempo«, naime bi- 
jeli čeka s razvojem Lf1, a cr. 
ni s d6Xc4. Obično nakon pri- 
čeknih hodova 8. ... aT-a6 
9. a2-a3 Tf8 -e8 10. h2 - h3 na 
staju varijante, u kojima se 
pokazuje, da je veću korist od 
čekanja izvukao bijeli. 
Spomenuti valja, da na 8. 
.aT-a6 (i u opće u sličnim 
situacijama ovog otvorenja) ni- 
je dobro 9. c4.c57, jer crni 
odmah, ili nakon kraće pripre- 
me, razbija bijeli centar s e6 - 
e5. 

Pored nastavka 8. ...d5Xc4 
ima crni i drugi odteretni si- 
stem, naime 8. ..,S8f6-e4 9. 
Se3xXe4 d5Xe4 10, Lg5XeT 
Dd8X€7, te na 11. De2Xxe4 
De7 -b4+ s narednim Db4x 


b2. 


9. LIXA Sf6 - d5 
Crni je uzeo na c4 (ili kako 


se kaže »napustio centar«), da 


dobije polje d5 za konja i iz- 


nudi izmjenu lovca, koja mu 
služi kao odterećenje, ili toč- 


bio neke nove mogućnost ma 





nije relativno proširenje ope- 
racicnog terena. 

10. Lg5XxXe7 aa 
Da bi izmjene sveli na mini- 
mum igraju tu bijeli često i 
10. Sc3-e4, pa na Dd8.a5+: 11. 
Kel - e2, ali ne postizavaju ve- 
će prednosti od one u nastav- 

ku, koji izvodim. | 


10. .... Dd8xe7 
11. 0-0 Sd5XxXc83 
12. De2XxXe3 , Tf8 - 68 
Na 12....c6- c5 13. Tf1-d1 


bijeli bi odviše osilio na lini- 
jama c i d Hod crnog topa na- 
stoji oko oslobadjajućeg udara 
66 -e5, ali taj može bijeli po- 


imo obranu na toj diagonali, 


nego i onu protiv hoda Sf6 - e4. 

Igra se i 7. c4X d5, ali je na 
to vrlo ugodna za crne Baer 
siavenska varijanta: 7. pe 
Sf6xXd5 8. Dd1_b3 e6-e5! 9. 3 
Sf3xe5 SdTxeo5. 10. d4xeo 
Lc8 - e6, u kojoj crni za pješa. 
ka dobiva jaku agresiju. 


e aos aos I£8 - b4 
8. DdI-e2 0-0 
9. Lg5xX16 sas 


Na 9. Lf1_d3? dobiva crni 
s d5Xc4 figuru Zato bijeli 
prije Lf1- 43 mijenja na f6, a 
onda vuče 10. Lf1.d3, zadr- 
žavajuć prednost u centru, doE 


moću 13. Tf1-d1 posredno [crni ima lovački par. 


spriječiti. Pitanje cenira je da- 
kle još uvijek u diskusiji i crni 
će imati još dosta posla, dok, 


. se ne riješi pritiska. 


Cambridge Springs obrana 


1. d2-d4 d7-d5 
2. 2-4 e£7-e6 
3. Sbl - c3 Sg8 - 16 
4. Lel_ g5 Sb8 - d7 
.5. 62 - 63 c7 -c6 


Slavenska obrana 


i. d2_.d4 dY-d5 

2. 62 - a4 c7-c6 

Prema normalnoj obrani da- 
minog gambita s 2. ... 67-66, 
slavenska se obrana odnosi ne- 
kako slično kao Caro - Kann 
prema francuskoj partiji. Sla. 
venska obrana zadaje bijelounie 
više posla od normalne, jer ne 


Ovdje crni igra zarana c7 - c6 |samo da tu crni lovac c8 ima 
(mjesto Lf8-eT), jer_ sprema |priliku za razvoj, nego u nno- 


ispad dame na a5. 
6. Sg1 - £3 
7. Sf3 - a2! 


Dd8 - a5 


ssa.... 


gim  varijentama crni može 
gambit naknadno prihvatiti i 
pješaka na c4 pomoći b7 - b5 


Crni hoće pomoću postave |braniti. 


Da5 i Lb4 vršiti tlak na diago- 
nali a5-el, protiv čega je 


3. Sgl- 13 
4. Sbl-e8 


Sg8 - 16 


s..... 


povlačenje konja na d2 najbo. |igra se i 4. 62.63 e7-e6 5. 
lji odgovor, jer uđešava ne sa-|Sbl-c3 Sb8-d7 i sad na 6. 
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Hf1-d3 može slijediti t. zv. /o partiji daminih pješaka, u 


meranska varijanta: 6. ... d5 
Xc& 7. LABXc4 bT-b5 8. Le4- 
483 a7 -a6, u kojoj bijeli najbo 
lje igra 9. 0-0, te na 9. ... 
c6-c5 10. a2-a4 

4, «ge0s33 

5. a2 -a4 “osa 

Igra se i 5. e2.e3 bT. b5. 6. 
a2 - a4 b5 - b4 7. Sc3 - a2 e7-e6. 
Bijeli tu vraća pješaka (64), i 
zadržava prednost u centru, ali 
crni dolazi do c6 - c5, dok s b- 
piešakom, kojeg po potrebi po- 
dupire s a7 -a5, vrši neki pri- 
tisak na damino ksilo bijeloga. 


BD... Lc8 - £5 
6. Sf3 - e5 Sb8 _ d7 
7. Se5x 4 Dd8 - c7 
8. g2.g3 e7-e5! 
9. d4xe5 Sd7xe5 
10. Lc1 -f4 Sf16 - d7 
11. Lf1_ g2 Lf5 - e6 


Cmi u ovoj varijanti polučuje 
jednaku igru. 

Partija daminih pješaka 

1. d2-d4 d7-d5 

2. Sg1l.£3 dičiš i tia 
Vrlo često bijeli u 2 .hodu ne 
vuku 2. c2-c4, nego gornji 
hod konjem, a c2-c4 slijedi 
tad u 3. hodu, ili još kasnije. 
U takovom slučaju partija pre- 
lazi naknadno u damin gambit. 
Ali ako bijeli u opće ne izvodi 
tu c2.c4 u otvorenju, nego bi- 
ra drugu postavu, onda se ne 
radi o daminom gambitu, nego 
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kojoj je 2. Sgl-f3 svakako 
najobičnije. \ 

Ša sava 5 : Sg8.16 
Na ovom mjestu može emi 
igrati i 2:.., CT-c5, što znači 
da tu crni igra damin gambit, 
pri čem ima naravno tempo 
manje, pa bijeli na pr. nakon 
3. Lcl-f4 Sb8-c6 4. e2-e3 
Sg8_1f6 5. c2-c3 ima poznatu 
obrambenu formaciju, (koju u 
daminom gambitu inače ima 
crni), ali uz to i riješen glavni 
problem, naime razvoj daminog 
lovca. 

3. 62-063 
Igra se još 3. g2-g3 (t. zv. 
katalonska varijanta), kao i 
3. Lcl-f4. 


Šiošska, e7-e6 
4. Lf1-d3 e1-e5 
5. 62-e8 Sb8 - d7 
6. Sb1-d2 1... 


Postavom bijelih plešaka, te 
lovca i konja na d3, odnosno 
d2, karakteriziren je t. zv. 
Colleov: sistem, u kojem si bi. 
jeli osigurava provedbu hoda 
#3 -e4 u centru. 


đ sevesu Lf8 - e 

7. Dd1-e2 0-0 

8. 0_0 b" - 
:9.e3-e4 .dEXe4 
10. Sa2xe4 Lc8 - b7 


Uz točnu igru crnoga doći. će 
u ovom mlakom sistemu do br- 
zog izjednačenja, jer. bijeli ne 
će moći održati postavu figure. 





u centru; čim bude potrebno 
crni će otvoriti niz izmjena na 
64. 


Stonewall 


1. d2.d4 d7-d5 
2. 62-e3: Sg8 _ 16 
3. Lf1 - d3 : c% -c5 
4. c2-c3 Sb8 - 66 
5. Sbl-d2 aaa 


U ovom otvorenju, koje tvori 
ogranak partije daminih pje- 
šaka, bijeli hoće da provede 
12 - f4 i zato čeka s razvojem 
konja gl. Hod 5. Sbl-d2 po- 
treban je pak radi nadzora nad 
poljem e4. Igra li bijeli odmah 
5. f2-f4, onda crni odgovara 


e6 -e5, onda se formacija sto- 
newalla ukazuje u pravilu kao 
neka slaboća, a ne jakost bi- 
jele pozicije i ta u glavnom 
zato, jer sve lake figure (dakle 
i Lc8) dolaze do prilike za ak- 
ciju, dok na strani bijeloga Lc1 
cstaje neaktivan. 

Pitanje akcije lovaca u-opće 
je značajno za stonewall. Bi. 
jela pješačka formacija ida 
očito na štetu razvojnosti lov. 
ca cl, a korisna je za lovca d3. 
Kod crnoga je obratno: tu je 
lovac, koji se kreće na bijelim 
poljima slab, a onaj na crnim 
poljima jak, kako ste to već 
naučili u odlomku o jakom po- 


5. ... Le8-g4 6. Sg1_£3 Sf6. |ložaju figure. Sad Vam je jasno 


e4 s ugodnom pozicijom, 

db raasie e7 -e6 
Ovaj hod. ne će biti najbolji, 
jer zatvara lovca U obzir do- 
lazi 5.... Lc8 - g4. 

6. 12 - 14 
Postavocm pješaka d4_e3.f4 
(odnosno, ako crni igra stone- 
wall, d5-e6-f5) karakterizi- 
rano je ovo ctvorenje, koje se 
engleski zove stonewall (čitaj 
ston-uol), što će reći »kameni 
zid«. Nasioji se očito trajno 
spriječiti oslobodjenje crne po- 
ziciie pomoću e6._. e5, ali valja 
odmah primjetiti, da to nasto- 


janje često ne uspijeva, jer crni. 


još ima mogućnost, ća spremi 
postavu f6 i e5. Ako on dodje 
nekažnjeno do takvog udara s 


i to, zašto sam u 5. hodu na 
12-14 preporučio Lc8-g4. U 
stonewallu crni mora općenito 
nastojati da izmijeni lovca- 
bijelopoljcea za  protivnikova 
lovca ili konja, da bi se pravo- 
dobno riješio figure, koja je 
inače csudjena da postane sla. 
bom. 


1. g2 - g3 ičonud't 
Ovo je poučan momenat za 
stonewall i slične pozicije: erni 
je prijetio 7. ... c5Xd4, na što 
bi bijeli morao odgovoriti 8. 
c3X'd4, pa bi mu ostala posta- 
va sa zacstalim pješakom e3. 
Obranom točke f4 pomoću T. 
£2-g3 bijeli je u stanju na 
c5xXd4 cdgovoriti 8. e3xXd4, pa 


197 


mu cstaje ljepša pozicija, po- 
desna za vršenje tlaka na otvo- 
renoj e-liniji. U stonewallu da. 
kle valja na c5xXd4 imati na- 
čelno odgovor e3xd4 na ras- 
polaganju. 


o osa aaa b7 - b6 

8. Sg1 - £3 Le8 - b7 

9. 0_0 Sc6 .e7 
Na 9.... 0-0 bijeli bi hoćom 


10. e3 - e4 došao u malu pred- 
nost, jer nakon 10. ... d5X6e4 
11. SA2Xe4 Sf6xe4 12. LA3x 
e4 već prijeti poznata žrtva 
13. L43XhT7+, pa bijeli dobiva 
važan tempo. 

Mjesto 9. ... Sc6 - eT bilo bi 
slabije 9. ... Sf6 - g4 s idejom 
gradjenja kontra - stonewalla, 
naime na 10. Tf1_e1l! 17-15, 
jer bijeli sad igra 11. Sf3 - g5 
Dd8 - 47 12. €3-e4!, te na 12. 

. d5Xe4 13. Ld3xXe4 s jakim 
napadom. Upamtite ovaj sto- 
newallski žrtveni hod _e3_e4, 
jer za nj nerijetko ima prilike. 
I crnom stoji naravno u odgo- 
varajućim povoljnim pozicija- 
ma često na raspolaganju ana- 
logna žrtva s e6 - e5 protiv bi- 
jelog stonewalla. 

10. Sf3- 65 ee 
Ne bi bilo uputno 10. Ld3 - 
b5+, jer bi crni s LbT .c6 rađo 
pristao na izmjenu lovaca. Sla- 
bo jei 10. Dd41_c2 zbog 10. ... 
c5-c4 (potez ove vrste dobar 
je tu samo zbog taktičke pri- 
like za napad na e3, tako da 
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bijeli ne dolazi do udara e3-e4 
ili b2- b8) 11. Ld3.e2 SeT-£f5 
12. Sd2_ bl Sf6 - g4 itd. 

102 saoeca 0-0 
11. Dd1-£3 2.0 aa 
Oduzima crnom priliku za Sf6- 
e4. Bijeli sad stoji bolje i doći 
će pomoću g3-g4 itd. do ro- 

hadnog napada. 

Stonewall se danas rjedje 
igra, ali je za studiranje pozi- 
cione igre vrlo dobar primjer. 


Indijska partija 

U indijskoj partiji crni na 1. 
d2_d4 ne odgovara s 1... 
dT - 45, nego igra 1. ... Sg8-f6 
s osnovnom idejom vršenja ne- 
kog nadzora (kontrole) nađ 
centrom pomoću figura. Za 
provedbu te ideje ima više pu- 
tova, koji se mogu svrstati 
ovako: ; 

a) Crni usredotočuje svoju 
igru na nadzor nad poljem e4, 
onemogućujuć tako izgradnju 
punog centra po bijelome. Za 
nadzor nad e4 ima crni (pored 
Sf6) još dva sredstva: jedno 
je krilni razvoj lovca na b7, a 
drugo vezivanje bijelog konja 
c3 pomoću Lf8.b4, kojim se 
posredno djeluje na polje e4. 
Već prema razvoju igre odlu- 
čuje se crni kasnije za neku 
vlastitu formaciju pješaka u 
centru: bilo onu e6_d5, bilo 
pak d6 -e5. U ovu grupu spa- 
daju sve grane t. zv. damine 





iadijske partije, kao i t. zv. 
poluindijska partija. 

b) Crni prepušta bijelome iz 
prva slobodu u centru, a sam 
se namješta tako, da bijeli 
centar može kasnije central- 
nim ili bočnim udarom napasti. 
U ovu grupu spadaju varijante 
t. zv. kraljeve indijske partije, 
kao i Blumenfeldtov gambit. 

e) Crni izvodi zarana gam. 
bitni udar u centru s e7-e5 s 
računori, da će moći vratiti 
pješaka, pa će rezultat biti dje- 
lomični rasplet u centru. Za 
ovaj put u indđijki dolazi u 
obzir samo peštanski gambit. 


Damina inđijska partija 


1. d2-d4 Sg8 - 16 
2. 62- 4 e7-e6 
3. Sbl - c3 Likoede 


Na 3. Sgl-£3 može se odgo- 
voriti bT-b6 s narednim Lc8- 
bT,aliseigrai3..... Lf8_b4 + 
4. Lc1 -d2 Dd8-e7 s često igra- 
nim nastavkom 5. g2 - g3 bT-b6 
6. Lf1- g2 Le8- b7 7. 0-0 Lb4 
xid2 8. SblIXd2 0_0 itd. 

9. szeavs Lf8 - b4 
4. DdI - c2 b" - b6 
Tu je mjesto da objasnimo 
uvodno spomenuto nazivlje. 
Daminom inđdijkom zovu se 
varijante, u kojima crni raz- 
vija daminog lovca na b7, a 
kraljevom one, u kojima do- 
lazi do krilnog razvoja kralje- 
va lovca na gT. Ako cri u 


opće ne primjenjuje krilni raz- 
voj. lovaca, onda se partija zo- 
va poluindđijska. Tako crni mo- 
že mjesto 4. ... bT-b6 igrati 
tu i Nimcovičevu poluindijku, 
naime 4. ... d1-d5 (igra se 
kadšto i 4. ... cT-c5, na što 
bijeli ima dobar odgovor 5. d4 
xc5), pa nastaje“tako pozicija, 
koja nije drugo nego posebna 
varijanta  daminog  gambita. 
Na 4...4Q7-d5 bijeli nema 
koristi od 5. Dc2-a4+ Sb8 - 
c6, alj ima tri dobra hoda ie, 
izbor, naime 5. Sg1l-£3, 5. 
€2 -e3 i 5. Lcl - g5. 


5. Sg1 -£3 Le8 - bi 
6. Lcl ._ g5 0-0 
"7. e2- e3 d7-d6 
8. Lf1 -d3 Lb4 X 63 + 
9, De2Xe8 ae 


Bijela dama išla je u 4. hodu 
na c2, da bi na Lb4xXc3 mo- 
gla uzimati na c3, kako ne bi 
došlo do stvaranja dvojnih 
pješaka na e-liniji. U ovoj bi 
poziciji nakon 9. b2xc3 hT- 
h6 10. Lg5-h4 cT-c5 došlo 
do postave, koja je neplodna 
za bijele. Hod cT-c5 ima tu 
zadaću fiksiranja (a ne možda. 
uzimanja na d4) bijelih dvoj. 
nih pješaka, nakon čega može 
đoći do manevra Sb8 - c6 - a5 
i LbT-a6, koji se može studi- 
rati na indijskim partijama 
igranim prije četvrt vijeka. U 
ono doba još se je eksperi- 
mentiralo u indđijki, ali danas 
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se već zna, da je bijeli dvojni 
pješak tu u pravilu neka sla- 


Kraljeva indijska partija 


boća, jer crni može namjestiti Z . pu, shto“ 
svoje pješake tako, da se bi-| 3 f2.£f8!1 ziva 


jeli udvojenac ne može ras- 
plesti. Ipak ima izuzetnih slu. 
čajeva, gdje bijeli bez štete 
dozvoljava u indijskoj partiji 
udvajanje pješaka na e-diniji. 


.U ovakovoj zatvorenoj par- 
tiji ovaj hod je izuzetno dobar, 
jer slaboća u okolini bijelog 
K obično ne dolazi do izra. 


das sb8-dq (čit 

10. De3.. e2 h"7 -h6 jea Lf8 - g" 

11. Lg5-h4 EO rd te d7- 46 

12. 0-0 D48 - e7 . Sb1 - e3 0-0 
6. Lc1 -e3 eT-e5 


Poučno je primjetiti, da ov- ijeli if š 
dje i u sličnim pozicijama Ry lara ie m“ = 
udvajanje, bijelih pješaka na dobro ie i gre Za m 
f-liniji putem  LbTXf3 nije sra To gi g 
probitačno, jer jača bijelog u 
centru i to baš na važnom po. 


Griinfeidova obrana 


ai ' 1. a2. 
lju e4. Jedino, ako crni može, 9» ro“ Sg8 - 16 
doista iskoristiti rohadnu sla- 3. Sb1 - 68 . 2 


boću, kcja nastaje nakon g2X 
f3, onda se isplati dati aktiv- 
nog lovca b7 za konja £3. 
Razliku izmedju udvajanja e- 
i f.pješaka u indijskoj partiji 
valja dobro uočiti. 

18. Mfl-el aero pra 


Za čas prima partija izgled 
damina gambita, ali ideja cr- 
noga je tu posve različita. 

Spomenuti valja tu i jednu 
danas rijetko igranu varijantu, 
u kojoj bijeli nakcen 3....Lf8 - 
ba : 87 4.62.6064 0-0 gradi s 5. 
aa. je uo nastup Slr2_f4 (bolje 5. Sgl.f3) pun 
padnu, KJE io a s centar s obostranim bočnim 
krio Paksgie Je | pojačanjem. To na oko izgleda 
o udi . OPOM (vrlo lijepo, ali ne predstavlja 

Šu opasnost za crnog, koji može 

a slično kao u Aljehinovoj 
antes .. cbrani — spremiti j - 
j Pozicija je izjednačena, jer |tralnj maine Roj: o id 
je aktivnost figura jedne i|razvija na pr. ovako: o) : 
druge strane  pojednaka. 1dT-d6 6. Sg1- £3 67-c5 1. d4 - 
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d5 e7-e6 8. Lf1-d3 e6X05 9. 
c4xd5 i bijeli ima centar, 


ali i brigu, da mu e-pješak ne dobro je i 5. Lc1 - g5. 


postane slab na otvorenoj li- 


5. 62-64 
Fored ovog  protugambila 


SfI6Xe4 


niji. ; Na 5... b5xc4 slijedi 6. 
4, AXE eee Sbl - 63. : 
Najbolja je ovdje 4 Dd1 - b3 6. d5Xe6 .17X66 

cT-c6 5 c4xd5 c6xd5 6. Sgl- 7. Lf1 - d3 Se1 - 16 

18. < 8. Sf3 - _d5-e7 
di iočeo Sf16 x d5 9. AXb5 d7-d5 
5. e2-e4 Sd5 x 3 10. 9-0 g7- g6 
6. b2Xc3 e71- 05 l1. Tfl-ei Lf8 - g7 
Y. Sg1 -£3 * Lf8_g7 Bijeli tu stoji nadraoćno; on 


Crni će vući još 65xXd4 i do. | će igrati još Sb1l- c3, te 12_f4 
zvoliti bijelome pun, ali rela itd. 


tivno neopasan centar, koji će 
u ovoj poziciji teško davati 
bazu za terensko stezanje ili 
rohadni napad. U praksi .je 
daljnja igra iz ove pozicije; po- 


Peštanski gambit 


1. d2.G4 Sg8 - 16 
2. c2- c4 e7-e5 
3. d4xX65 S£6 - g4 


Račun crnoga je, da će on 


kazala da crni izvlači više ko- osvojiti bijelog pješaka = 65, 


risti iz svojeg majoriteta pje- 
šaka na daminu krilu, nego 
bijeli iz centra, pa se zato da- 
nas u 4. hodu više ne igra 
c4xd5. Kao ideja za borbu 
protiv cenira je Griinfeldova 
obrana vrlo: poučna. 


Biumenfeldtov gambit 


1. d2- d4 Sg8 - 16 
2. 62 - et e7-e6 
3. Sgl - 13 e7-c5 
“444.05 b7 -b5 


Hod b7-b5 napada posred-| 
no bijeli centar, jer udara na 
bočni potporanj njegov. Ovaj 
je gambit zanimljiv, ali nije 
posve zdrav. | 


koji je doista klimav. Ali bije- 
li ima sad prost način da do- 
dje u prednost, naime 4. e2-e4! 
6. Sg1-1f3 itd, Obrana pješaka 
e5 pak vrlo je opasan posao 
za bijele, kako to nastavak 


pokazuje: 
4. Lcl_i4 Sb8 - c6 
5. Sgl-13 Lf8 - b4+ 
6. Sbl - e3 Da8 - e7 
7. Dd1-d5 Lb4 X 63 + 
8. b2X 63 De - a3 
9. Tal - cl £71-16 
10. £5 - 66 d1-d6 
11. Dd5_ h5+ g1- g6 
12. Dh5X£4 e6 - e5 
13. Dg4-h4 e5xX14 
14. Dh4xX14 0-0 
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ie 2 još uvijek pješaka će pak nastojati izgraditi po- 
im J t li zato lijepo razvijenu |stavu d6-e5 u centru, ili će 

Tu, koja mora brzo dovest iti "aah 
poso vesti ma "dj za stonewall, naime 


Holandska. partija 


1. d2-d4 - 17-15 1. Sg1 - 13 
Bočnj zahvat u centar —| Bijeli tu u 1. hodu re st 


eo = Bijeli tu u 1 h 
slično kao u sicilijanskoj les s : oda, po. stam 
tiji. janskoj par- lja pješaka u centar, nego 


S ček ora da to crni učini, pa da 
: 2. lt... ojonda prema protivnikovoj po- 
oni može bijeli igrati 2.|stavi uđesi svoju. To je Slična 
a Ž . Stauntonov gam- |ideja kao u indijskoj partiji i 
nastavkom 2....f5xXe4lu stvari na 1....dT-d5 Ti 


3. Sbl.c3 Sg8_f6 4. Lel jeli 
s : -g&5 ljeli_ig indij 
(dobra je i 4. £2-£3) 4...gT- vii. pie ag akošsi 


86 5, h2-h4! Lf8- g7 6. h4-h5 

a 6.... Sf6Xh5 7. Thixh5 
Xh5 8. Dd1xXh5+ Ke$-f8 a 

9. Se3-d5 s odlučujućim na-| črvi hod bijeloga može se 

padom, a na 6.... L#8- shvatiti kao nekj» nadzor nad 

iri h6 Lg7.1f8 8. £2-£3 Pipo“ poljem e5, a ovaj 
kom na emu poziciju. ' predstavlja bočni zah. 
Pan a i Ka vat u centar s dlejovatnin na 
3. g2-g3 ...... o|drugo važno polje, naime d5. 
Krilni razvoj kraljeva lovca |pooje se odovuda dalje razno- 

vrlo je dobar u holandskoj liko razvijaju a ideje, koje se 

partiji, jer pomože izvedbu koju odo iste su kao u in- 

centralnog udara e2-e4, oko jskoj partiji. 

kojeg bijeli treba da nastoji. | 


Rčtijevo otvorenje 


1.“ 
LT Sg8 - £6 
2. 62 - 4 e 


* adigi Sg8-16 Hagloskna, erija 

par Lf8 - b4+ Le2-eA4 

' x SME. 40 ru MN 

x irau: Dia e: Boa otvorenje daje obično 
oni Sble8 ične ili iste pozicije kao i 


. A .....  |prediduće, a danas 

: Bijeli stoji bolje i nastojat |igra. Kao SEBA rus 
će s Dd2.c2 (a ako ustreba i| preporuča se pe: 
s 12.13) spremiti e2-e4, Crni |c7-c5 


odgovor 
crnima 1... 
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Strategija u konačnicama 


a s druge pak valja ozbiljno 
voditi računa o patu. To su 
glavne osebujnosti konačnica, 
koje valja dobro uočiti, jer kad 
one nastupe ili pretegnu, onda 
“e došao čas za primjenu stra- 
tegijskih načela za igru u ko- 
načnicama. 


Mnoge partije ne svršavaju 
matom. ili predajom protivnika 
u središnjoj igri, nego se za- 
vuku u konačnice. U praksi 
partije obično nakon izmjene 
dama počinju naginjati konač- 
nici, ali imađe vrlo mnogo slu- 
čajeva, gdje nije tako. Glavnu 
vanjsku značajku konačnice 
predstavlja _ prorijedjenje  ta- 
ble u pogledu materijala, usli. 
jed čega se smanjuje: i broj 
mogućih poteza i varijanata. 
Ovo potonje ograničavanje 
mogućnosti tvori nutarnju, — 
a po tome i točniju, — karak-, 
teristiku konačnice. Oštra de- 
finicija konačnice nije pravo, 
moguća, jer imade obilje pre- 
laznih oblika, nego se neka po- 
zicija prosudjuje kao konačni- 
ca kad u igri u toj poziciji 
doista valja primijeniti poseb-|moram . ipak ulozoriti na to, 
nu strategiju, koja je za ko-|da načela te strategije ne va- 
načnice tipična. Kralj u ko- lja oštro izdvajati, ili u opreku 
“načnici dobiva obično slobodu | stavljati, prema općim nače- 
i postaje »jaka figura«, pješa. | lima, koja ste upoznali u teo- 
ci postaju vrlo važni, a u raz- riji kombinacije i pozicione 
mjeru prema ostalim figurama igre. Bespredmetna je u ko- 
raste nešto i moć topa. Oštro|načnici naravno teorija raz- 
proračunavanje različitih mo. | vojne prednosti u otvorenjima, 
gućnosti postaje moguće, a ija nevažne su tu u glavnom i 
nužno, suradnja figura penje|one o centru i terenskoj pred- 
se često do maksimuma, a po-|nosti ali glavnina ostalih teo- 
sebno se još javlja s jedne|rija ima svoje važenje i u ko- 
strane izgled na otvaranje ne- načnici. Posebna strategija 
kih ciljeva pomoću iznudnice, | konačnica je prema tome samo 















U ovom ću poglavlju izložiti 
pregledno rečeno za konačnice 
karakteristična načela, pri čem 
đe Vam upotrebljeni primjeri 
đati ujedno glavne praktički 
važne tipove konačnica. Sus- 
tavni prikaz konačnica po ulo- 
zi pojedinih kamenova, ili nji- 
hovih sastava, iziskivao bi od. 
više prostora, a ne bi ni spa- 
dao u okvir ove knjige. 


Prije nego predjem na izla. 
ganje strategije Konačnica 
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nadopuna, a ne opreka općoj 
šahovskoj teoriji. To ćete naj- 
bolje uočiti, kad Vam na 
primjeru pokažem, kako se oni 
isti — kombinacioni elementi, 
koji su posvuda u šahuj na dje. 
lu, u kristalno jasnim oblicima, 
javljaju i u konačnicama. 


Oštrina računavanja 


Prilike za sračunavanje niza 
bodova a u konačnici napose 
je ta metoda daleko najvaž- 
nija. Mogućnosti tu ima ma- 
nje, pa nije potrebno igrati po 
nekoj općenitoj ocjeni, ili po 
čuvstvu, ili nadahnuću, jer se 
ono, što je bitno dade točno 
sračunati, Ali račun tu s druge 
strane mora biti oštar i logi- 
čan; greška ili površnost u ra: 
čunu može stubokom srušiti i 
najljepšu poziciju! 

U poz. br. 118 precizan put 


dobitku počinje na pr. pote- 
zom: 


. Fdš , 
1. Td2 - a4 


Poz, br. 117%. 





u poz. broj 117 (studija H. 
Rineka) bijeli dobiva ovako: 1. 
Tc3-h3+  Kh6-gy (dirigira: 
nje crnog K pod topa) 2. Th8 - 
23! (vezivanje) 2.... Tg6x g3 
(otklon crnog T na 3. red, koji 
prekida crni Pb3) 8. a6-ar 
Tg3 - gl 4. Ka3-.b2 Tgl -g2+ 
5. Kb2Xb3 Tg2_g3+ i bijeli 
K putuje sad na b4, a na dalj- 
nje šahove crnog T po b-liniji. 
Crni top daje svoj posljednji 
šah na g6, a na to bijeli K s 
b6 stupa na b7 i njegov pješak 
ulazi u damu; crni top nema 
Šaha s polja g7, koje mu brtvi 

njegov kralj. Dakle: 
kombinacionih elemenata, 
dnoj maloj konačnici. 





Kod ovog hoda. je bijeli oštro 
sračunao ulogu svoga topa u 
daljnjem toku igre. 

u PRBPTE Tal _c1 
' Kakogod crni igra bijeli K 
obilje | sad izlazi van, jer je spremio 
u je- [zaklon protiv šahovanja, 


Cr- 
nog topa, i 
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U svim fazama partije ima | 





2. Kb8 -a1 Tc1 - a1+ 
3. Ka7.b6 Tal - bl+ 
4. Kb6-c6 Tb1 - 1+ 
5. Ke6 - b5 Tc1-bl+ 
6. Td4 - b4 i dobiva. 


Bijel; je ovu završnu pozi- 
ciju s topom na b4 očito una. 


hoda. 

Oštrinu računa csobito po- 
maže vještina predočivanja bu. 
čuće postave nakon niza ho- 
dova. Kao primjer neka poslu- 
ži studija br. 119 od Moraveca, 
“koja ima slijedeće rješenje: 
1 KB8-h7! / o ESBiA 


Poz. br. 119. 





Bijeli ne uzima pješaka g7; 
razlog će se vidjeti u 5. hodu. 


Nasači h5-h4 
2, KliT - g6 h4.h3 
3. Kg6 - g5 h3 - h2 
4. Kg5-g4 h2.h1D 
5. Kg4 - g3 “i bijeli 


dobiva, jer crni nema protiv 
mata sa 6. Ta2-al valjane 
obrane. Sad se vidi zašto je 
bijeli ostavio crnog pješaka g7 


prijed sračunao kod svog 1.| 


na miru: taj pješak smeta sad 
crnoj dami. Da nema njega 
crni bi sad vukao 5.... Dh1 - 
h8 parirao mat i još dobio 
partiju. Bijeli si očito mora tu 
u svom i. hodu predočiti po- 
ziciju koja nastaje nakon 5 bo- | 
dova — to je zapravo glavno 
u rješavanju ove zadaće, 

Reda radi valja navesti i 
drugu varijantu, naime ako 
crni u 1. hodu vuče 1....g7-_ 
£5. Na to slijedi 2. HhT7.g6 
g5-g4 3. Hg6-g5! (ne uzima 
na h5, jer opet uočuje budu. 
Gu postavu!) 3.....g4-g83 4. 
Kg5-h4 g3-g2 5. Kh4 -h3 i 
bijeli dobiva. Da je on nesmo- 
treno uzeo usput crnog h-pje- 
šaka, crni bi sada imao paradu 
5... .Kgl.hl, jer je na 6. 
Ta2xXg2 pat! ć 

U praktičnoj partiji vješti 
igrači rade obično tako, da 
najprije sračunaju neki niz po- 
teza, koji se u odnosnoj ko- 
načnici nekako sam od sebe 
nameće, zatim se zaustave kod 
postave, koja tako nastaje; 
predočuju si je živo u duhu i 
ispituju dobre i rdjave strane 
njezine. Pri tom poslu dolaze 
tad ičesto do zaključka da bi 
neka druga nešto različita po- 
stava bila za njih povoljnija, 
pa se pitaju, .dali se na prvo 
zamišljenom nizu hodova ne 
mogu učiniti korekture, da bi 
se postigla povoljnija postava. 
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Preciznost u izvedbi plana 


Bijeli je »sekiranjem« crnog 


Oštro računa u konačnici [lovca dobio tempo za osvaja- 
igrač — oštro računa i njegov |"je polja a7, prije nego je erni 


protivnik! Sa šepavim plano- 


vima bolje je dakle i ne poči- 
objek- 
tivnu i preciznu igru, koja 
uvijek pretpostavlja najjače 


njati. Konačnica traži 


odgovore protivnika. 


Poz. br. 120. 





U poz. br. 120 na pr. salas 
bijeloga mora biti zavladava- 
nje diagonalom b8 - h2, on mo- 
ra sa. te dlagonale otjerati onog 
lovca, ili ga izmijeniti, da bi 
pješak bT mogao ući u damu. 
Bijeli mcra dakle najprije svo. 
ga lovca dovesti na b8. Prvi 


pokušaj bio bi dakle 1. Ld8 - 


h4, ali sad crni odgovara 1... 
Kc6-b6 i na 2. Ih4-f2+ 
KDb6 - a6 i bijeli lovac ne može 
— kako je namjeravao — pre- 
ko a7 na b8. Plan je bio dobar, 
ali izvedba je bila prespora. 
Precizan put je slijedeći: 

1. Ld8 - e? LAG6 - e5 

Lovca crni očito ne može 


uzeti; na 1....Ld6-c7 slijedi. 
2.'LeT -c5 itd. 

2. Le - £6 Le5 - 46 

3. LI6-d4.—————__....0 
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K mogao što poduzeti. 


| 8 Ld6- 14 
i! 4 Ld4-ar Lf4 - d6 
5. La" - b8 LA6 - c5 


Plan je ostvaren i u. nije 
više teško: 


6. Lb8 - k2 Lc5 a7 
7. Ih2 .g1 i dobiva. 
Oko vara! 


Baš zato, jer je u konačnici 
težište duševnog rada na 
oštrom, sračunavanju, ne valja 
se odviše uzdavati u »ocjenu 
pozicije od oka«, koja se u 
ostalim fazama igre počesto 
može primijeniti, da se uštedi 
na vremenu. Oko vara ponekad 
u konačnici, ali račun je tu 
zato točan. Uzmite na pr. poz. 
br. 121, gdje izgleda kao da će 
bijeli brzo izgubiti pješaka d2, 
a zatim i partiju. Ali prost 
račun u ovom najelementarni- 
jem primjeru pokazuje, da bi- 

Poz. br, 121. 





m. 





jeli na hodu bez muke remi- 
zira: 


1. Ka8 - br Kc5-d4 
2. Kb" - c6 Kd4 - d3 
3. Kc6 - d5 i ako crni 


sad uzima na d2, onda to čini 
i bijeli na c4. Partija je dakle 
remis. 


U studijama (umjetno kom- 
poniranim konačnicamia) ima 
lijepih primjera za tvrdnju, da 
račun može gdjekad pronaći 
spas u situacijama, koje bi 
okom ocijenili kao izgubljene. 


Poz. br. 122. 









Tako na pr. u poz. br. 122 (od 
R. Retija) bijeli na hodu re- 
mizira, njegov kralj izvodi na 
kraju nešto na oko nemoguće 
— on hvata crnog = pješaka! 
Rješehje je: 
1. Kh8.g" 
2. Kg" -£6 
Na 2....h4-h3 slijedi 3. 
3. Kf6-e7 hn3-h2 4. c6-cT 
Ka6 - b7 5. KeT-dr7 itd.“ 
3. Ki6.e5 Kb6 X c6 


b5 -h4 
Ka6 - b6 


Ii 3....h4-h3 4. Ke5- d6 s 
narednim c6 - c7 itd. 

4. Ke5_ f4 i bijeli je 
kralj uhvatio crnog pješaka — 
partija je remis. 

Pješak odlučuje 


U velikoj većini konačnica 
ide sa k pobjedi putem  pre- 
tvaranja pješaka u damu. Ima 
slučajeva, gdje se pretvorboni 
pješaka dolazi do odluke, ali 
to su izuzeci, dok je to u ko- 
načnici, tako reći, pravilo. Za- 
to je prirodno, da u konačnici 
cijena pješacima raste i to na- 
pose onima, koji doista dolaze 
u obzir za avansman u damu. 
Za takove pješake protivnik 
će često biti pripravan žrtvo- 
vati figuru, a obrnuto će i 
igrač, koji ima pješaka — 
kandidata za damu, nastojati, 
da ga od izmjene sačuva, 


Naglasiti valja napose i to, 
da je za završno matiranje u 
konačnicama nužna povelika 
nadmoć u materijalu, koja se 
većinom ostvaruje baš pretva- 
ranjem pješaka u damu. 
Stranka, koja u opće nema 
više pješaka teško će doći do 
pobjede bez vrlo velikog viška 
(na pr. topa) u materijalu. 
Tako na pr. u konačnicama 
sa samim figurama u pravilu 
nema dobitka uz slijedeći raz- 
mjer materijala: 
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K+T K+L 
K+T K+S 
K+T+L K+T 
K+T+S K+T 
K+L+S K-L (ili S) 
K+D+L K+D 
K+D+S K+D 





Tako stoji stvar bez pješaka, 
ali čim se ovi pojave u relaci- 
jama, onda više nije potrebna 
tolika nadmoć u figurama, jer 
se tu u pravilu može osvaja- 
janjem protivničkih pješaka, a 
zatim vodjenjem vlastitih do 
dame odlučiti partija. Višak u 


broju pješaka (na pr. 3 : 2). 


odlučuje obično i uz ravno. 
pravan materijal u figurama. 
Otuda slijedi i to, da u konač- 
nicama slabija stranka mora 
u pravilu nastojati da mijenja 
pješake, (ili da za protivničke 
pješake zgodno žrtvuje koju 
svoju figuru), dok će jača 
stranka naravno nastojati, da 
zadrži što više pješaka, jer oni 
Su — kako se kaže — buduće 
dame. 


U poz. br. 123 bijeli je na 
hodu. Napadnut mu je lovac i 
pješak, pa je izmjena na f6 
neminovna. U središnjici" (ili u 
opće, ako bi bijeli imao još ne- 
ke pješake) bilo bi u sličnoj 
situaciji naravno 1. e5Xf6 gTX 
£6 2. Le5xf6 itd, Ali ovdje, 
gdje bijeli ima samo jednog 
pješaka, ne može on dobiti, 
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ako ga izmijeni, ma da mu 
ostaje višak figure. Tu je pje- 
šak važniji od lovca, jer ima 
izvrsne izglede za pretvaranje 
u damu. Ispravno je dakle: 


1. Lg5x16! g71x16 
2. 65X1I6 La4 - b3 
3. Sh3 - g5 Lb3 - g8 


Prijetilo je 4. Sg5 - e6! 

4. Sg5- 17 
Da bi pomoću Ke7 -1f8 otjerao 
ovca s diagonale g8 - b3. 


a Ka2 - b3 
5. Ke7 - 18 Lg8 - h7 
6. SIT - g5 > Lh7 - g6 
7. Sg5. 66 KDb3 - c3 
8. Se6 - 14 POEKAT 


Sad se vidi smisao manevra 
bijelog konja: lovcu je nemo- 
guć opstanak na diagonali h5- 
28. Brzo dakle na onu a2 - g8! 


Bi dosao Lg6 - e2 
9. Kf8-e7 Le2 .b3 
10. Sf4 - e6 i bijeli 


dobiva napredovanjem = pje. 
šaka. : 


U nekim situacijama pješak 


znade razviti vještinu, kojoj ni 





Poz. br. 124. 


# m 


tako jaka figura, kao što je 
to top, nije dorasla. On se pro- 
vlači fino kroz sve opasnosti i 
dolazi do pretvorbe prije nego 








se protivnički top može za nj 
žrtvovati. To je slučaj u poz. 
br. 124, koja je nastala u nekoj 
staroj partiji. Igrači su tu dali 
remis, ali se je našao pop Sa- 
avedra, koji je dokazao, da bi- 
jeli na hodu forsirano dobiva: 

1. 66 -c7 Td5 - 26 + 

2. Kb6 . b5 Ta6 - d5+ 
Crni očito nema drugo, nego da 
šahuje, a bijeli K pak ne smije 
vući inače nego na b-liniji, jer 
na pr. na 3. Kb5-c47 slijedi 
Td5-d1 i crni ima hod Td1. 
cl itd, 

3. Kb5 - bi 

4. Kb4 - 63 
Sad ide kralj na c-liniju, jer 
na: 
slijedi 

5. Ke3 - e2 
Izgleda kao da je sad crni top 


Td5 - d4+ 


Td4.d1 


i4 


na kraju svoje mudrosti, ali 


nije tako: 
Da asus kas Td1 - a4! 
Na ,6. c7T-c8D? crni bi sa 


Td4 - c4+ iznudio pat. Bijeli, 
medjutim, pravi na c8 topa i 
prijeti na a8 mat: 

6. c7-c8T! Td4 - a4 

7. Ke2 - b3 čka ose 
Prijeti novi mat na cl, a uz 
to je i crni T napadnut. Crni 
dakle gubi topa i bijeli dobiva. 


Moć kralja u konačnici 


šahovski je kralj figura, ko- 
ja ima po sebi moć približno 
ravnu onoj konja, a ima i 
svoju osebunjost. U središnjoj 
igri. i u opće u svim situacija- 
ma, gdje kralj mora čuvati 
svoju kožu, ne vidi se pravo 
njegova moć, a još manje nje- 
gova osebujnost. U većini ko. 
načnica pak kralj može slo- 
bodno stupati na povećem di- 
jelu table, a njegova je akcija 
mahom i potrebna, osobito kad 
nastupi protivnički kralj i po- 
činje tako djelovati kao nova 
figura u igri. Kralja se tako 
reći razvija tek u konačnicj i 
to, — ako nema posebnih raz- 
loga, — u smjeru prema cen- . 
tru šahovnice. 

U konačnici dolazi i osebuj- 
nost kralja kao figure do jas- 
nog izražaja. Tu se opaža prije 
svega spretnost kralja u vo. 
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djenju vlastitih, a hvatanju 
_protivničkih pješaka  (stupa- 
nje u kvadrat). Hodu pješaka 
skladno se prilagodjuje gibanje 
jednokrckog kralja — otuda 
ta spretnost kralja u igri s 
pješacima. 


U razmjeru prema lovcu 
kralj ima odliku, da nije ogra- 
ničen na mrežu polja iste boje, 
a prema konju pak. ima važno 
preimućstvo, de“ može dobiti 
tempo, o čem će još biti riječ. 
U borbi s protivničkim kraljem 
dolazi kralj u konačnici često 
u kritičnu postavu, gdje odlu- 
čuje  suprotstav (opozicija), 
koji Vam je već poznat iz po. 
glavlja o osnovnim konačnica- 
ma. Kralj je naravno slabiji od 
dame ili topa, ali ima slučaje- 
va (na pr. poz. br. 124), gdje 
on uz pomoć pješaka može po- 
tonjeg nadmudriti. 


Kritično je pitanje premno- 
gih konačnica, koji će kralj 
doći do akcije, a koji ne će. 
Konačnice su mahom izvan- 
redno osjetljive baš za ovo pi. 
tanje iz prostog razloga, jer je 
jak ili aktivan položaj kraija 
u pravilu rezultat niza od više 
poteza, on tako reći predstav- 
lja kapital dobiven sustavnom 
akumulacijom tempa. Figure 
se u konačnici u*pravilu dosta 
lako prebacuju iz jednog dijela 
table na drugi, ali kralj, koji 
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čami negdje u budžaku, teško 
će stići na pr. u centar, u ko- 
jem već stoji kralj protivni- 
kov. ' 

Da se kralja uvede u punu 
akciju plaća se često povisoka 
cijena — žrtvuje se pješaka, 
ili pače i više njih. Pogledajte 
Si na pr. dobro poz. br. 125. 


Poz. br. 125. 









Tu je bijeli na hodu i može 
obzirom na broj i položaj svo- 
jih pješaka računati s uspje- 
hom, ma da crni ima lovca vi- 
še. Al; ako crni dodje do po- 
stave lovca na £7, onda je par- 
tija remis, jer bijeli K nema 
mogućnost za akciju. To znači, 
da on mora žrtvovati svog 
lijepog pješaka f6 samo zato, 
da bi odbrtvio to polje i preko 
njega ušao s kraljem aktivno 
u igru. Gledajte sad rješenje: 

1. 16. £7+! Kg8Xx1£7 
Na 1. ... Le8xXf7 2. Kg5-f6 
LfT-h5 3. Kf6XxXe6 bijeli do. 
biva lako. 

2. h6 - h7 : aa.... 





> 


Centralno načelo konačnice: 
maksimalna suradnja figura. 


Ne samo f-pješaka, nego — 
eto — i h-pješaka mora bijeli 


dati! Dva važna pješaka za| Suradnja je figura (i u opće 
aktiviranje kralja — to je| kamenova) važna u svim dije-' 
ovdje račun. iovima partije, ali u konačni- 
Rot ades3 e HKf1-g7 cama je daleko najvažnija i 
3. h7- B8D + Kg"xXh8 | predstavlja tu ono načelo, koje 
4. Hg5 - 16 lLe8 Xd imađe najopćenitije važenje. 
Na 4... Le8.h5 5. Kf6Xe6| Ograničen materijal i polu. 


Lh5 - f£3 6. Ke6-d6 bijeli osvaja | prazna tabla otvaraju u ko- 
bilo d5, bilo b5 i dobiva tad uz| načnici mogućnost kako za po- 
preciznu igru. jačano djelovanje, tako i za 


5. Kf6 -e7 Ld7.-c8  |življu suradnju figura. Maksi. 
6. Ke7 - 48 Le8 - 26 malina suradnja je tu u glav- 
%. Kd8 -dY kesa e nom moguća, a budući da je 


Bijeli se ja kralj pokazao nad-|općenito i korisna, moramo je 
moćan crnom lovcu, on odlu-|prakticirati, jer drugog puta 
čuje partiju, dok crni kralj ča-|obično i nema. 

mi u ćošku. Mnoge praktične maksime 





: pa Kh8 -g7% |za igru u konačnicama izviru 
8. Kd7xe6 Kg7.£f8 |kao specijalni slučajevi iz na- 
9. Ke6. ds! di acavjoae | čela maksimalne suradnje, pa 


Poučan hod za sluotapitju ujse tako i strategija aktiviranja 
konačnici! Bijeli K na d7 slu) kralja, — o kojoj je netom bilo 
nad svim odlučnim poljima | govora, — svodi na rečeno na- 
table (66, €7, e8, c6 i c8), oničelo, Primjer br. 125. nas je 
je u punoj akciji ovdje jači od| napose podučio, da valja ome- 
crnog kralja i lovca. Slabije bi|tati surađuju protivničkih fi- 
pak bilo 9, Ke6 x 5, jer bi crnij gura. Bijeli K je u tom pri- 
dobio šanse na remis uvodje-|mjeru bio sam, pa nije; mogao 
njem svoga K prema sredini|suradjivati s figurama (nego 
table u borbu. samo potkraj sa svojim pješa- 





0: rana ta čika L86 .b7 |kom), ali zato je on uspio da 
10. e5 - e6 Lb* -c8+ | potpuno omete suradnju crnog 
Inače bijeli e-pješak ulazi u|K s lovcem. 'To je bio temelj 
damu. njegove nadmoći, a 9, hod bije. 
11. HdYxe8 HKf8 -e7  |loga (Ke6- dT!) napose išao je 
12. Kc8 - e7 KeTxe6  |za tim, da mogućnost suradnje 
13. Ho" - c6 i dobiva. |crnih figura isključi. 
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Od osnovnih konačnica du- 
žan sam Vam još jednu, naime 
matiranje golog KP pomoću 
K+L+S. Dajem je sada kao 
izvrstan primjer za maksimal. 


nu suradnju figura. Dotjerati|' 


golog K na rub nije tu tako 
teško, nego je nevolja u tom, 
da ga se ne može matirati u 
uglu, koji ima boju protivnu 
lovčevoj. Zato takov goli K 
ispred lovca i konja bježi u 
rečeni ugao, koji mu se onda 
mora oduzeti i odande ga is- 
tjerati. Tu nastaje uvijek poz. 
kao u primjeru broj 126, pa 


Poz. br. 126, 









7), 


Ž 





ćemo pokazati samo, kako se 
iz ove pozicije dalje vodi igra: 
14 Lf5_h7 Kf8 . e8 
2. SfT-e5 He8 . d8 
Crni K kuša uteći u sredinu 
table. Na2....Ke8-f8 poluču- 
je se mat ovako: 3. Se5- dT-- 
Kf8-e8 4 Kf6-e6 Ke8-d8 
5. Ke6-d6 Kd8-e8 6. LhT-26+ 
Ke8 -d8 7. SdT.c5 Kd8 - 68 8. 
Lg6 -£5+ Kc8 - 48 9. Sc5._ e6-- 
Kd8-c8 (na 9....Kd8 - e8 sli- 
jedi 10. Lf5- g6 mat) 10. Kd6 - 
c6 Kc8 - b8 11. SdT_c5 Kb8 -a7 
12. Kc6.c7 KaT-a8 13. KeT- 
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b6 Ka8-b8. 14. S805-a6-- 
Kb8 - a8 15. Lf5._e4 mat. 
3. Lh7-e4 :Kd8 - 67 
Na 3....Kd8.e8 igra se 4. 
Le4 - 05. 
4. Se5 - c4 Žao 
Ovde se vidi, da je smisao 
8. i 4. hoda bijeloga bila iz- 
sšradnja zida (polja b6, 66 i 
d6), preko kojeg. crni K ne 
može van. 


4..... Kc7_ a7 
5. K16_17 KdY - a8 
6. Le4. c6 Ka8 - e7 
7. Le6 . b5 


Bijeli K, Li S skladno sura- 
djuju i napinju svoje sposob. 
nosti do maksimuma, da er- 
inom K oduzmu što više polja. 


Teeaaa Ket - d8 

8. HfY-e6 Kd8 - c8 

9. Ke6 - 6 HKc8 - d8 
10. Se4. 25 Kd8 - c8 
li. Lb5 - dy Ke8 . b8 
12. Kd6 - 66 KL8 - 27 
13. Sa5 - e4 Ha - a6 
14. Ke6 _e7! Ka6 -a7 
15. Ld7 - b5 Ka -a8 
16. Se4 - 6 Ka8 -a7 
1%. Sd6 - c68+ 


K27_28 
18. Lb5 - c&6 mat. : 


Raznobojni lovci 
Lovci uvijek drže istu boju 
polja, na kojima se kreću, pa 
zato govorimo o ioveu »bjelo- 
poljeu«, ili »crnopoljcu«, već 
prema boji tih polja. Ako sva- 
ka stranka ima po jednog 


.ogledaimo 





lovca, a lovac jednog igrača 
ima boju polja suproinu onoj 
protivničkog lovca, cnda se 
govori o raznobojnim lovcime. 
Takove konačnice, ili naginju 
remizu, iii pak daju oštru igru 
posebnoga, tipa. 


daljnjeg = izlaganja 
najprije poz. br. 
12%. Tu se lijepo vidi u čem 


Prije 


Poz. br. 121. 





je bitnost konačnica s razno- 
bojnim lovcima: jedna stran- 
ka ima nadmoć na poljima 


u prelazu pješaka preko polja, 
kojima vlada protivnički UL. 
Uspjeh se u pravilu. polučuje 
tako, da se toga lovca teško 
zaposli, da ga se razapne iz-. 
medju zadataka, kojima nije 
dorasao, baš kao što se to 
radi u konačnici, gdje se sami 
pješaci bore s lovcem. U ko- 
načnici raznobojnih lovaca va- 
lja dakle stvoriti što više slo- 
kodnih pješaka, ne mareć za 
to, kako stoji s materijalom, 
To važi naravno za jaču 
stranku, koja se ne treba bo- 
jati protivničkih pješaka, Ako 
jača stranka uspije da preop- 
tereti protivnikova lovca, onda 
je svejedno, da li vlastiti lovac 
ima neku brigu s protivničkim 
slobodnim pješacima, ili ne. 
Glavno je, da on nije preopte- 
rećen, da svoju dužnost do 
kraja vrši. ia 
Strategija stvaranja slobod- 
nih pješaka, uz cijenu jačeg 





jedne, a druga na onima pro- 
tivne boje. Bijeli na pr. ima 
na ernim poljima table tako 
reći lovca više, a crni je pak 
na mreži bijel:h polja nadmo- 
ćan. Bijeli ima pješaka više, 
a može odmah uzeti na h3, ali 
natocrniigra 1.... Lb3-e6-- 
i drži bez muke remis, jer je 
zaustavio bijele pješake na 
mreži bijelih polja. Za stran- 
ku, koja hoće dobiti, problem 
je kod raznobojnih lovaca baš 


zaposlenja vlastitog lovca svo- 
di se na kraju na načelo ma- 
ksimalne suradnje; protivnič- 
ke figure prezaposliti, a vla- 
stitim dati puho zaposlenje, 
to je deviza igre u konačnici 
raznobojnih lcvaca, koju će 
nam osvijetliti primjer br. 121, 
gdje bijeli dobiva ovako: 





1 g3-g4! h5Xg4 
Na 14... Lb3-c2 slijedi 2. 
£4-£5. 

2. f4- £5 £6X15 
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Sad je bijeli lovac dobio puno, 
ali savladivo zaposlenje, a cr- 
ne su figure razapete izmedju 
dviju zadaća, kojima nisu do- 
rasle, jer_ bijeli sad ima dva 
slobodna pješaka, 


3. h4 -b5 Lb3 - g8 

4 muš b6 Lg8 -h7 

IK) -g3 He8 - dt 
L 6. = - h4 i bijeli 
dobiva vodjenjem kralja na 


87. Crni će morati žrtvovati 
još f-pješaka, da svom lovcu 
dađe slobode, a onda će ga za 
bijelog h-pješaka žrtvovati na 
hT7, nakon čega bijeli K pu- 
tuje d6 i dobiva tempiranjem. 

Zanimljiva je još varijanta, 
koja nastaje, ako crni u 2. ho- 
du igra Lb3 - c2. Tu slijedi: 8. 
15X86 Lc2xg6 4 Khn2-g3 
Lg6 -h5 (inače opet odlučuje 


bijeli s h-pješakom), 5. Kg3.£2| 


Ko8 - d7 6, Le5-g3 Kd7._c8 7. 
Kf2-e3 In5-f7 8. Ke3-e4 
Lf7-86+ (inače bijel; K ide 
preko f5 k h-pješaku!) 9. Ke4. 
e5 Kc8xXc7 10. Ke5 -£6-+- i do- 
biva lovca i partiju. 


Primjena iznudnice 
O iznudnici je već bilo go- 
vora, pa ćemo sad dati samo 
još nekoliko primjera, koji su 
za praksu važni. 


U poz, br. 128 bijeli na ho- 
du dobiva, ma da-ima samo 
konja, pješak je naime nevo. 
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Poz. br. 128. 





lja crnoga, jer mu bijeli uspi- 
jeva iznuditi hod a3-a2, koji 


zatrpava kralja i omogućuje 
matiranje konjem: 
1. Kcl - e2 Kal -a2 - 
2 S02 - e4 Ka2 -al 
3. Se4.ce5 Kal - a2 
4. Se5 - d3 Ka2 -a1 
5. Sd3._c1 a3 - a2 
Iznudjeno. 
6. Sc1. b3 mat. 
I 
Poz. br, 129. 





U poz. br. 129 (studija od 
Troickoga) bijeli dobiva po- 
meću iznudnice ovako: 


1. g7-g8D+ Kf7X g8 
2. Kd5 - e6 Kg38 - h8 
3. Ke6 - £7 e7-e5 
4. LhG - g" mat. 
Iz poz. br, 130 naučit ćete 


nešto novo, naime kako kralj 
može uz povoljne prilike do- 
biti (ili izgubiti — to izlazi na 
isto) tempo u svrhu polučenja 
iznudnice: 


1. Sc7 - e8 Lc4 - e6 





Poz. br. 130. 





Ne ide 1... KA8-c8 zbog 2. 
Se8.d6+ itd; na 1.... LC4_a6 
2. Se8- d6 Kd8-d7 3. K£8-£7 
KdT7 -d8 4. KfT-e6 crni je K 
negibiv — lovac mora vući pa 
pada pješak bT, a za njimi 





onaj na c6, 
2. Se8 - 46 
3. K£f8 - £Y 
Ne valja 3. 846xXc87, jer na- 


LeG - c8 


bitak) tempo po kralju naziva 
»kraijev trokut«. Išlo je to tu 
naravno zato, jer je crni L ne- 
gibiv, a crni K ne može takov 


trokut napraviti. Sad da vidi- 
mo iznudnicu: : 
6. Sd6 - £7 KdY - 66 


Crni je K primoran da se ma- 
kne i pusti bijelog K na odluč- 
no polje €8. 


7. Kf8 -e8 Ke6 - d5 
Ili 7. ... Lc8-d7 8. Ke8_d8! 
i bijeli dobiva. 

8. Sf7 -d6 Kd5X65 


Makne li L- onda bijel; dobiva 
ioš  prostije uzimanjem na 


bT itd. 
9. SAGXc8 Ke5 - b5 
10. Ke8 - dr 06 - 65 
11. Kd7-e7. 05 - 4 
12. Se8 - 46 + i bijeli 


uzima konjem na c4, a kra- 


kon izmjene bijeli može samo | ljem na b7 i dobiva. 


patirati, a ne više dobiti. 

8. cvao, Kd8 - d7 
Crni sad ima samo poteze amo 
tamo kraljem na poljima dS 
i d7, a bijeli K naprotiv ima 
slobodu. Bijelome je pred oči- 
ma postava Kf8 i Sf£7 u času 
kad je crni K na d7. Da tu 
postavu poluči mora bijeli K 
izgubiti (ili dobiti) tempo, a 
to čini ovako: 

4. Kf7_g7 Kad". 48 
5. Kg" - 18 Kd8 - 67 
Gibanje bijelog K od 3, do 5. 
hoda predstavljalo je trokut, 
pa se tako dobivanje (ili gu- 





Pat-kombinacija 


Za patiranje ima naravno 
prilike samo (ili skoro isklju. 
čivo) u konačnicama, gdje je 
ono važno pomoćno sredstvo 
slabije stranke. Na pat se mo. 
že i kombinirati i takove su 
pat-komibnacije često vrlo za- 
nimljive i zahvalne za sastav- 
ljače studija. Kod pat-kombi- 
nacije izaziva kombinator kom- 
binacione elemente tako reći 
protiv sebe, kako to pokazuje 
rješenje studije pod br. 181 
(od H. Rincka): 
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Poz. br, 1381, 


1. Se4 - e3-+- KdI - e2 

2. Le5xXh2 Ke? xXe3 
Sad je crni K đirigiran na e8. 

3. Kg6 - h8 La8_d5 “ 
Iznudjeno, jer ako bijeli na. 

. pravi na g8 damu, onda će 
partija ostati remis. 

4 g1-g8D Ld5Xg8 
Bijeli je crnog L dirigirao na 
88 da eduzme gibivost svome 
K prema polju h7. 

5. Lh2 -g1! od ask 
' Vezivanje: crni ne može pra- 
viti damu na c8 nego mora baš 
na gl. Ali ako uzme na gli 
napravi damu ili topa, cnda 
je bijeli pat, a ako napravi 








3. b2.b4 i kakogod 
sad crni igra bijeli će ostati 
pat. 

Pat i izuzetne pozicije . 


Konačnice su pune t. zv. 





izuzetnih pozicija, koje se ve- 
činom iemelje na mogućnosti 
patiranja. Pogledajte na pr. 
poz. br, 133. Bijeli tu ne moš 
dobiti, ako crni pravilno igra. 
Na 1. Del-b4+ KB2-a2 2. 
Db4-c3 Ka2-bi 3. De3 - b8+ 
crni ima remis hodom 3. m 
Kb1 -&1, jer je na 4. Db3Xcž 
pat, Na 8. Kbi-ci? emi 





konja, onda 6. Kh8xXg8 daje 
cdmeh remis. 


Postoje još pat-kombinacije 
posebnoga tipa, gdje si kom- 
binator sam oduzima gihivost. 
Primjer takovoga »samopati- 
ranja« daje nam poz. br. 132. 
Bijeli u toj studiji od Camp: 
bella igra ovako: 
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bi naravno izgubio zbog pri- 
biižavanja bijeleg K. 


Poz. br. 138. 








U poz. br. 188 može bijeli 
igrati i lukavije, naime 1. Dei- 
e2, pa ako sad crni odgovori 
1. ... Kb2.b17 (remis daje 
samo 1. ... Kb1-al!), onda 
slijedi 2. Kd4- 03! e2 - e1D + 
3. Kc3-b3 i bijeli dobiva; crna 
D nema šaha, pa štagod crni 
vuče bijeli ga matira. Greška 
je bila tu 1. .:. Kb2-b17; da 
je Kona a1, onda crna D ima 
polje bi za šah itd, 


Poz. br. 134. 





U poz. br. 134 bijeli na ho- 
du dobiva samo ako vuče 1. 
Le5-a7, dok crni na hodu 
pravi remis s 14... KeT - b8. 
Pokušajte igrati od potonjeg 
hoda dalje, pa ćete vidjeti, da 
izadje uvijek samo pat, kad 
pokušate crnog K tjerati iz 
ugia. Upamtite ovu poziciju, 
jer se slične često javljaju u 
partijama. Općenito važi, da 
konačnica K+L+P : K ostaje 
remis, ako se radi o pješaku 
s rupne linije, a lovac ima 
boju protivnu od boje polja, 
na kojem bi se pješak imao 
pretvoriti u damu (»Ekrivi lo- 
vac«). Dobivena je takova ko. 
načnica ipak, ako se kralju 


može spriječiti put u ugao, 
kao što bi to.u gornjoj pozi 
ciji bijeli na hodu učinio s 1. 
Le5 -aT! 





Da iovcu ne buđe krivo dat 
ćemo još poz. br. 135, gdje 
njegov kolega konj isto slabo 


| prolazi s poodmaklim rubnim 


po U ovoj je poziciji 
svejedno tko vuče, ona je sva- 
kako remis, jer se bijeli K ne 
može približiti, a da crnog 
(koji vuče samo na poljima bT 
i a8) ne patira. Konj pak ne 
može naravno vući, da ne iz- 
gubi pješaka. 


Slabost konja — i to napose 
njegova nesposobnost da do- 


bije tempo — vidi se lijepo u 
poz. br, 186, gdje je bijeli K 
— kako se kaže — u patu. 


Ako je bijeli na hodu, onda je 
ova konačnica remis, jer će 
crni K uvijek imati bilo polje 


Poz. be. 136. 





£8, bilo ono na c7, da drži bi- 

jelog K u apsu. Crni na hodu 

gubi naravno, jer zbog iznud- 

nice mora cdbiti s kraljem s 
C-linije, pa bijeli K. izlazi. 
Nadvlađavanje pata 

U nekim slučajevima vaija 

osobito fino igrati, da se nad- 


vlada pat, kojem neka pozi- 
cija tako reći naginje. Uzmite 


Poz. br. 137. 





kao primjer poz. br. 137. Tu 
će partija uvijek ostati remis, 
ako bijeli vuče 1. Le6xf57 
Crni K vuče naime amo tamo 
na a8 i b8, a ako mu bijeli 
oduzme polje b8, onda je on 
pat. Ostaje samo još žrtva bi- 
jelog lovca na b7 ili a6, ali na- 
kon toga ostaje izuzetna for. 
macija pješaka, koja daje sa. 
mo pat, a na dobitak, Ispra- 
van put k pobjedi je u ovom 
primjeru: 
1. Le6 - c41! 15 - f4 

Ti 1... Kb8.a8 2. Kd8-c7, 
pa izlazi ista varijanta kao 


21 4 
18 


Ovo je 


hod: bijeli povećava slobodu 
crnom K, da nebi 


dolje, jer crni pješak mora sad 
vući. 
2. Lc4- 43 


f4 - £3 
8. Ld3 - f1 13 - £2 
4. Kd8- dr Kb8 -a8 
5. Lf1X26! b?Xa6 
6. Kd7_er 12.£1D 


Tu se bijeli K može Dribližiti 
bez opasnosti patiranja, jer 
crni ima hod. Ne mari, što 
crni dobiva damu, kad ga bi- 
jeli sad matira: ' 

Y. b6-B7+ Ha28 -a1 
8. b7 - B8D mat. 
Na nadvladavanje pata valja 
misliti i u mnogim jednostav. 
nim konačnicama, kao što je 
to na pr. ona iz poz. br. 138. 


Bijeli tu dobiva ovako: 


1. De5-e6+ 
2. De6 - e8+ 


Kf7 - 18 


Poz. br. 138, 





tipični »anti-patski« 


došlo do 


pata. U ovoj pozidiji naime 
daje svaki potez bijelog K sa- 
mo remis Na pr. 2. Kf5_g5 





Th7T-g7+ 3. Kg5-h6 TgT- 
hT+ 4. Kh6 - g5 (uzme li topa 
— eto pata; na 4. Kh6 - g6 ide 
ThT-h6+ i opet pat!) 4... 
ThT7 -g7 5. Kg9- £5 (na 5. 
Kg5-f6 TgT-£6+) 5. ... TgT- 
£T- i bijeli K nema zaklona, 
jer na e-liniju ne smije zbog 
TfT-e7. 





okusa Hi8._ 17" 
3. Dc8 - d7+ KfT - g8 
4. DAT - 8+ Kg8 - 87 
5. Kf5- g5 ee... 


Sad je nastala iznudnica; crni 
T mora ostaviti mjesto uz 
kralja. On ima mnogo hodova, 
ali nijedan ne daje spas. Da 
vidimo: ' 

A] 5. ... ThT-h6 6. De8 - 
eT-- i crni T pada. 

B) 5.... ThT-h8 6. De8 - 
eT+ KgT7_g8 7. Kg5 - g6 i do- 
biva. 

C] 5. ... ThT-h1l (ako iđe; 
na h3, onda De8-d7+, a ako 
na h2, onda DeB-e5+) 6. DeB-| 


dT  KgT-£8 7. DdT-c8+ | 
Kf8-e7T 8. De8-bT+ i do- 
biva topa. 


Pješačke biike 

Posebno i nadasve zanimlji- 
vo poglavlje predstavljaju ko- 
načnice, u kojima su pored 
kraljeva samo još pješaci na 
na tabli. Tu ima krasnih pri. 
mjera pješačkih bitaka, pa ću 
Vam iz bogate riznice šahov- 


Poz. br. 139. 





skih konačnica dati dva pri- 
mjera. . 

U poz. br. 189 bijeli na po- 
tezu dobiva pomoću zanimlji- 
vog pješačkog prodora, ma da 
i ješaka manje: ' 
a ugoh 
Crni mora uzeti, jer inače bi- 
jeli pješak u narednom hođu 
uzima crnog i juri u damu, ka 
da ga crni K ne može stići, 
Na 1. ... 85Xb4 slijedi 2. c3- 
c4 b5Xc4 3. 883-a4i sad taj 
a-pješak ima put u damu slo- 
bodan, 


2. 28 -a4 b5X24 
3.. 03. c4 NG - h5 
Crni nema drugog izgleda; 


pješaci na daminom krilu ne 
mogu ništa. 


4. 04-65 h5 - h4 
5. c5-c6 h4 - h3 
6. 66 - c7 Kh2 - g2 
7. c7- c8D h3 -h2 
8. De8 - g£+ Kg2 - 12 
9. Dg4 - h3 Kf2_gl 
10. Dh3 - g3+ i dobiva, 
jer na 10. ... Xg1-h1 slijedi 


219 


11. Dg3-f2, te 12. D£2-£1 mat, jigri, pa 


a na druge poteze crni gubi 
h-pješaka. Da crni nema dru- 
8ih pješaka  (csim onog na 
h2), cnda bi on tu s 10. ... 
Kgi-h1 imao remis (izuzetna 
pozicija s rubnim  pješakom, 
koji slično kao onaj iz DOZ. 
br. 183 pomoću ipata osigu. 
rava remis.) ' 





U poz, br, 140 bijeli ima dva 
dobro poodmakla pješaka u 
centru, ali su emi Dješaci s 
druge strane opasni po tome, 
što su slobodni i udaljen: t. j. 
nalaze se na suprotnim krili- 
ma Crni na potezu dobiva g 
LL... 85_g4. Ako bijeli K ide 
u lov za tim pješakom, onda 
napreduje crni a-pješak: oba 
ta pješaka kralj nikako ne će 
moći zadržati — jedan će od 
njih stići pobjeđonosno u da- 
mu. U pravilu su u konačnici 
udaljeni pješaci korisniji od 
onih iz sređine. Na to misle 
mnogi igrači već u središnjoj 
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nastoje udesiti pje- 
šačke formacije tako, da im 
ostane mogućnost ostvariti u 
konačnici = udaljene slobodne 
pješake, koji su velik neprija- 
telj protivničkom Kralju, a za- 


| daju brige i konju, 


Moć udaljenih pješaka u ko- 
načnici baca svoju sjenu i na 
Ditanje = važnosti pješačkog 
centra. Ako se naime centar 
dobro ne iskoristi u središnjici 
kao baza za napad ili terensku 
prednost, onda je sva prilika, 
da će doći izmjenama do ko- 
načnice, u kojoj važnost cen- 
tra opada, a može doći i do 
toga, da ge stvar posve izvrne 
tako, da centralni pješaci po- 
stanu nemoćni u razmjeru 
prema protivničkim pješacima 
na krilima. 

Vratimo se sad poziciji br. 
140, ne bi li pronašli neki spas 
za bijele. Bijeli tu na potezu 
doista može postići remis i to 
zato, jer njegov K. stoji dosta 
agresivno. Uz ravnopravan 
položaj kraljeva (na Pr. bijeli 
na dž, a cmi na d7) ova bi 
Econačnica bila izgubljena za 
bijeloga u svakom slučaju. 
Spesiti se bijeli može samo 
maksimalnom suradnjom kra- 
lja s pješacima ovako: 


IK -e5 £5_g4 
2. 65. e6-+- Hd?7 - e8 
Na 2. . KdT-e7 dolazi na- 
kon 83. d5-d6-+ KeTxe6 4. 





Kc5 -c6 do istodobne pretvor- 
be pješaka u dame, pa partija 
ostaje remis. Na 2. ... KadT- 


3. 05 - 66 
4. 86- d1+ 
Gubi 4. . 


g4 - g3 
Ke8 -e7 


.. Ke8-d87 zbog 95. 
na zanimljiv| Kc5._d6, te 6. e6-e7 mat. 


2? crni gubi n. 
aš 3. Ke5-d6 g4-g3 4| 5. Ko5-c6 pa 
e6-eT+ Ka8.e8 5. Kd6-e6. 6. Ke6-e7 gž_ ID 
g3-g2 6. d5-d6 g2-g1D 7.| 1. ij sad e 

i 2... | 8 Dd8- jel 
SA s 2 di 3 9. Dd6-d5+ osvojiti a5 i 
“oh : osigurati remis. 
gube. 


ada 


pi 
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Cijena od Din. 80.— za broširano, 
du za cijene pri 
je po Zemaljskom ure 

ljače 1946. 

k broj 3142/1946 od 20. ve 
ona. VLADIMIR VUKOVIĆ, Zagreb, Berislavićeva ulica broj 

Ti 

Vlasnik: »ŠAHOVSKA CENTRALA«, 


a Din. 96.— za uvezano odobrena 
Pretsjedništvu vlade NRH-e, 


41 
Zagreb, Strossmaverov trg ET A 
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NAKLADNO IZDAVAČKI ODSJEK > 
ŠAHOVSKOG SAVJETA JUGOSLAVIJE 


ŠAHOVSKA 
Ć CENTRALA_1! 


X ZAGREB, 
Strossmayerov trg 3, I Telefon 46-19, 


Čekovni račun kod Poštanske šted!onice 
u Zagrebu broj 49.823. 

A | 
Kod Šahovske centrale mogu se nabaviti ova 

godišta »Šahovskog glasnika«: 

1, 1, 1Li VIII. godište uz cijenu od Din, 120.— 
IV., V., VL i VII. godište uz cijenu od Din. 80.— 
Ove se cijene razumijevaju po jednom godištu. 
IX.—XI. godište zajedno uz cijenu od Din. 150.— 


Za poštanske troškove Zaračunava se 10%! od 
naznačenih cijena. 


Osim toga može se nabaviti i knjiga od Vla- 
dimira Vukovića: Razvoj šahovskih ideja. Ci- 
jena Din. 40.—, 

X 


U najskorije vrijeme Započet će se izradbom 
šahovskih utenzilija kao: 

šahovskih figura, ploča, satova, džepnih ša- 
hova, tiskanica i t, d. ' 

Predbilježbe prima: Šahovska centrala, 


X 


a... 
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